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I PROSSIMI CINQUE MINUTI

Non si pud continuare a dire nei "Palazzi" ~ la gente non & pron=
ta - @ al tempo stesso fare ben poco perché venga preparata,

Occorre al pil presto un' educazione che consenta a una societa
di mettersi in sincrono col proprio tempo. Invece cosa assistiamo ?
ad una scuola che seguita a fornire solo un tessuto di base, (per
molti gia lontano nel tempo) si insegna a riprodurre, piu che ad im=
maginareja conoscere gli elementi piu che le "relazioni" tra gli e=
lementi, a ripetere piu che a ricercare cose nuove, Si continua ad
ignorare che i ragazzi imparano ormai la maggior parte delle cose
del nostro tempo "fuori dalla scuola", che la circolazione delle
idee avviene oggi per altri canali; giornali,libri, riviste,televi=
sione,

Ho dimenticato il Computer, l'Informatica. Si continua ad ignorare
quale ruclo avra nei prossimi cinque minuti la nuova "filosofia edu=
cativa " basata su questi "laboratori della conoscenza" dove la gen=
te pud imparare a pensare, Si continua ad ignorare quale ruolo avra
neil prossimi cinque minuti lo sviluppo del pensiero teorico e prati=
co con l'Informatica, Uno sviluppo sia nella creativita che nel pen=
siero che pud avvenire oggi,solo fornemndo SUBITO conoscenze e al tem=
po stesso SUBITO insegnando queste conoscenze,

E' tragico | Si continua ad ignorare la enorme potenzialita di cre=
ativitd intellettuale che scaturira im coloro che fra cinque minuti
si porteranno(per ormad poche migliaia di lire)a casa un computer,

La divuligazione della cultura & sempre stata per gli intellettuali
un impegno poco nobile, perché si & sempre temuto di perdere presti=
€lio nello scendere troppo i gradini della gerarchia del linguaggio.
Nell'informatica cido & avvenuto in un modo ancor piu feudale, Tendo=
no gli specialisti a mantenere la loro dominanza incutendo rispetto
grazie solo al complesso di inferiorita che sanno ingenerare in chi
non la capisce o in chi pensa di non essere in grado di capirla,

Uno stato di cose che consolida il potere gerarchico perché esclude
i "poveri" dal banchetto del sapere,

Ma & finita! I bastioni di queste roccaforti non stanno per essere
minacciati da invasioni, semplicemente non servono piu a nulla,Ogni
rivoluzione culturale ¢ partita da masse adulte resisi conto di es=
sere adulte per agire, i giovanissimi non hanno mai contato nulla,

Oggi invece si assiste alla piu sconvolgente tappa bio-culturale
del genere umano, L'appropriazione della conoscenza dell'!'informazie=
ne da: parte dei giovanissimi, Hanno scoperto il '"giacimento" piu
ricco della storia dell'uomo, inesauribile " quello cerebrale", e
in una forma amncora piu sconvolgente: l'autodidattical

E se dal Computer sono affascinati & proprio il fatto che esso da
solo non serve a niente: & la persona che lo programma e che lo ren=
de utile a qualcosa.,

Tutto il nostro patrimonio culturale & in pratica un concentrato di
conoscenze trasmesse attraverso un lento lentissimo e non sempre pre=
ciso codice verbale/scritto, Sappiamo oggi che nei paesi del Terzo
Mondo questa trasmissione in forma moderna avviene in tempi velocis=
simi e sta dando luogo a un evoluzione mentale velocissima.,



Questo significa che non esistono inferiorita congenite. Esistono
invece delle inferioritd educative,.

Nel mio CLUB ogni ora ogni giorno arrivano giovani e giovanissimi
che vogliono sapere, sapere, sapere, I piu fortunati o con i soldi
dei risparmi o con quelli della famiglia si portano a casa il compu=
ter. Lo scoprono, lo utilizzamo e ritornano dopo un mese a chiedermi
istruzioni, informazioni, suggerimenti che gia non so piu dare,tan=
to & gia i1 cammino che hanno percorso da soli.

Uscito uno di questi entra qualche intellettuale e incomincia mnon
a2 chiedere,ma: subito a dare sentenze su queste macchine e alla ser=
vitu cuil domani saremo legati, ( la fantascienza di Orwell deve
avergli fatto effetto, Nel "grande fratello" Orwell non poteva sup=
porre che nell' "84" non un grande Computer ma milioni di Computer
sarebbero stati gia in mano ad altrettante milioni di persone

Ascolto questo signore, ricordo l'ultima domanda fattami dal ragaz=
zino e.,.. rido, Questo intellettuale se mi seguisse potrebbe coglie=
re al volo l'occasione che questa rivoluzione gli offre, potrebbe ri=
cavare un nuovo importantissimo ruolo, diventare osservatore previle=
giato, sopratutto diventare consulente di quel giovane appena usci=
to, diventare la persona piu adatta a pianificare questa esplorazione
in maniera da renderla sistematica e proficua per l'apprendimento,
invece costui & lontano.,

Il nuovo modo di insegmare il nuovo ambiente che dovrebbe sollecita=
re questo insegnamento & lontano, la nuova filosofia educativa pure,
questi nuovi "laboratori per la conoscenza'" dove i ragazzi possono
imparare a pensare sono deserti, questo nuovo ruolo centrale che as=
sume l'informatica nello sviluppo del pensiero teorico e pratico in
questa eta postmoderna & vacante,

Questi piccoli computer portano con se un potemziale rivoluzionario
sottovalutato, un potenziale cosi esplosivo che a brevissimo tempo
pud modificare non soltanto 1'organizzazione del lavoro ma anche la
organizzazione della mente e gquindi il comportamento individuale in
ogni campo, L'uso dei mezzi di comunicazione delle informazioni come
¢ stata la stampa prima latelevisione poi non & niente in confrento
a cid che andra a influenzare nelle masse il computer,

Quella politica che non vorra tenere conto di questa rivoluzione sa=
ra spazzata via immediatamente non con la violenza ma con l'arma che
teme di piu " la conoscenza',

E!'! ormai chiaro a tutti che non & aumentando con la tecnologia la
produzione industriale che si puo risolvere il problema della ricchez=
za, della democrazia, della liberta, dell'uguaglianza.

Questi problemi si stamno spostando dal ventre al cervello, la
"tecnologia culturale" sta facendo passi da giganti e non esclusiva=
mente nei grandi laboratori di ricerca ma per la prima volta anche
dentro quattro semplici muri domestici. Il potenziale intellettuale
del singolo sta esplodendo saltando tutte le minestre ideologiche
gla cucinate, Una reazione a catena inarrestabile!

Quando nacque il "micreprocessore" le " grandi" ci dissero subito
che non era il Computer, avevano paura di non vendere pil quei gran=
di marchingegni, Poi venne fuori un ventenne laggiu, un altro venten=
ne in Inghilterra che non si curarono di queste affermazioni e demntro
1 loro rispettivi garages inventarono il Personal Computer,Ci si af=
frettoc a dire che erano per applicazioni professionali. Altri poco
piu che ragazzi risposero con perfezionamenti, programmi applicativi,
giochi che ora gli stessi grandi colossi guardono con invidiaj non
solo ma finalmente hanno creduto e corrono ai ripari, costruendone,
perfezionandoli, potenziandoli.



Abbiamo il nostro TI 99 cui si pud gia aggiungere i Winchester da
10 Mega, altre case stanno progettando di fare dischi ottici, memo=
rie a bolle che raggiungeranno e permetteramno di immagazzinare ben
I00 miliardi di informazioni su un solo disco.

Fra cinque minuti uno di questi mostri al prezzo di un televisore
sara gia in mano a un ragazzino di 14 anni. Ma che dico di 10 annil

LOGO & alle porte; & il PROLOG giapponese per il "Progetto Intel=
ligenza Artificiale" & gia sul mio tavolino, nella mia tabaccheria
dove con molto spirito,intraprendenza,ho anch'io fatto la mia parte
per la " smitizzazione del computer",

L'informatica che piu ci piace, quella che sta trasformando il
Computer da cemtro di potere culturale ed economico a cultura di
massa & questa., Non l'abbiamo messa nel " tempio ", e neanche gli
abbiamo costruito palizzate intormo, E' alla portata di tuttil
Peré‘.oooooo

Siamo seduti su una pentola a pressione e non so prevedere cosa
accadra nei prossimi cinque minuti,
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Un problema problematico

Una delle caratteristiche meno simpati-
che del TI 99 ¢ che non esiste il modo di
sapere, tramite 1l TI-Basic, quale sia la
quantita di memoria occupata dal pro-
gramma e quindi, per di{ferenza, quella
rimasta libera per i dati. Questo implica la
possibilita di trovarsi un bel messaggio di
MEMORY FULL sul video proprio nel !
momento meno opportuno.

Si puo aggirare I'ostacolo caricando il
programma tramite I’'Extended Basic che
permette con l'istruzione SIZE di sapere
quanta memoria libera sia a disposizione
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Non € un problema problematico, nel nostro

“.‘ “ Van CLUB queste cose le sanno anche i ragazzi=
¢« ni di 10 anni.

IN QUALSTASI PUNTO DEL PROGRAMMA, O ANCHE
DOPO AVER FATTO UNA SOLA RIGA IL TI 99 VI
DA IL NUMERO DEI BYTE CHE VI RIMANGONO A
DISPOSIZIONE,

10 PRINT " FRANCOMPUTER" ( i1 programma )

digitate ora
1 X=X+9
2 GOSUB 1

adesso fate RUN , aspettate alcuni secondi
ed ecco apparire

MEMORY FULL IN 1
adesso digitate

PRINT X
il Computer stampa

16326 ====z==== sono 1 Byte che vi rimangono e che potete
utilizzare,

INFATTI 16 K x 1024 byte = 16384 byte meno i 58 che avete

adoperato per scrivere quanto sopra fanno 16326,

CAPITOO0O0CUO 1

( maturalmente se avete un programma che inizia dall' 1 ri-=
sequenziate per poter avere 1' 1 e il 2 liberi)

( questo & uno dei segreti del mese che valgono il prezzo

della sola rivista, Quindi non storcete la bocca quando
vi chiediamo le 4000 lire.,
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EXPLLANATION OF THEE PROGRAM
Overland Flow

Line Nos, >

160-530 Program Initialization: Characler assignments
and array dimensioning.

540-1080 Data entry.

1090-1490 Calculation of Overland Flow Hydrograph,

1500-1800 Display hydrograph, in tabular form, on video Q
monitor or Tl Thermal printer.

1810-1990 Display menu and go to portion of program 6
according to option selected.

2000-3200 Display hydrograph, in graphic form, on video
monitor or TI Thermal printer.

3210-3460 Subroutine to align numbers on display.

3470-3590 Display given and calculated data.

3600-3710 Prepar¢ program to accept and calculate a
second hydrograph.

3720-3790 Subroutine to blank and restore screen when
displaying information on video monitor.

39304220 Scale and label axes of graph.

42304250 Common subroutine to check keyboard entry.
42604510 Select drive for program output.

100 KER 83 (I EITIREYE)

110 RER 8 FLOW & author ui_vos you the option of out-
120 RER  ¥38B30s0sIRsIten If using Thermal Printer; ut to the screen or to the thermal
190 Kem Seik viRetoe e otherwise CALL FILES(1) printer. If you have another printer,
150 r[;i:L e will allow RUNing. change Line 4290 to print PRINTER
170 CALL SCREEN(1S) instead of THERMAL PRINTER. Then
180 GOBUB 3720 change Line 4390 to your printer con-
190 FRINT TAEB{8); "OVERLAND FLOW" 11 TAB(14))“BY 11 TAB(6) ) . =
“FLAVIAN STELLERINE®sviss 11111 tiguration,

200 PRINT TAN(4) | “PREBE ANY MEY TO BEGIN®| S‘C As it is,
210 CALL BOUND (150, &, . o
220 Gosuk 3760 T 4390 DVC$="TP.U.S
;f‘: ggft"‘ C:é‘:‘ For example, change to
250 CrLL ECREEN(B) 4390 DVC$="RS232.TW.BA=110""
w0 :2;7;"'[::;24:' INITIALIZING 153 vsssstans Depen_d_ll'\g on your printer's graphic
280 DIM KH(2,2,22), IN(2),DU(2) ,LE(2),W142),BL(2) ,CR (21, TEAD) 0N 2D, capabilities, you may also need to

BE(2),TPR(2,2) change Lines 2000-3200 for the graphic
290 DEF RD(X)=INT (10U X+.5) /100
SO0 DEF RD2(X)eINT (IE38K+.5)/1EX plot.
310 DEF RDA(X) = INT(IEASE+,S)/LEA

320 DEF RD&(X)®INT(IEGSX+.5) /1En
33¢ HEBTORE 38¢

340 FOR 1=1 TO 42 690 IF (KEY=89)+(KEY=78)=C THEN 88¢
350 READ CODE,CHe 90( IF KEY=BY THEN B20
360 CALL CHAR(CODE,CHS) 910 FRINT
370 NEAT 1 920 FOK lei TO 330
380 DATA 99, ECBUELELEIBIBIFF, 100, EGBOBOBOBUBOBLEC, 101, FBBOBLELEOBVBLEC, 930 NEXT 1
102, GOOGOONUO LU OLFF 940 CALL CLEAR
390 DATA 103, 00KWI01010101FF, 1G4, 60909060, 108, 06090906, 104, 950 PRINT ~  ENTER KDUGHNESS FACTOR®s
CUOGO000LUF09060, 97, (00U24181824 960 PRINT =  USING TABLE AS A GUIDE"1)
AG0 DATA 107, GOUBOGOGOS090908, 111, F0606090, 112, 0R06060T, 113, 970 PRINT =SURFACE TYFE FACTOR=1
OUCOLOMOIVHOLO0, 96, V1116242418 98U PRINT * -
410 DATA ||A,(q‘;\loo(h0(»u9m,IZL,FWOFWO,122,95696996.123. 990 FRINT “"SMOOTH ASFHALT PAVE. . 0. 0070%13“TAR AND SAND FAVE....0. 00751
PULOLOFVEOFUFE0, 64, FFFFFFFFFFFFFEFF “CHUSHED -SLATE PAPER..0. 00OH2" 14
420 DATA 124, F606(R00L0I06, 131, 69969669, 132, OFOFOFOF, 133, 1000 PRINT “CONCRETE FAVERENT....0.(120"11 "TAK L GRAVEL FAVE....0.0170"1:
0R06060960909060 1010 PRINT “CLOGELY CLIFPED SOD..0.0260"11 “DENSE ELUEGKASS TURF.O.0800“11s
430 DATA 134,09060609060%0906, 141, H0F0V0HOF060L090, 1 42, 06(FTCEFVEVEOVC, ng INPUT “  ROUGHNESS FACTOR= “3CRUHY)
143, 0000 VLI OF OF OF O 1030 CH(HY)=RDA (CR(HY) )
440 D&T;\ 144, oo 6,123, 4132, 06 09, 1080 lFsc:mv;tl THEN 1070
153, OOOOOOL969669 1050 GOSUB 4470
420 DATA 154, 000O0OOOUF OF OF OF , 135, 007840404 444FF , 156, OOF 040440404040, lt::u :g‘T‘DllOZ(T'o - a
157, GOF BAG 4040404040, 93, 6908 1070 =1 250 AN
460 DATA 128, OXUIOGLOUOAGAFF , 1 39, GUGGOAGAOAGAFF , 145, , 98, 0G0OICICICIC, 91, 1080 NEXT |} -
CUOVOOUOG VUOEOVC, 92, 916204001 0204689F mz:: &LN-L FscL:zA:m :
470 GOBUB 4260 11 v 3
480 HY=1 1116 PRINT = COMPUTING 133131308803
490 FOR I=1 TO 2 AA2C QE (HY)aINI(HY) BLE (HY) /43200
S00 FOR J=1 TO 22 LAD0 KE& (O (UOTS INIHY ) ) =CRIHY) ) /SL (HY) ~ (1 /3)
S10 H(},1,3m0. 0 114U DE=AASLE (HY)SQE (HY)  (1/3)
30 NEXT 3 Note to Programmers: 115G TC(Y) =08/ (3000 (MY »
S30 NEXT 1 A . 160 KNT=G
%40 CALL CLEAK The techniques used in 147G FOR J=1 TO 10 .
S50 CALL SCREEN(B) . . IF (J73108TE(HY ) i *DULHY) THEN 1190 ELBE 1210
560 FRINT * HYDRDGHAFH 8°(STH® (HY) 1 this program are not lim- KNT=J
S70 FRINT = ENTER DATAI =13 : 6070 12%0
SBO INFUT = INTENSITY(IN/HIO 1 IN(HY) 't?d to hydrology. You o HHYL 200/ 0ATL )
S IN(HY ) sND2 L IN(HY) ) -
600 IF INIHY)CLES THEN &30 WI” Obsef\le a gOOd exam HIHY, 2 110 e L {LUIHY) -TE (Y2 80, L) ¢ TR LHY)
420 Goto 580 |ple of plotting graphs, O v ~GE (v d (V)
630 FRINT scaling the parameters for RESTORE 1270
640 INFUT * DURATIONIMIN) “ s DU (HY) 9 P . 1270 DATA .UL,.06,.18,.38,.95,.7,.63,.9,.94,4,1,)
650 LU (HY ) sKD (DU (HY) ) the graph, and plotting 1260 FOW Je1 10 12
660 IF DUIHY)CIED THEN &Y0 H . 1290 1F (J/KNT) S (AN K =-2 THEN | 340U
670 GOBUK 4470 two different graphs with 1300 HEAD MA1
H HERp.] H 1310 HIHY, ), J)arma T80w (HY)
prodeiiiad possible coincident points. | 1350 neer' )’
700 INPUT * LENGTH(FT) *1LE (HY) 1330 HINY, 1, 12)=Qu(HY)
710 LE(HY)=RD (LE (HY) } 1340 [F KNT=O THEN 1360
720 JF LE(HY)C1EL THEN 750 1350 QW (HY) ®H (HY, | (KNT-1)
730 GOSUB 4470 1360 DO= (CR(HY) /BL (HY) " (1/3)) OLE (HY) SQE (HY) ~ (1/3)
740 GOTO 700 137G FOR 1=3 TO 9
730 PRINT 1380 HUHY 2, 1¢12)=(D0/ (12080 LHY) /W] (HY ) 28 4L L1=170C) ~1=2/3))=1)
760 INPUT “  WIDTHIFT) =Wl (HY) 1390 HIHY, 2, 1+12)mH (HY, 2, 1+12) DU (HY)
770 Wl iKHY)eRD (W] (HY)) 1400 HIHY ), 1+12)=l1-1/10) 30N (HY)
760 1F W1(HY)<1E6 THEN 810 3410 NEXT 1
790 GOSUB 4470 LA20 HUIHY,2,22)=(DO/ (12080 IHY) 78] (HY) ) ) 84, 3680648+ DU (HY)
O GOTO 760 1430 TEF(HY, 1) =0
810 PRINT . 1440 TPF (HY,2) =0
820 INPUT = GBLOPE(FT/FT: “1EL (HY) 1450 HIMY,1,22)=.0580W (HY)
030 BL {HY)=RDé (BL (HY) ) 1460 JF KNTCOO THEN 1830
840 IF BL(HY)IC(=,04 THEN 910 1470 TFP(HV.I)-.?SI (DUIHY) =TE (HY) ) +TE (HY)
650 CALL BDUND (206, 120,1) 148U TPF(HY,2) =, 753 1DU(HY) —TE {HY) ) +TE (HY)
660 FRINT 1 FOR ACCURATE REBULTE THE":* VALUE FOK SLOFE GBHOULD"»" BE 1490 GO TO 1810
LEBE THAN 0. 04. ) 1500 CALL CLEAR .
870 PRINT * DO YOU WiBH TO RE-ENTER")" A VALUE FOR BLOPE? LY/N)"11 1510 IF FILE=O THEN 1530 Continued on 85
980 GOBUB 4230 p.



730 Ae14% 393C FOR Jei TO 3
Overland Flow . .. from p. 31 ree 16 acsez THEN 2700 3960 CALL VCHAR(S81-4,J+%5,ASC(BEGS(T138,38)¢J=3,1)))
1220 PRINT = HYDROGRAPH Ph. i ING"sasseiseden 2770 A=3?7 3970 NEXT J
1530 FOR 1=1 TO HY 2780 1F (ACI08) +(A>154) v (A=14%)=-] THEN 20820 3960 NEXT 1
1540 FRINT @F1LE1TAB(9); "HYDROGRAPH 8°§ETRe(1)s 2790 AZINT(A/10) +Bé 3990 6Ce1
1 IF FILE=C THEN 1570 2800 1F A<99 THEN 2820 AGOC IF TMAXC=}32.664 THEN 4020
1560 PRINT #FILE: 2010 A=98 4010 SC=10
15970 FRINT SFILEs" TYIME(RIN)", "DIRCHARGE (CF8) "1 2820 Us=HBLLCHRS (A) 4020 FOR I=3 TO 4
1580 IF FILE=0O THEN 1600 2630 NEXT J 4030 TAS=STKS (19TRAL/ (485C) +.5)
1290 PRINT OFILEs" ", Al 284U PRINT OFILEIbS 4080 CALL HCHAR (21, 105+8,ABC (BEGS (TRS,1,11))
1600 FOR J=1 TO 22 20%0 NEXT 1 4050 IF BEGSITMS,2,1)=". " THEN 4070
1610 IF J=11 THEN 1710 26860 PRINT ®FILE11112 4060 CALL HCHAR 195+9,AGC (GEGS (TR, 2,110
1620 IF W(1,2,0)20 THEN 1710 2070 Ilw=" PREBG ANY KEY TO CONTINUE® 4070 1IF (GU=1)+(1md)+ (THAK 99, 49999999) < >-3
1630 IL=4 26080 FOR 1=) TO LENIIZS) THEN 4090
1640 NaH(1,2,0} 2B90 CALL VCHAR{(24,1,A6C (BEGS (228,1,1))) 4080 CALL HCHAK 121,30, RSC(SEGS (TS, 3, 1))
1650 FL=1 2900 NEXT 1 . 4090 NEXT 1
1660 GOSUB 3210 2910 GOSUB 4230 4100 TIZ8aCHRS (91) LCHAS (92) LCHAS (93) &
1670 N=H(1,1,J) 2920 GO10 1610 “UF MAL DI BCHARGE =
1680 FLaZ 2930 11=Fi-INT(P1) 4110 FOK 1=1 TU LENITLZS)
Ioyu GOBUK 3210 Y40 T2eF2-INT (P2) 4120 CALL VCHAK(1¢1,%,ABC(BEGS(TI2e, 1,102
1700 FRINT SFILEL 1AB(4) 1E8) TAB(16) D8 2950 Yel(-INT(P2) NEXT |
1716 NEXT J 2960 A9+ INTIFL) Ti4s=" TIME (MIN}*
172 1F FILE< 20 THEN 1770 2970 IF Ya20 THEN 3200 4120 IF BCe1 THEN 4170
1730 PRINT * PREGE ANY KEY TO CONTINUE™: 2980 IF X=9 THEN 3200 4160 Tlasa"TVIME(MIN) X 107
1740 GOSUB 4230 2990 IF T1<.% THEN 3030 43170 FOR I=1 YO LEN(TIAS)
1730 CALL CLEAR 3000 1F T2..5 THEN 3060 4180 CALL VCHARI23,]+11,A6C(SEGS(TIAS,1,1)))
1760 GO TO 17860 3010 PSa2 4190 NEXT 1
1770 FRINT @FILEtan 3020 GOTO 3090 IF (1(>20)+(J(>9)m=2 THEN 4220
1780 NEXT 1 3030 1F T2(.3 THEN 3080 AsA+Se
1790 IF TET=1 THEN 1810 304G FS=) RETURN
1800 GO TO 203¢ 3050 GOTD 3090 CALL KEY(O,KEY,ET)
1810 CALL CLEAR 3060 PSa4 IF ST(=0 THEN 4230
1820 605UB 3720 3070 GOTO 3090 RETURN
1830 ChlL SCREEN(15) 3080 PSa3 CALL CLEAN
1840 PRINT = PRESS") TAB(9))“TO"i" —=—-— “1TAB9) 3090 IF Je2 THEN 3120 GOEUB 3720
R R ) DISPLAY DATA(GIVEN®1TAB(10)} 3100 CHAR=PE*110 PRINT TAB14))“OUTPUT DESTINATION"1TAB(4))
“AND CALCLLATED) "1 3110 GOTO 3180 . —————— e "
1850 FRINT = 2 DIBPLAY HYDROGRAPH™ 11 3120 CALL GCHAR (Y, X, CHAR2) 4290 PRINT * PRESS FOR™11 "
1860 PRINT = 3 COMPUTE ANDTHER"1TAB(10)) 3130 IF CHAR2=14% THEN 3170 . 2 THERMAL PRINTER®: )
“HYDROGRAPH AND~3 TAB(10) ) "COMFARE " 3140 IF (CHAR2:108)+ (CHAR2>103)=-2 THEN 3200 4300 GOSUB 3760
1870 PKINT = 4 REDIRECT OUTPUT" 1= S ENTER 3150 CHAR=CHAR2$10-990+PE 4310 BOSUE 4230
NEW FROBLEM=1) " & END PROGRAM™111) 3140 BOTO 3180 4320 )F (KEYCAP) v (KEY)SO)w=-) THEN 4330 ELBE 4330
1880 CALL BSOUND (200,600, 1) 3170 CHAk®103+PE 4330 CALL SOUND{(250,110,1)
1890 BOSUB 3760 3180 CALL VCHAR(Y, X, CHAK) 4340 GOTO 4310
1900 GOBUE 4230 3190 CALL EOUND(100,22083,3) 4350 CALL SOUND (100, 668,1)
1910 IF (KEV<49)*(KEY>S4)=-1 THEN 1920 ELBE 1940 3200 RETURN 4360 FILE=O
1920 CALL SOUND(230,110,1) 3210 N2=10~FL 4370 IF KEVeA9 THEN 4460
193¢ 80 TO 1900 3220 N1=ABS (N)+.5/N2 4380 FILE=1
1940 CALL BOUND(100,666,1) 3230 1P=INT (N1} 4390 DVCse~TF.U.B"
1930 CALL CLEAK 3240 FP=INT (N28IN1-1P)) +N2 O IF KEYeSO THEN 4420
1960 CALL SCREEN(8) 3250 De=GTRS(IP) DVCen*KG232"
1970 ON (KEY-48)60 TO 3470, 3800, I4%0, 2000, 480, | 980 3260 L=LEN(DS) IF DFGse~" THEN 4440
1980 CALL CLEAR 3270 IF (IL=0)+{1F=0)<>-2 THEN 3300 CLOSE @1
1990 END 3200 De=~“ OPEN DVCs, DUTPUT
2000 GOSUR 4260 3290 L=0 4450 DFGS=~1"
2010 60 TO. 181V 3300 IF JLCL THEN 3400 4450 RETURN
2020 CALL SOUND (150, 800, 1) 3310 IF IL<=L THEN 3330 4470 PRINT
2030 CALL CLEAR 3320 De=" "uD® 4450 CALL SOUND(300,110,1)
2040 F2=0 3330 LeaLel 4490 PRINT * NUMBER OUTSIDE NORMAL FANGE" s
2050 QMAR=QW (1) 3340 GOTO 310 4300 PKINT " ENTER™)
2060 IF HY=1 THEN 2090 3350 IF FL<mO THEN 3390 4510 RETURN
2070 IF GRAL>=0m(2) THEN 2090 3360 De=| . “&BEGS (ETRS (FF) ,2,FL)
2080 OMAR=0M (2) 3370 IF FLed THEN 3390 — -
2090 TmAlsH(},2,22) 3380 Es=Ds
2100 IF HY=sl THEN 2230 3390 RETURN
2110 IF TRMAX>=H12,2,22) THEN 2130 3400 De=-u”
2120 TRAX®H(2,2,22) 3410 FOR 1=1 TO (ILeFL)
2130 CALL QLEAR 3420 De=Ds. -
2140 IF GRAK>=10 THEN 2130 ELBE 2160 3430 NEXT 1
2150 GRAXSRD (GRAX) 3440 IF FL=3 THEN 3460
2160 PRINT 8F2:TAB(12) ) "LEBEND" 1 TAP(12) " 3430 Ess=Ds
¥ K = HYDKOGRAPH 8111~ ( = HYDKOGHAFH 82"t 3460 RETURN
2170 PRKINT 8F21TAB(2) (CHRS (64)3 " = COINCIDENCE OF 3470 CALL CLEAR
1 & 2711 MAX DISCHARGE (CF5)=- )RD2(QRGX)1sstias 3460 IF FILE=O THEN 3300
2100 IF (FILE=Q)«(F2>0)<0 THEN 2210 J490 PRINT *“ DATA PRINTING st 02002010
2190 F2eFI1LE 3300 FOR 1=1 TO WY
22060 BOTO 2160 3510 PRINT @FILE1TAB (7)) “DATA—HYDROGRAPH 8"
2210 FOR 1=1 TO 700 BTRe (1)1
2220 NEIT 1 3520 PRINT OFILEI “GIVEN: "1 " ~———— "
2230 CALL CLEAK ) " INTENGITY (IN/ME)® =) INCD)
2240 CALL SCREEN(8) " DURATION(MIN)= sDUC1 0
22530 FOR 1=9 TO lé 3530 PRINT OFILE(“ LENGTH(FT)e "JLE(L)s
2260 CALL COLON(]I-8,2,1) “ WIDTH(FT)= “1Wl(1)11" BLOFE
2270 CALL COLON(1,2,16) (F1/F)= =ISLUI) e
2280 NEXT ] 3240 PRINT OFILE)" ROUGHNESE FACTOR= “)CRil)11
2290 CALL SOUND (150,600,1) 3550 PRINT 8F 1LE) "CALCULATED! *) " =mm—mmmm =t g
2300 FOR I=1 TO 20 " EQUILIE. TIME (MIN)e =y RDITE(I) )
2310 CALL HCHAR(1,9,145,20) 3560 PRINT @FILE:" MAI DIBCHARGE (CFB)=
2320 MEXT 1 RD2(OMW(1)) 0
2330 CALL VCHAR(1,9,101) 3570 IF FILES >0 THEN 3420
2340 CALL VECHARI(2,9,100,4) 3380 PRINT * PRESG ANY KEY TO CONTINUE®:
2350 CALL VCHAR(6,9,10)) 3590 BOSUb 4230
2360 CALL VCHARI(7,9,100,4) 3600 CALL CLEAR
2370 CALL VCHAR(11,9,101) . 3610 GO TO 3630
2380 CALL VCHAR(12,9,100,4) 3620 PRINT @FI1LE1ess
2390 CALL VCHAR(16,9,101) 3630 NEXT 1
2400 CALL VCHAR(17,9,100,4) 3640 GO TO 1810
2410 CALL VCHAR(20,9,99) 3650 HY=2
2420 CALL HCHARI120,10,102,3) X6&0 FOR 1al TO 2 .
2430 CALL HCHAR(20,13,103) 3670 FOR J=1 TD 22 !
2440 CALL HCHAR(20,14,102,4) 2680 H(2,1,0)=0,0
2450 CALL HCHAR(20,18,10) 3690 NEXT J
2460 CALL HCHAR(20,19,102,4) 37060 NEXT 1
2470 CALL HCHAR (20,23,103) 3710 GO TO S40
2480 CALL HCHAR(20,24,102,4) 5720 FOR 1=1 TD 8
2490 CALL HCHAR(20,28,103) 3730 CALL CDLORIL, 3, 1)
2500 GOSUB 3930 3740 NEXT 1
2510 FOR J=} TO HY 3750 RETURN
2520 FOR 1=1 TO 22 376C FOK 1=1 TO 8
2330 IF (1=11)+(1®12)+(KNT=0)<>=2 THEN 2370 3770 CALL COLOR(},2,1)
2540 P1=sTPF(J, 1-10) /THAKN19. 99999 3760 NEXT 1
2330 P2=0M (J) /GMAX S 9. 99999 3790 RETURN
2560 GOSUF 2930 3800 CALL CLEAR
2570 P1=H{),2, 1) /TRALI19. 99999 3810 GOSUB 3720
2380 P2eH(J, 1, 1) /GRARELY. 99999 3820 PRINT TAEL6) ) "HYDROGRAPH DIGPLAY" ) TAB(6)
2%90 GOBUD 2930 [T —— L TABIZ)
2600 NEXT 1 “FRESE FOR TAR(9) 1"} TABLE"
2610 NEXT ) 3830 PRINT 1 TAB(9) BRAFH" 1 1 TAK(9) |
2620 IF FILE=OQ THEN 2870 -3 BOTH"
2630 NUGS=" SRAERAPH PRINTINGOSS" 3640 CALL SOUND (200, H0U, 1)
2640 FOR l=1 TO LEN(NUGBS) 383¢ GOSUB 3760
2650 CALL VCHAR (24, 1,AEC (SE6S (NUSS,1,1))) 3660 GDEUP 4230
2660 NEXT 1 3870 IF (KEY<49)+(KEY Z1)a=]
2670 FOR l1=31 TO 23 THEN 3880 ELSE 3900
2680 Psac" 3680 CALL SOUND (230,110,1)
2690 FOR J=3 TO 32 3890 GOTO 38460
2700 CALL GCHAR{1,J,A) 3900 CALL GOUND (130, bbb, 1)
2710 IF (Q=9)+(]1520)=-2 THEN 2820 3910 TSTeKEY~-48
2720 IF (1=20)+()<9)+()>20)=-2 THEN 2620 3920 ON TST 6070 1500, 2030, 1500
2730 GORS 4200 3930 TI38="100 75 30 25 O~
2740 IF (A=91)+(Ae93) (-1 THEN 2760 3940 FOK 1=j TO &
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&0 RER (X}

CHUCK-A-LUCK [ 1]

70 KEM Tl BASIL

HO REM . bY SAM PINCUS L]
90 REM 8 99°ER VERSION 1.6.1 ¢
100 DI DICE_VALUELD),

110

160
170

210
220
230
240

260
280

290
300
310
20

340

550

s70
580
590
&00
610

430
&40
&30
470
&80
&90
700
710

720
730

810
820

a40
830
840

azo

1430
1470

1480
1490

1500
1310
1520
1530
1540
1350

2010
2020
2030
2033
2040
2050

2070
2100
2110
2120
2130

2170

PLAYER NANES (4),

PLAYER LASH(A) ,PLAYER_BET (4),
PLAYER DICE (4}

DIM DICE_PIP(9,9),LOC_X(27),
LOC_Y (27

GOSUB 20000

REM BETTING LOOP

REM GET BETV

GUSUB 1200

REM  THROW DICE

GOSUB 2000

REM UIFDATE CAGH BALANCE

FOR I=1 10 PLAYERS

1IF PLAYEKR_CAGH(1)=0 THEN 760
PRINT ““iPLAYER_NAMES (1)) ",
YOU BET ON")PLAYER_DICE(1))
“FOR™ ) PLAYER_BET (1) | “DOLLAR"}
1IF PLAYER _BET(1)<2 THEN 310
PRINT “5°)

PRINT = =

WIN=0

FOR J=1 TO 3

IF PLAYER_DICE (1) < >DICE_VALUE (J)
THEN S&0

WIN=WINT

NEXT J

1F WIN=0 THEN 490
WINWINSPLAYER_BET (1)

PRINT “YOU *) "WIN®)WIN} "DOLLAR®)
IF WINK2 THEN 420

PRINT “§°
PRINT =, =
PLAYER_CASH(I)

=PLAYER_CASH (1) +aIN

PRINT “YOU NOW HAVE=;
PLAYER_CASH (1) ) "DOLLAH"}

IF PLAYER_CASH(1)<(2 THEN 670

GOTO 760

PRINT "YOU LOST")PLAYER_BET (1))
“DOLLAR=}

IF PLAYER_BET (1)<2 THEN 720
PRINT -8
PRINT =,
PLAYER_CABH ( 1) =*PLAYER_CABH

(1) —-PLAYER_BET (1)

IF PLAYER_CABM(1) >0 THEN 640
PRINT “YOU ARE BANKRUPT:"

NEXT 1

REM CHECK FOR END OF BAME
B08UB 3000

IF ND_LEFT>I THEN 970

INPUT "WANT TO PLAY RGAIN
(Y/N)?™a1A8

AS=EEGS (RS, 1, 1)

IF AS<O"Y" THEN 850

GOSUB 22000

GO0TO 200

1F ASC>“N" THEN 880

PRINT “THANK YOU FDR PLAYING.“:

aToP

PRINT FLS

GoT0 600

FOR 1=1 TO 600

NEXT 1
80TO 200

CALL CLEAR

FOR 1=1 TO PLAYERS

IF PLAYER_CASH(1)=0 THEN 1300
ON INT(RNDS4+1)GOTO 1240, 1260,
1280, 1300

PRINT “NOM, “)

8070 1330

PRINT "OK, )

80TD 1330

PRINT "ALRIGHT, *

@0T0 1330

PRINT “YOUR TURN, )

PRINT PLAYER_NANES (1)}°,"
PRINT "YOU HAVE " PLAYER_CABH (1)}
"DOLLAR=)

IF PLAYER_CAGH(I)<2 THEN 1390
PRINT =8°}

PRINT *.“s"WHAT’E YOUR BET? =
INPUT PLAYER_BET (1)

1IF PLAYER_BET(I)<) THEN 1450
IF PLAYER_BET (1) >PLAYER_CABH (1)
THEN j 430

1IF PUAYER_BET (1) >30 THEN 1430
IF INT(PLAYER_BET(I))
=FPLAYER_BET(1) THEN 1470
PRINT “THAT’E NOT POBSIBLE.“
6OTD 1230

PRINT “WNAT NUMBER WILL YOU
QET ON-

18PUT PLAYER_DICE (1)

IF INT(PLAYER_DICE(1))
COPLAYER_DICE (1) THEN 1320

IF PLAYER_DICE (1)<1 THEN 1520
IF PLAYER_DICE(1)<7 THEN 1540
PRINT “TRY AGAIN.*

GOTD 1470

NEXT 1

AETURN

REM

CALL CLEAR

CALL GCREEN(10)

FOR 1=) TO PLAYERS

GOSUB 28000

ROW=(1-1) 85+

CuL=13

MSGe=PLAYER NAMES (1)

GOSUB 4900

ROW=ROW+ 1

coL=15

MSGe=~BET "

GOLUB 4900

“&STRS (PLAYER_BET (1))
GOSUB 4900

Basic

2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
27680

2790
2800

2990
3800
810
3900
3910
3920
4900
4910

4920
4930
4990
3000
3010
3020
3030
5040
2050
3060
3100

S110
3200
3300

3400

20000
20010
20020
20030
20030
20090
20100
20110
20120
20130
20140
20130
20160
20170
20180
20190

IN BASIC

IL PROGRAMMA |
DEL MESE

DA FARE

ROW=ROW+ |

coL=13

MEGS="CAGH"

GOSUB 4900

COL=20 :
MBGS="8~LETRS (PLAYER_CASH (1))
GOBUB 4900

ROWROW+ 1

coL=15

MSGe="DIE-"

GOBUB 4900

coL=21

MSOe=GTRS (PLAYER_DICE (1))
GOSUB 4900

NEXT |

FOR le1 70 3
DICE_VALLE (1) =INT (RND8&) ¢1
NEXT

REM DIBPLAY DICE

FOR 1=1 70O 3

CHAR_NO=DICE _VALUE (1)

IF CHAR_NO=1 THEN 2740

IF CHAR_ND=4 THEN 2740

IF CHAN_NO=S THEN 2740

IF FAND<.S THEN 2740

1F CHAR_NO<>2 THEN 2700
CHAR_NOD=7

GOTO 2740

IF CHAR_ND=& THEN 2730
CHAR_NO=8

GOTO 2740

CHAR_NO=9

REM DISPLAY A DIE

FOR J=1 T0 9

K2(1-31)89¢J

CALL HCHAR(LOC_X (K) ,LOC_Y(K),
96+DICE _PIP(CHAR_NO,J) )
NEXT )

CALL SOUND(20,1111,0,1166,0,
1221, 1)

NEXT )

FOR 1=1 TO 400

NEXT ]

CALL BCREEN(4)

CALL CLEAR

RETURN

FOR 2=1 TO LEN(MSGS)

CALL HCHAR (ROW,COL+2+1,

ASC (SEGS (MEGS, Z, 1)) )

NEXT 2

RETURN

REM CHECK FOR A WINNER
NO_LEFT=0

FOR l=i TO PLAYERS

IF PLAYER_CAGH(1)~0 THEN 5050
NO_LEFT=NO_LEFT+1
LABT_PLAYER=1

NEXT 1

IF NO_LEFT>0 THEN 5200
PRINT “NO ONE IS LEFT.":
"THE GAME ENDB IN A TIE.®
B80TO 3400

1IF NQ_LEFT>1 THEN 3400
PRINT PLAYER_NAFES ILAST _PLAYER) )
" WINS!™

RETURN

PLS="PLEAGE ANGMER THE QUESTION"
CALL CHAR (98, =0000000000000000" )
CALL CHAH (97, 0000001 818000000 )
CALL COLOR(9,2, &)

CALL CLEAR

ROM=12

FOR 1=1 TO 9

FOR J=1 TO 9

READ DICE_PIP(1,J)

NEXT 2

IF INT(1/2)=1/2 THEN 20170
MEBS=" CHUCK—A—L UCK*

GOTO 20180

nGae=" -
coL«10

60BUD 4900

NEXT |

CNT=0

FOR I=1 TO 3

FOR J=1 TO 3

FOR Ke=i TO 3

CNTaCNT +1

LOC_Y(CNT)=)+184

LOC_X (CNT) ak+2

20410

21000
21010
21020
21030
21040
21030
21060
21100

21130

21140

21170
21300
21310
22010
22030
22070
21100
22110

22120

MNEIT K
NEXT J
NEXT 1
CALL CLEAR

INPUT

“NEED INSTRUCTIONE (Y/N)?
AS«GEBS (AL, 1,1)

IF As="Y" THEN 21100

1IF As="N" THEN 22000
PRINT PL®

807D . 21010

PRINT o~
GArE OF

“1As

"1 "WELCOME TO THE
CHUCK-A—LUCK! "¢ " *
PRINT “THIG GAME CAN BE PLAYED
BY"1"1 TO 4 PLAYERB. EACH
PLAYER STARTS OUT
WITH $300. FOR®
PRINT “EVERY TURN, EACH PLAYER
BETGFROM 81 TD $30 ON A DICE
VALUE FROM 1 TO &. THREE®
PRINT "DICE ARE THEN ROLLED.
EACH PLAYER WILL THEN RECEIVE
AN AMDUNT EQUAL TD HI® BET®
PRINT “FMATIPLIED BY THE
NUMBER OF TIMES THE VALUE HE
BELECTED CAME UP. IF
ND DIE HAB THE®
PRINT “"VALUE SELECTED,
PLAYER LOOSEE H]B BET.
A PLAYER WHUGDES BANKRUPTY 18

THE

PRINT “GAME. THE GAME 15 OVER
WHEN ONLY 1 PLAYER REMAING. IF
NOONE REMAINS , THERE 18 ND*
PRINT “WINNER. "i°"

FOR 1=1 TO 1000

MNEXT I

INPUT “HOM MANY PLAYERS

(2-4)7 “1PLAYERS

IF PLAYERB<2 THEN 22060
IF PLAYERB>4 THEN 22040
1F INT(PLAYERS)=PLAYERS
THEN 22100

PRINT PLS®

60T0 22000

FOR l=) TO PLAYERS
PRINT “PLAYER NUMBER")
I "ENTER YOUR"

INPUT “NAME-"»
PLAYER_NAMES (1)

2180

170
2160
2730

22310
22320
22330
23000
73010
73020

28110
20120

28270
28260

IF PLAYER_NAMES (1) (>**
THEN 22750

PRINT PLS

8070 22110
PLAYER_NAMES (1) «GEGS
(PLAYER_NAFES (1), 1,10)
PLAVER_CASH (1) =500
NEXT )

RETURN

DATA
DATA
DaATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA X
¥2=700

~ OO rme=O

BOUND (7,392, 1)
BOUND (T, 523, 1)
SOUND (T, 6539, 1)
BOUND (7,764, 1)
BOUND (T, 764, 1)
BOUND(T, 784, 1)
BOUND (T, 659, 1)
SOUND (T, 439, 1)
BOUND (T, 459, 1)
BOUND (7,523, 1)
SOUND(T, 639, 1)
SOUND (1,523, 1)
BOUND (T2, 392, 1)
BOUND (1, 39999, 30)
BOUND (12,392, 1)
SOUND (T,523, 1)
SOUND (T, 659, 1)
BOUND (T,784,1)
SOUND (T,764, 1)
BSOUND (T,784,1)
SOUND (T, 4659, 1)
SOUND (T, 459, 1)
SOUND (T, 459, 1)
BOUND (1,392, 1)
SOUND (T, 392, 1)
BOUND (T, 392, 1)
BOUND (72,323, 1)
RETURN

EEERRRERREES

£

CALL

FRANCOMPUTER




IL PROGRAMMA

DEL MESE

IN BASIC

DA FARE

330

60SUB 1330

NEXT A

D=2

60SUB 1330

GOSUB 1330

D=4

FOR A=1 TO 10

608UB 1330

NEXT A

PRINT TAB(10); "TERMITE®s s s "WANT
INSTRUCTIONS (Y/N)7°

CveCVv-4

K$="YN*"

GOSuB 1730

IF XK=ASC ("N") THEN 700

CAlLL CLEAR

PRINT “THISE I8 THE GAME OF":11TA
B(10) ) "TERMITE®11 "IN WMICH YOU
MUST GET YOUR TERMITE THROUGH
THE wWOOD*

PRINT *WITHOUT HITTING THE KNOT
S. YOU MAY USE THE ARRON KEYS
TO GET FROM THE LEFT TO THE RI
GHT."13

PRINT “PRESS ANY KEY*®

CAlL KEY(0,K,8)

IF X8S=0 THEN 3580

CAalLL CLEAR

PRINT “WHEN YOU HIT A INOT, YOU
“3:"MUST START OVER. IN THE®:"EA

100 REM 383983080888 250 PRINT 1811 §Y VERBION, | WILL SHOW®
110 REM o TERMITE 3 260 NEXT X 620 PRINT “YOU WHERE ALL THE KNOTS
120 REM 3880008300838 270 FOR X=1 TO S ARE BEFORE YOU START OVER. IN"s
130 REM BY J R DEW 280 GOSUB 1010 “THE TOUGH VERGION, YOU HAVE TO
140 REM 99°ER VERSION 2.2.1 290 NEXT X USE YOUR HEAD®
150 REM 300 DIM M$(9) 630 PRINT 131 “PRESS ANY KEY*
160 REM 310 DEF RI(X)=INT (RNDSX)+} 640 FOR Xx=1 TO 4
170 CALL CLEAR 320 CALL CHAR(96, "FFFFFFFFFFFFFFFF~ | 830 PRINT 281
180 RANDONI IE ) 660 NEXT X
190 PRINT “PRESENTING........."t1s1s | 330 CALL CLEAR 470 CALL KEY(0O,K,8)
13183 340 CALL COLOR(9,12,1) 480 GOSUB 1010
200 FOR X=1 TO 14 350 GOSUP 12130 690 1F K0S=0 THEN 470
210 I8=I8LCHRS(104)4" * 360 Cv=@ 700 CALL CLEAR
220 NEXT X 370 CH=é& 710 PRINT “GELECT LEVEL OF PLAY®i11:
230 GOSUP 1830 380 D=3 1088 " 1-CABY"1 "2-TOUBH s 123002381
240 FOR X=1 TO 11 . 390 FOR A=1 TO 1S Continued on o. 48
Termite... trom p.45 1150 NEXT Y 1600 PRINT *YOU WON ROUND 1°¢s1 "NOW
720 Ke==12" 1160 NEXT X LET’S MAKE 1T TOUBH'"
730 GOSUB 1730 1170 RETURN 1610 PRINT 1131 °PRESS ANY KEY*
740 L=D 1180 FOR Y=2 TO 20 1620 CALL KEY(0,K,8)
750 CALL CLEAR 1190 FOR X=1 TO 9 1630 1IF K8B=O THEN 1620
760 GOSUB 1230 1200 IF SEGS (M8$(X),Y,1)="3" THEN 12 | 1640 L=2 Co
770 T=0 ‘ 20 1650 60TO 750 ¢
780 GOSUB 1030 1210 CALL HCHAR (X+5,Y+5, 464) 1660 PRINT 1:3183°YOU WIN'!'*g33"]I N
790 GOSUB 1100 1220 NEXT X OW DECLARE YOU®3 "CHIEF TERMITE
HOO K$="EXDS* 1230 NEXT Y r.
810 GOSUB 1730 1240 RETURN 1670 STOP
H20 GOSUB 1330 1250 FOR Xx=6 TO 26 1680 CALL KEY(3,K,8)
8930 IF CHe3 THEN @10 1260 CALL VCHAR(&, X, 96,9) 1690 IF K88<>0 THEN 1720
840 IF T>28 THEN 1900 1270 CALL HCHAR(5,X,59+X) 1700 GOSU® 1000
4SO CALL HCHAR(1,3,64,T) 1280 NEXT X 1710 GOTO 1680
H60 IF SEGS(M$(CV-5),CH-5,1)="8" TH | 1270 FOR X=6 TO 14 1720 RETURN
EN 880 1300 CALL HCHAR (X ,4,43¢X) 1730 GOSUB 1680
870 GOTO 810 1310 NEXT X 1740 D=POS (KS,CHRS(K) , 1)
680 FOR X=990 TO 110 STEP -110 1320 RETURN 1750 IF D=0 THEN 1730
H90 CALL SOUND (200, X,0) 1330 REM  MOVE D, 1=N,2=5,3I=E, 4=4W 1760 RETURN
900 CALL HCHAR(CV,CH, 104) 1340 IF (CV=14)+(D=2)=-2 THEN 1320 1770 1¢=~810181681018101FF"
910 CALL HCHAR (CV,CH, 10%) 1350 IF (CH=3)+(D<>3)=-2 THEN 1320 1780 J$="E7E7EJEJETEJETFF"
920 CALL HCHAR (CV,CH, 64) 1360 1F (CVv=6)+(D=1)=-2 THEN 1320 1790 80TO 1880
930 NEXT X 1370 CALL HCHAR(CV,CH, 32) 1800 Ie="FFO10810181010181°"
940 TeT+] 1380 ON D GOTO 1390,1420,1430,1490 1810 Je="FFE7E7EJEJETETE7"
950 IF L>1 THEN 970 1390 Cv=Cv-1 1420 80TO 1660
960 GOSUB 1180 1400 GOSUB 1770 1830 I8="FFCOCOCOCOCOCOFF*
970 GOSUB 1250 1410 GOTO 1540 1840 Je="FFFFFFCOCOFFFFFF*
#HO GOSUB 1030 1420 Cv=CV+1) 1 8070 1880
990 GOTD 800 1430 GOSUB 1800 1 Ie=="FF010101010101FF"
1000 CALL HCHAR(CV,CH, 104) 1440 GOTO 1540 1870 Js="FFFFFFO101FFFFFF*
1010 CALL SOUND (30, 880,2) 1450 1F CH=27 THEN 1370 1880 CALL CHAR(104,19)
1020 CALL CHAH(104,J8) 1460 CH=CH+1 1890 RETURN
1030 CALL CHAR(104,18) 1470 60SuUB 1830 1900 CALL CLEAR
1040 RETURN 1480 GOTO 1540 1910 PRINT “YOU TOOK 80 LONG THAT Y
1030 CV=s&+INT (RNDE9) 1490 CH=CH-1 OUR TERMITE DIED OF OLD AGE!'!
1060 CH=3 1500 GOSUP 1840 t'®s3000000100)
1070 GOSUB 1830 1510 GOTO 19340 1920 STOP
1080 GOSUB 1000 1520 CALL BOUND(200,-2,0)
1090 RETURN 1530 RETURN r" ‘
1100 FOR X=1 TO 9 1540 GDSUB 1000
1110 M8 (X) =“333392299993239333299" 1530 1F CHe26 THEN 1370
1120 FOR Y=1 TO 3+L 1560 RETURN
1130 Z=RI(19)+1 1570 REM WIN'
1140 M (X)) =SEGS (M (X),1,Z-1)L"0LIE | 1580 CALL CLEAR ‘
GS (M8 (X) ,I+1,21) 1590 IF L=2 THEN 1640 ‘

Ao




IL PROGRAMMA

DEL MESE

N-VADER ... fromp. 35

100 REM ERECHIISEIRNENEND

110 REM ® N-VADER »

120 REM S323530000008038 s

130 REM

140 REM BY J. R. DEW

150 AEM 99°ER VERGION 1.6.138

160 REM

170 CALL CHAR (104, "FFY9FFFFASATASAS ")

180 Cat CLEAR

190 FOR Iwi 10 20

200 FOR Y1 TO 1% STEP 9

210 DISPLAY ATSX,¥IB]ZE (81 ¢ “N-VADER™

220 MERT ¥

230 NEXT X

240 CALL BPRITE(N],304,11,1,1,0,200

230 DISPLAY AT(22,2)s "PREGE ENTER TO FLAY"

260 CALL BPRITE (82, 104,13, 6%, 256,0, -20)

270 CALL BPRITE (N3, 104,9,73,1,0,100)

280 CALL BPRITE (94, 104,4,81,236,0, -99)

290 ACCEPT AT (22,221BEEPIAS

300 CALL DELGPRITE (ALL)

310 INPUT "INSTRUCTIONG (Y/N)?") X8

320 1F ASCHY® THEN 490

330 CALL CLEAR

340 PRINF “ALIEN CREATURES ARE™1"ATTACKING THE
EAKIN ™

330 PRINT *YDU COMMAND THE DMLY DEFENBEBHIPE.
ONBOAKD COMPUTERE COMTROL THE
LABERS WHICH CAN DESTROY THE INVADERS. ™

340 PRINT “THE INVADERS WILL NOT ATTACKYOU,
oMLY THE EARTH.*

370 CALL BPRITE(8),108,11,1,1,0,20)

380 PRINT

390 INPUT *HIT EMTER WMEN READY":Xe

400 CALl CLEAR

410 PRINT ~IN THIS GAME, YDU CONTROL
THE NUMBER OF INVADERS, THEIR SPEED,
YOLR BPEED & YTHE LAGER HANGE OF YOUR
SHIFS, "

420 PRIMT “SUGGESTED VALUEE AHE)

TNVADE RS =6 , BPEED=B8": "YOUR SPEED-J, RANGE 22 51, *

430 PRINT “A SMALLER RANGE MAKES THE

GAME TR

440 PRINT "YOU ALSD CONTROL THE LENGTH OF THE

. WHEN ASKED

450 PRINT “NUMBER OF TIMEG THE ALIENS wIT
EAHTH FOR THE GAME TO BE OVER, ~

440 PRINT

470 INPUT “ENTER WHEN READY'1X$

480 CALL DELSPRITE (N1}

490 HIT, I8F1, 1AP220

SG0 INPUT “NUMBER UF PLAYERS? “iNP

S1G IF NP<O DR NP2 THEN 500

520G NP INT (W)

530 INPUT "PLAYER 1| NAME? *iFls

S40 IF NP=l THEN 560

S50 INPUT "PLAYER 2 NAMNE? "i1P2s

S60 PRINT "NUMBER OF INVADERS?™

570 INPUT TRV

SBO IF INVC1 DR INUOB THEN 340

S90 PRINT “[IWVADER BPEED?”

&S00 INPUT 1S

&10 IF [6C) THEN 590

620 PRINT “DEFENDER SPEED(1-9)7

&30 INPUT GPD

640 IF SPDC=0 THEN 420

4630 PRINT “DEFENSE RAMGE?"

660 INPUT RNG

670 IF RNGCI DR RNG>200 THEN 450

480 PRINT “END OF GAME?"

690 INPUT WIN

700 INFUT *JOVBTICKS tY/HI? “1x%

710 IF SEOSIKS, 1, 1)e"Y" THEN JGx3

720 IF WMINGI THEN 2BO

730 CALL CHARLIOO, “FFFEFFFFFFFFEFEE*)

740 CALL CHAR (94, "000B0R1CTF 1000067

IS0 CALL BCREEN(Z)

760 CALL CLEAR |

770 Canl COLDR(%,15, 180

760 CALL COLOR{3, 2,33

790 CALL COLDNI4,2, 0

800 FOR X=22 10 24

810 CALL HUHORIK, 1, 100, 32)

€20 MEXT X

B30 FOR X=1 TO INV

640 CALL GFRITE (WX, 104,34%,1, INTIRRDS2S8) 3,
INT(RNDO1E) »1 , INT(RNDBIG) -15/2)

850 MEXT 1A

B&0 IF NPw) THEN CALL SPRITE(89,96,16,100,120)
ELBE LALL SPRITE (89,96, 18, 100, 56)

(870 IF NP2 THEN CALL SPRITE (810,%8, 15, 100,200)

EX.0.

EXPLANATION OF THE PROGRAM
£

N-VADER

Line Nos.

170 Define invader character.

190-290 Display title screen with sprites,

330490 Instructions,

500-210 Gt parameters,

BOO-B2O Draw Earth,

£30-850 Draw invader sprites,

460-870 Draw player sprites. Note that positioning
changes for Player #1 depending upon num-
ber of pluyers.

BBU-1010  Check for player scoring.

1020-1070  Check for invaders at Esrth,

10801120 Adjust pluyer motion,

1136-1330  Provess end of game,

11601380 Subroutine 10 inlroduce new invader during

game.

£390-1510 Subprogram (o simulate joysticks on key-

hoard.

"END DF GAME', ENTER THE"

680 FOR X=) TO INV
@90 CALL COINC{8X, 89, RNG, B)

00
10

1F MPmZ THEM CALL COIMC (68X, #10,RNG, B2)
IF B>=0 AND B2>=0 THEN 1020

W20 LRl PATTEHNLRX, 100}
FIO0 LALL BOUND (-300,-3,0)
40 GOSUB 1360

O
B0

L B)=0 YHEN 9680
1aPiminPY e}

R70 DISPLAY AT(23,3)61ZE{4)s20P)

980
Ao
1000
100
LOR0
1030
1040
10750
1060
1070
1080

1090
1100
1110

1120
1130
3140
150
1160
1170
1180
1480
1200
1210
1220
1230

1240
1250

1260
1270
1280
1290
1300
1330
1320
133¢
1340
1350
1360
1370

1380
1390
1400
14310
1420
1430
1440
1450
1460
1420
1480
1490

thig

iF B2r>=0 THEN 10680
BPIwIAP2e 1

DIBPLAY AT(23,231SIIE44): 2AP2

BaIC 1080

CALL POSITIONIRL, VIX) HiXs}

IF viXiC138 THEN 1080

GOSUR 1360

CALL SOUND (-50, -2,0)

HITopl Tt

DISPLAY ATI123,140)SIZE(A) KT

IF JG=1 THEN CALL JOYST(1,JX,JY)ELSE CALL
KEYST (3, JX,3Y)

cal MOTION(S9, —JYISPD, JXS5PD)

1IF NPwi THEN 31130

IF JB=i THEM CALL JOYST{2,JX,IVELRE CALL
KEYSTI2,IK,JY7)

Catl MOTION(BIO, -JYSSPD, JXISPD)

IF MIT<WIN THEN 1340

ChlL DELSPRITE{ALL}

CaLt SCREEN(LIS)

Cat CLEAR

CaLL CILORII, 2,1}

CaL COLOR{4,2, 13

(L SPRITE(81,104,7,1,1,0,25)

PRINT "GAME OVER™

PRINT “EARTH MITS*;TAB{1B) 1H1Y

PRINTY Pi¢;~ DESTOYED™;ZAPI;* ALIENS™
PRINT TAB{10}) INTII000ZAFPL/
AMITEIAFL«IAPRI " PER CENT=

IF WP=2 THEN PRINT £2¢;~ DESTROYED™)
10P2y " oL TENS"

IF NP2 THEN PRINT TAB(10) 3 INT100862AP2/
ARET e IR o 2AF2) 3" PER CENT™

FOR Xx=1 TQ 100

CALL SOUND (50, 440, 0)

CALL SOUNDLY9, B8O, 0)

NERT X

CALL DELSPRITE(®1}

CHLL SCREEN{B}

JHA0

GOTO 170

MEXT X

GOYO BB

LAl DELSPRITE (82}

AL SPRITE(SX, 108, 15-X, 1, INT(RNDIRNGI + 1,
INT{RNDEIG) ¢}, INTI(RNDSIS) - 1B/2}

RETURN

BUR KEYBTIN, X, Y}

Laki KEYIN,K,S)

IF 50 THEN X, ¥20 13 SUBEXLT

1F K2 YHEN Ka2-4 313 ¥=0

IF ka4 THEN Ko-4& 13 Y=4

IF K=% THEN X=0 15 ¥=4

IF Kab (HfR X=4 1: Y=4

I K=12 DN K, Y4
6 K=Y THEN X=4 1)
IF K14 THEN K24 a1y
WWors0 IHEN X<0 1
tF Kot THEN K-~ 13
Ghib: NG

EX.B.

A



IL PROGRAMMA
' DEL MESE

WITH EXTENDED - &
BASIC & JOYSTICKS

highway to cross and
tratficis no respecter of
froggy limbas. And no frog
wants to meet his flatmate
when crossing the road.
Then there’s the roaring
torrent known as River
Wraparound which must ' Watch out for snakes and
be crossed with the aid of a! alligators on route and you'll have to change line
notoriously unreliable bus . hopp that you get to the 520 from K=121to K=89,

FROGGER

100 CALL CLERR 3@ CHLL ZCREENGLZ

¢
Amphibians Anonymous

are gathering on the far
bank of the River Wrap-
around to honour those
thatdidn't make it.

Frogs from across the
length and breadth of
Texas.are homing in on
the river to take partin the
service to deceased
amphibia.

But there’safive lane

bank in time not to mijss
the Top Toad’s spesch. . . it
starta when the timer on
the bottom of the screen
goes down to xero.

This arcade-spesd action
game is played on the T1
with Extended Basic,

1f you play with your
shift lock key up then

"} service of turtles - you can
wait for ages then three
comae at oncel

The logs make things a
little easier but they travel
so fast it's ditficult not to
get carried away.

180 CALL UHAR 122y " 0000000307552
TEIRFOTOSFE2AF 01 00000000z 0EYBEE
SUAFCEOF aFRCSFTE 000"
190 CALL CHAR G132y " 00n07Fssayess
Fouan3agznanzaslFL12200CuE OARES4CAF
COOmDoaoicnsaFoS=814"

110 DIZFLAY ATl 0a8x e " TT 32-9R
FROGGER " :: OTZPLAY HT iS40
EATEMNDED BRZIC REQUIRED"

111 DBIZPLAY AT 480 0" AOVETICKES
REQUIRED

114 FOR H=1 T =00 @

: NEXT A
120 DIZFLAY AT 1643

"Erodaram

bt}

gl

s ]
Lo
[ran(
fot
e
=
—
Lo
=
D]
[

1

FEI O F. Phaby” 210 CALL CHAR IS0 " O00N00S0E0zEs3
81 FOR A=1 TE 200 1 HEXRT A CIETFODOF QBEUGO00aannouidncics

o u
1%

L)

5 OCHRLL CLERS DIZPLAY HT 1.5
IR TROCTIONE " LIZPLA
YORTO1Zs i TUEE JOVETICE TO CROE
= REOAD™ )
188 DISPRLHEY AT S 120" THEM UZE F
IFE BUTTOM TC -HOP LOGE"
187 ODIZPLAY mTo0sae”
F REAR i LOGE wws”
120 DIZPLAY RT 2 TrE"PRESE ANY
FEY" ¢35 CHLL EEY ClakEaEn 1IF ==0
THEMW 1323
125 CALL <LbERR <
drt DISPLHAY HAT S
OF TEILL LEVEL
138 DISFLRY AT s20 01 TO 4
127 DIZPLAY HT ©¥s40 "HIGHER HNUME
EFZ GIVE FRAZTER TRAFFIC AMD LE
I FROGE
128 ACCERT T ol e 8 ZIZE L0 WALIDA
TEC 1234 s 2% ¢ ZE=VAL (ZEE
150 CHLL CLER® ¢ CALL ZCREENE:
TP=2+EE E=ZkK FRi=10-2kK

CYEEGEOE A O0a0uagnars
2o CALL CHAR O3Sy "0D0FF 0000 n0oFF
T

. u
L

R R yu
g}

-

v

il

&40 CHLL
ot

251 CALL

FF“2

cel CALL
oot

v CHLL
sSa sl s 2

o0 CALL HOHRR (IZe 1295320 08

LoncHAR &5 195 380

2S00 FOR D=3 70 10 @
DalsllEs HE=T T

Ca0n FORE JE S
sl6alas KREST H
210 CHLL HOHAR 1 s 141133
L HOHAR S 1115 380
SO TBERE! '

CHAR 037 " TRETVTTUO00000

HIM FO

CHERE O3S "000000000EEEES

s 5

CHER (3R "FFE4EEQE QOO0

CALL SCFEEHc1E LR L s Zals B laZsSnl
431 "FPREZT KEY F :

CAHL

.
..

CHLL HEHAR ©

CHLL COLOR A

[ 8 =
X = .

S ——

150 CALL CHAF<11Z2:"FFFFFFFFFFFFF 320 FOR &=z TO 22 ZTEFP & :: CALL
FRF e 113 0000000000000 000" . HCHARC1 s 950 00 HEXT I

1 CARLL CHAR CTE Oy " Q00 oo onz? 30 DISFLAY AT VI8 sFRG
FProvEyyar s, 2ZFF 290 CALL MAGHIFY <3 -

FEFFRFFIFFSEnaGau0anss SE0OCALL SPRETTE CEls 1oSs 3173100
170 CALL CHAR LSS 00z '

Sl " ONDnaanonnEaE i
FEFFFEFFF SO0 000000nEzo2asar
EESFFEEF S0 oG

Se0 CALL SPRITE C#15: 124: 11517110

s sEPy i Se 12dy 11 17590 GaZPy




-H FHLL EF

PRI = .
cxll] IHLL EFEITECHIZ 120 1143300
slis Z8EPs#ids 184 11565 165, Ua24ER

4UU CHLL
2 S=2P0

410 CALL ZPRITECH#Z:39: 1021131010
s L EEEF #5909 13 113 Sily Da555P

420 CALL EFRITE #4395 lal.20a0)
=G ET P #3120 1S 1000 Oy =g EF0
450 CALL SPEITE (#5099 12145, 100
SF e #E T 15y 145 50 0y —5#EF

SFRITE #;5995‘E59F5150s

s [y =535
4n CALL FPOSTTIURNcHEL«Hs 238 IF H
TzEi THEM CRLL MOTION el s Os a2 s

CCALL LOCATE v#1:31s 02 30T S20

450 CALL JO%EToles=swres IF E—u A
NIi 5'=0 THEMN CHLL PHATTERH C#1. 1250
ELEZE CHLL. FRTTEEMN #1122
de) CALL MOTIOMNC#1s-RES (Y
470 CALL COTHC
HEM 440 ELTE 4
450 CHLL EdUhu-
MOTIOM % - i

At FOR G=
G20 FRG=FE-1
ViFRIE

SO0 IF Fria=

4'1. 4

CHLLsGrer IF G=0 T

s =Sei311 CALL
CALL COLOR 81y
200 3 NEHT &

t1 DIIEFLAHY

THEM 510 ELZE 2320
10 CALL DELEPRITECALL: s 8 CHLL ©
LERRE ¢ CALL <OLORCS«Zs 1338 CHLL
ICREEMCiS: s DIEZPLAY HT G2sd2 i M
O FREOGE terFT TO FLAY AGHIN F
REZZ YoM

Sol CALL Hﬁﬁiﬁﬂhyﬂﬁi-
WoSEl BEise IF E=131
ELZE =THF

IF =10 THE
HEN RN 135

'0 ® VW o ".‘.-"u"' LT e T

ATl 12

- - o s m—

- OLOF:

O+ DOt T T O e

S20 CALL LOCATEC#1s«170s1000 388 CH
LL COLDOR #1422 50TO 940
S40 FRE=FRER+1 1: DIZPLAY ATO1s12
MIFRG 32 K=E+ IF E=12 THEH“l
““U ELZE ZP=%ZF+1

S0 CPRLL MOTIONCHS 0854
n-P!#4!H 35 TP HEs Dy BEEP #T s Uy =
FEP A #D s =SSP H2. Dy —552P)
SED CALL MOTIOMCH10s Dy TP #1353 0032
FEPaH1dy Qs 2P #H 12y s 2E5ZPs #1350
t s 1D Da SEEFS H20s D EPHS 1 00 2

1.
“a .

5P #3 Hhr

ST FUF Bp=1 TO 1uu 1 MEAT i3 &3

CHLL LOCATE#1.1F0s10028: CALL C.

CHlsdris GOTO 4440

SE0 CALL POSITIOHcHLsHs d2

SS90 CALL EEY «1skK1s3103: IF =1=0

THEM CAHLL PHTTEEHNG#1s 12322 G0TO
SE0 ELZE CALL FATTERM c#1s1322:3
A=1{

OO FL=10 ¢ H=H-1& &: CALL LOCAT

Ev#laHs 1r s -IF H=1 THEM CALL COL

OFc#ls 10 GOTO S40

10 CHLL COINCCALLsG2:: IF G0

THEN &0 ELZE IF H=21 THEM FL i
:f G070 520 ELZE FL=0 ¢ G0TO 48
]

o IF FL
=230 IF

aro 420 '

30 OM CH-10 -1
yESDESD

50 A=E#ZF ! CHLL LOCATE c#1lsHsJd

+7P2» s CALL MOTIOMCH#1sOsH2:S FL=

CALL ZEUMD 1 0a=2000s 1323 30T

] —I “
» THEM FL=0 i B

THEH

50TO ES0s &0 BFD

T
Il- g

T

1 =£' v ZALL LOCATE C#1sHs J+3
'= :HLL Hh DH'#laﬂ-HW-- FL=1
>0TO

ﬁ R=2%3F ¢ CHALL LOCHTE c#lsHs.d
Feoe CHLL MOTIOM#1s0aH2:: FL=
S0 OCHALL. ZOUHDCtoZ2000y 128 c0OT

lﬂ'“ﬁ:

&?EP ty CHLL LOCHTE c#1sHs .l
CALL MOTION #1s0sA2:22 FL=
ALL COUWDS10s3000s 1058 50T

e =

ﬁ' "

[ ]

1uuu IH|| UL E SR
1010 DIZFLEY AT
OMFLETED FLL
1012 DIZPLAY
AIN EUT Lifin"
UM 135

CALL. CHREZET
2elaey0OU HAVE ©
THE ZCREEHE™

AT g 1o s "HOW TRY AR
T wILL BNY FROGE" &3




IL PROGRAMMA DEL MESE

IN BASIC

DA FARE

an3
NHOL I
AZ=A
Alwx

T OLE3IN
A LX3IN
AmAZ
X=x2
Obty NBHL fcaA‘iv 4l

B 01 Te=aA ¥O4

8 0L [=x 04

oy I3

OFiy NIHL NOT-=dydliXd A1
X LX3IN
A LXIN
AmAZ

X=xy

LY ImATNLEI

olly 3873

080F NIHL SoMiXKuHLIX3 41
Lo L T8 & TR k]

0.0y 01 09
Z1—wHLXI=i X3

090v NIHL O=NOD JT

nLoY 0L 09

B+YHlII=oNLIX]T ¢

OL0v 0L 09
B—LXI=LX]
NIHL OwiHO) H1
U=3dAl

OOy NIHL LKOLH 41

OLAE NIHL Z=iM 41

I 1x3N

TaiH

ovsL 01 09

(1) 39aA3w )

OCAL NFHL Tw> (1) 3903 JI
OW6L NIML ZT+4m (1) IDAI 41
1= 4319 1+ QL (=1 404
T=lH

o88L 01 09

T=lM

OBBT NIHL O<KOIH 41

16) 33w LK

OLBL NIML Z+dm(8)IDFI I1
OLOE NIHL Tw=LY dI

1 1X3N

t=tn

ooet 01 08

(1) 3903=17

O&LE NIHL Tew>(1)33Q3 41
NOAL NIML Z+\dw (1) IO 41
1-71 01 Z=1 04

Z=1

oviE OL 08

tTe)

WL NIHL OOLD 4T

(1) 3903=11

OLLE NIHL Z+d=(1)3DA 41
OmIdAL

otoy

I L3N

T=a0d

099t 01 08

OS9L NML ts>(A'MY 41
S/ (&= L1YADSL) »A

S/ ta=— (11 ALY =)

099t 0L 09

orZy
oLzZy
DrAd 4
otzZy
onZy
(384
nety
oLty
o9ty
.59 4
oy

oty
oziy
otiy
0Ty
&0V
o80v

[y .34
[ 39
0Z6T
ofteg

o8t
o8t
osat
ovet
otet
ozes
otes
08T
0HLL
oaLs
LIX2
nLE
oRLE
oris
oTLE
0L
ottt
o0LS
069t

ozt
otleg
009T

O19C NIHL O=(L-(T)AD)
W(Z=(AP+ =111 XT)
$Z- (DI T 31
vHIN3 OL (=] bOJ
omreI00

o¢ov 01 09
9+andL X ImdL X3

ocov 0L 08
T I e ]

OGEL NIHL T=OMWM J1
ocov 0L 08
CoveLXI=oNLXI

0¢5c 0L 09

A=l

QL]

Z+d= ((1143) 3003

OLYT NIHL X<CHIH AT 4T ¢

YH1X3 OL Tel HOJ

1 1X3N

(1'NDo=(1) I0aq3

8 0L =1 MO4

OOGE NIHL Z=awo il
OZSL N3HL BeA I1
OZGL NIML T=A AL
ocov 01 09
CHoMIXI=gy1X3

NLSE OL 02

XwZ

T LI3N
ZeVdm( (1) X3) 3903
0SS NIML A< (1)IAT 3L
WML OL I=] w04

1 LA3N
tA‘Dym (1) 7003

8 0L T=I 904

O9CE NIML IT=QuuM JI
ocov 0L 09
Zl-om1XI=eyLX3

0LO¥ NIML T<(A‘MY 41
S/ e&—ANL) ™A

S/ t&-X8L) =

ooy 0L 0

O1ZC NME f=A 4L
O1ZC NWML TreA Al
0oy 0L 0B

[ TR E TR &
T+YHLITT-UNLE T

091 NIL

(ASN) 96CDPTsADASXEN ]
0L0% NIHL (=A 31
OLOV N1 ZrmA A1
NBIT NIML (X 31
0BIT NIML T-N 41
OLOY NIML Z=aMoM d[
09ZL NIML 8ma oI
09ZL NIML UwA_ 4l
08LS NIML Bwx™MI
0OLE NIML I=t At
0LOV NIHL T=QMoM 21
1=gHon

DYOT NIML (G NMNL AT
0Tty NIHL OwuMiIX3 4T
oSz aNso9

OTly NIHL <> (A‘NIY 4T
8 0L (=A HO4

8 0L r=x wOJ

ONT~e AL

3AOH ¥ILNAND 130 W3H

0438
D5
0LSE
[ 205

225~

ovar
otet
0zZst
(245
Doz,
(o1 .
o8y
oLrt
oL

oSLL
L1434
oLes
(124w
o1Lt
neL
06t
8zL
ozt
09Ze
[.=ay
ovZg
ot
oz
Al £4
once
O6IL
o8ty
Lt
oL
oGIt

orrr
otit
nZit
ortg
oIr
080T
ngot
0Lot
o%0T
nsot
ot
otoT
nzot
DAL
a5
124
nasZ
ocLaT
a4
0CaeT

NN 3

AAm)

XXy

M OLYIN

Zeldm(A‘TIY

0LZT 8NS09

Ol A=A

) XIwx

vdix3 OL fex HDJ

AmAA

XXX

SRANOS

NO1LICGAY MOTWOD  W3M
NN

T-UHiXI=yHLXI

1 1%

roLxaN

olLZ 0L 09

(CrU1GeA=A

(1) y1g+N=n
Toul L X w1 X3

Ae (dLYI) AT

MNe (el X3 X3

0&6LZ NIHL Z+ld=(A‘MY 41
(CIYIGeAmA

(1) M1gex=n

0L9Z 3573

00LZ NIL C=(A'MY9 41
oToz IS

00LZ NIL ¥=(A‘NIY 41
0492 NIHL 1=7%d JT
064 NIMHL Ze(A*Mw 41
0642 NIML T=>(A‘OY 41
(C)HIQeAmA

(11¥1Q+N=Nn

06T FSTI

OTOZ NIML y=(A‘Miv 4]
06LZ ISTA

0C9Z N3ML C=(A'MmvY J1
OZ9Z NI 1=1d 4dI

O&6LT NIHL AmA JI
oner IST3
Q68T NIHL x=ft 41
(CIMIQeAmA
(1IHIQe Y=}

£ 0L 1=C wOd

£ 0L 1=] w04
T=e1x3

S3YUNODS wuIX3 WS
NUNL3Y

(YS ZX‘TAIHHIM TR
(£8TX‘ZA) AN TWD
(ZS'TXTA) oI T WD
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100

110
110

120
130
140
130

170
180
190

210
220

240
30
260
270
280
290
oo
310
320
330
340
3so
3&0
370
380
390
400
410
420
a30
440
430
460
470
480
490

310
330

340

360

s70
380
390
600
810
620
630
&40
&30
660
&70
680
&90
700
710

DEL MESE

<
=
=
-
o
O
=
o
o
=

IN BASIC

DA

FARE

SOSOPAYMENTES 0SS

REN ﬂ$
- IC
REM  BY HARLEY M. TEMPLETON
99°ER VERSION 1.95.1
REM DEFINE FUNCTIDNS
DEF RND2(X)=INT(18100+.3)/100
DEF INC=2B-LEN(IS®)
DEF RUL78(D)=PI0/2/DENSD

REM INPUT DATA ss8ss
CALL CLEAR

PRINT = INSTALLMENT PAYMENTS=13
INPUT “AMOUNT F INANCED

INPUT “FINANCE CHARGE:

INPUT "ACOUISITION CHARGE) $°:AC
AFC=FC-AC

INPUT "AMOUNT OF PAYMENT: $°1PMNT
INPUT “NUMBER OF PAYMENTS:1 ~“iNP
INPUT “FIRST PAYRENT DATE: "1DATES

N=POS (DATES, =/, 1)
MO3=SEGS (DATES, 1,N-1)
M=POS(DATES, */°,N*1)
L=r-N-1

DAS=SEGS (DATES N+1,L)
YRS=EEGS (DATES Me1,2)
MO=VAL (ROS)

DA=vAL (DAS)

YR=VAL (YRS)

DEN=NPS (NP+1)/2

PRINT (“CHOOSE ONE: =13

PRINT * | CONTRACTY SCHEDWLE "
PRINT = 2 CONMTRACY STATUB™
PRINT = 3 TAX DEDUCT]ION®
PRINT ° 4 NEW CONTRACT"1:
INPUT "“ENTER NUMBER: “¢SEL

IF SEL=4 THEN 170

IF (SEL<1)+(GEL>3)<O THEN 380
CALL CLERR

1eaS5TRS (UB)

GOSUB 2900

PRINT ~AMOUNT F INANCED)
X$aSTRS (FC)

GUSUB 2900

PRINT “FINANCE CHARGE s
KeaSTRS (AC)

GOSUB 2900

PRINT “ACOUIBITION CHARGE: " | TAB(20) -9~}
TAB(INC) ¢ X8

I8=STRS (PANT)

GOSUB 2900

PRINT “AMOUNT OF PAYMENT =) TAB(20))-%")
TAB(INC) | X8

X8=STRS (NP)

$*3 TABCINC) j X8

8= TAB(INC) 1 k8

PRINT "NUMBER OF PAYMENTG: " TAB(26)) X8
Xs=DATES

PRINT “FIRST PAYMENT;: " TAB(INC) )DATES
ON SEL GOSUB 640,1320,2260

GOTO 380

REM DISPLAY SCHEDWLE 08

PRINT 13" CONTRACT SCHEDWLE®:13
PRINT “AFTER PAYMENT ON"

PRINT “TOTAL PAILD *"

PRINY ~BALANCE

PRINT “"PREPAY AMOUNT

PRINT “SAVE BY PREPAY $"i113:1:1:

CYR=YR

CmO=rM0D

720
730
740
730
760
770
780
790

810
a@zo0
aso
840
as0
860
a7o

890
900
910
920
930
940

260
970
9280
990
1000
Lao
1020
1030
1040
1030
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170

TOTPD=0O

DEDUCT =0

BAL =UB+FC

N=0

FOR l=NP YO 1 STEP -1
X8=STRS (CRO) &~/ =UDASL“/"LETRS (CYR)
CALL HCHAR(14,21,32,9)
C=INCe1

R=14

GOSUB 2840

CrMO=CMO~1
TOTPD=TOTPD+PANT
X8=STR$ (TOTPD)

GOSUB 2900

C=INC+1

Re13

CALL HCHAR(13,19,32,11)
GOSUB 2840

BAL =BAL -PPNT

Xs=STRS (BAL)

GOSUB 2900

C=INCel

R=i6
CALL HCHAR(1&,19,32,11)
GOSuP 2840
Pa(-2

IF P=1 THEN 1330

IF P<Q THEN 1330

Q=P+)
SAV=RAND2 (RUL 7B (AFC))
1IF SAVCl THEN 1330
PREPAY=BAL ~BAV

R=17

X8=STRS (PREPAY)

BOSUB 2900

C=INCw1

CALL HCHAR(17,19,32,11)
GOSUB 26840

R=18

18=STRS (SAV)

GOSUB 2900

CoINC+1

CALL HCHAR(10,19,32,11)
GOSUB 2840

NeNe |

DEDUCT=DEDUCT + ]

IF CMD>12 THEN 1380
GOSUR 2630

NEXT |

IF DEDUCT=0 THEN 1320
Q=DEDUCT
ADED=RND2 { DEDUCT /DENSFC)
C=2

A=20

Xe=S5TRS (ADED)

B0SUB 2900

CALL HCHAR(20,23,32,9
X8="DEDUCTION FOR 19°&STRS(CYR)L" $-LIs
6G0SuUB 2840

GOSuUB 2630

RE TURN

SAv=0

GOTD 1030

X=1/DENSAFL
SAV=RND2 (X)

GOTO 1020

ADED=RND2 (DEDUCT/DENIFL)
X8=STRS (ADED)

GOSUB 2900

C=2

R=20

CALL HCHAR (20,23,32,9)

X$="DEDUCTION FOR 1?“LSTRE(CYRIL" $~LKs
GOSUB 2840

DEDUCT=0

NeO

CrO=1

CYR=CYR+1

GOTD 1190

REM DIGPLAY STATUS eee
PRINT 11 “CONTRACT GTATUS®:
INPUT “ENTER DATE: =iGDATES
CALL HCHAR(23,1,32,32)

PRINT “STATUS ON =)SDATES)*: =11
NePOS (S0ATES, 7=, 1)

SMOs=SEGS (SDATES, § ,N—1)

M=P0OB (SDATES, "/~ ,N+1)}

Lem-N—-1

SDAS=SEGS (SDATES ,N+1,L)

SYRSeSEGS (SOATES, M+1,2)

SMO=VAL (SMOS)

SDA®VAL (SDAS)

SYReVAL (SYRS)

THO=MO+NP-INT ( IMO*NP) /12) 812
THO=THO+ {TMO=0) 8-12

TYR=YR«+ [NT INP/12) - (TROKMO)

IF BYR>TYR THEN 2200

IF SYR<YR THEN 22310

1IF (SYR=TYR) «(SR0>=TMO)=-2 THEN 2200
1IF (SYR=YR) ¢« (SMOCMD) =-2 THEN 2230
N=GYR-YR

N=Ng12

X=SM0-M0

N=N+X

IF SDACDA THEN 1780
N=Nel

TOTPDwNSPPNT
X$=STRS (TOTPD)
GOSUB 2900

PRINT "YOTAL PAID
BAL=UB+FC

BAL =BAL - TOTPD
18=5TRS (BAL)

GOSUB 2900

PRINT “BALANCE
PuNP-N-1

IF P=1 THEN 2160
0=Pe]
SAV=RND2 (RUL 78 (AFC) )
IF SAav(l THEN 2180
PREPAY=BAL -SAV
Ke=STRS (PREPAY)
GOsSuUB 2900

PRINT “PREPAY AMOUNT
I3=5TRS (SAv)

GOsuUB 2900

PRINT “SAVE BY PREPAY & “1TAB(INC)  X¢
DEDUCT=FC-SAV

IF SYR=YR THEN 2100

F=13-M0D

$= TAB(INC) §X®

Sy TAB(INC) j X8

"1 TABUING) y s

2020

2370

AYRaYR«}
IF EYR=AYR THEN 2070

FaF+12

AYR=AYR+1

GOTO 2030

PwF

Q=NP+ (NP—F+1)
LEDUCT=DEDUCT-RND2{RUIL7B(FC))

X8aSTRS (DEDUCT)

BOSUB 2900

PRINT "DEDUCTIBLE IN "ySVR$)" " TAB(INC) j X8
PRINT *1F PAID OFF ON ";5DATES
GOSUB 2630

RETURAN

SAV=RND2 (1 /DENIAFC)

6070 1920

SAV=0

68070 1920

PRINT "PALD UP"3

GOSUB 2430

RETURN

PRINT “TOO EARLY"1:

GOT0 2210

REM TAX DEDUCTION 8388
PRINT 11 "IF YOU PAY ALL PAYMENTS*"
PRINT "AS GCHEDWLED, YOU MAY"
PRINT “DEDUCT FINANCE CHARGE"
PRINT ~AB FOLLOMS:“3¢
PRINT “YEAR

ND=stP

DYR=YR

P=13-10

IF P=i THEN 2470

Pw (P<aND) 8—P+ (P)ND) ¢ -ND
NeND-P+ 1

Q=ND+N
DED=RND2 (RUL 76 (FC))
Xs=BTRS (DED)

G0BUR 2900

PRINT *19°;6TR®(DYR) 1 *
NRDeND—P

DYR=DYR+1

IF NDC12 THEN 2490
P=12

GOTO 2340
DED=RND2 (NP /DENSFC)
GOTO 2390

IF ND=O THEN 2370

IF ND=1 THEN 2600
P=ND

Q=ND<+ |

DED=RND2 (RUL78 (FC) )
Xs=STRS (DED)

GOSUB 2900

PRINT =19 STRS (DYR) =
PRINT 1

GOSUB 2430

RETURN
DED=RND2 (1 /DENSFC)
607D 2340

REM NEW GCREEN 8
CALL BCHAR (23,23, X)

IF X<>32 THEN 2720

Cm2

A=23

Xe="PRESS ENTER TO CONTINUE"
GOSUB 2840

R=24

X$>"0R 9 TO QUIT™

GOSUB 2040

Ce1s

GOSuUB 2780

IF SEL=37 THEN 2740
RETURN

STOP

RER INPUT SUBROUTINE §
CALL HCHAR(24,C, 30)

CALL KEY(O,BEL,STAT)

IF STAT=Q THEN 2790

CALL HCHAR (24,C,32)

RE TURN

REM  PRINT SUBROUTINE @
FOR J=} TO LEMN(XS)

X=ASC (SEGS (18,J),1))

CALL HCHAR(R,C+J,X)

NEXT J

AE TURN

REM EDIYT ROUTINE 38388
Q=POS (X8,~. ", 1)

IF D=0 THEN 2930

IF O=LEN{(XS)-| THEN 2970
[F LEN(X$) 6 THEN 2990
RETUAN
issEe&" . 00"
6070 2930
Is=EeL"0"

60TO 2930
A=LEN(18) -4
Y8=SEGe (I8, 1,A)
Ie=GEQS (X *1,06)
XsaveL-, “bis
RETURN

END

AMOUNT® 1

=) TAB(INC) 1 X8

$°)TAS(INC) i ks

S9e

|3
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IL PROGRAMMA

IL (WRI0%0
DEL MESE

1L TEXAS PITTORE

Il nostro socio Randone ci ha inviato un interessante
programma dove 11 nostro TI 99 si trasforma in PITTORE,

Ringraziamo Randone e passiamo alla descrizione del
programmat

L'utente ha a disposizione una tavolozza di coleri, una
gomma (RUB), un pennello, Si pud realizzare qualsiasi dis=
segno a colori sul video ( risoluzione 23 X 32 ).

E' possibiles intingere il pennello nel colore desiderato

( T ), alzare ed abbassare il pennello dalla " tela "( P ),
cancellare il disegno ( 0 ).

I1 pennello pud spostarsi in 8 direzionig

w E A

S b
pA X C

Se il pennello & sollevato in basso a destra dello
schermo vi & una A, se il pennello ¢& abbassato vi
é una B,

Per caricare il pennello di un determinato colore, ci
81 porta sul colore desiderato, si preme I «c¢i si
porta dove si vuole iniziare a dipingere, si abbassa
i1 pennello €.....e0s 11 gloco & fatto |

( si invitano tutti a prendere gquesto prognamma
ed eventualmente ancora migliorarlo. )

I1 programma €& a disposizione come al solito
Lire 5000 compresa la cassetta,




VA

L e 0O DEL MESE O

INTRODUZIONE

Il sistema di espansione per periferiche della Texas Instruments Vi
consente di aggiungere accesson al Vostro sistema di compulerinun
unico pratico modulo che serve da custodia per tutte le penferiche ll
modulo comprende il sistema di espansione per periferiche vero e
proprio e la scheda di espansione per periferiche con un cavo di col-
legamento, che combinati traloro servono come interfacciatralacon-
sole del computer e gli accesson compresi nel modulo.

Con il sistema di espansione per periferiche collegato al'Home Com-
puter T, & possibile:

Incrementare le capacita del Vostro computer con una vaneta di
accesson sotto forma di schede inseribili

Installare un’unita di pilotaggio per memona a dischi Tl nello scom-
parto previsto per questo scopo.

Collegare I'unita al computer tramite un cavo per ottenere la massi-
ma fessibilita nella sistemazione di tutto il sistema.

Il isultato & un metodo semplificato per espandere il sistema di com-
puter, che consente di centralizzare la maggior parte del sistema in
un'unica dislocazione e riduce la necessita di spazio necessarie per
mettere assieme il sistema

Togliendo semplicemente la parte superiore del modulo e inserendo
le schede degli accesson negli scomparti previsti, it sistema di
espansione per periferiche pud contenere fino a 7 accesson per il
computer, come la scheda dell'unita di controllo per pilotaggio dischi,
il sistema di interfaccia RS232, la scheda di espansione di memoria, e
la scheda periferica P-Code, in aggiunta alla scheda del sistema di
espansione periferiche.

DESCRIZIONE DEL SISTEMA DI ESPANSIO-
NE PER PERIFERICHE

Il sistema di espansione per periferiche contiene due vani per colle-
gare accesson al vostro sistema di computer. Guardando il sistema
dalla parte anteriore, questi vani sono posizionati del modo seguente.

Vano per schede
di accesson

Vano per unita di
pilolaggio dischi

-

Indicatori luminosi

Si noti che ogni scheda di accessorio ha un indicatore luminoso che
siillumina attraverso uno degli otto fon predisposti nella parte frontale
del sistema di periferiche (si veda il paragrafo »messa a punto del si-
stema di espansione per periferiche«).

llvano sulla destra & previsto per contenere un’unita di pilotaggio per
memoria a dischi Tl, Modello PHP 1250 o equivalente che & siato stu-
diato per adattarsi perfettamente al sistema per periteriche. Per infor-
mazioni sull'installazione e I'uso dell’'unita di pilotaggio dischi, si ri-
manda al manuale di istruzioni della stessa.

&> Pl

Quando si asporta la parle superiore del sistema per periferiche, i due
vani si presentano nel modo seguente:

Vano per la schede
di accessori

]n?\xmiwmiu;m %
,Z',quﬂiuh N

DRI B

Vano per l'unita
pilotaggio dischi

Ciascuno degli 8 scomparti per schede di accessori & identificato con
il suo numero corrispondente come mostrato Ogni scomparto inoltre
dispone di un‘apertura nella parte posteriore per il connettore, se la
scheda ne ha uno. Le schede di accessori possono essere insernite
nel sistema di espansione per periferiche in qualsiasi ordine (scom-
parto) con due sole eccezioni. In pimo {uogo la schedaper espansio-
ne di periferiche deve occupare il primo scomparto a sinistra quando
si guarda I'unita di fronte (scomparto No. 1). Inoltre, se disponente di
un'unita di pilotaggio per memona a dischi nel sistema di periferiche,
la scheda dell'unita di controllo dischi deve trovarsi nell’ultimo scom-
parto (scomparto No. 8) in modo che possa effettuarsi il collegamento
conil cavo interno. Se si impiegano soltanto unita di pilotaggio ester-
ne, la scheda dell'unita di controllo pud essere inserita in qualsiasi
scomparto.

ISTRUZIONI PER IL MONTAGGIO

In questo paragrafo sono descritte le procedure da seguire per inseri-
re la scheda di espansione per periferiche nel sistema, collegare il si-
stema al computer, e quindi verificare il corretto funzionamento dell’-
unita. Si raccomanda di leggere attentamente questo paragrafo prima
di procedere al collegamento.

Nota:

Come spiegato nel paragrafo »Descrizione del sistema di espansione
per periferiche, il sistema dispone di otto scomparti nei quali posso-
no inserirsi altrettante schede di accessori. La scheda di espansione
per periferiche devo occupare lo scomparto No. 1. Se possedete an-
che una scheda per memona a dischi essa dovra essere collocata
nollo scomparto No. 8. La altre schede possono essere inserite in
qualsiasi scomparto.

AVVERTENZA

| componenti elettronici di questa unita possono essere danneg-
giati da scariche di elettricita stalica. Per evilare qualsiasi danno si
deve evitare di toccare i contatti del connettore. l A




ILTEYAS
POETH

OVVERO .¢¢e¢eee SCHERZO DI"DATA"

Dal nostro amico CANERO abbiamo ricevuto un bellissimo programs=
ma che merita di essere citato come ..ceeeececes

lasciamo a lui la descrizioncs

" L' ho chiamato " SCHLERSO DI DATA" ed & piu
bello osservare nel listing che non mnella
esecuziope,

In esso 8i dimostra che anche i computer
provano dei sentimenti e che caso mai al-=
la Texas non se ne fossero accorti, i nu=
meri sono solo piccoli trucchi per scopi
ben pil nobili della mera matematica o
della fisica einsteniana. Inoltre avere i
numeri & sempre importante, anche se al
giorno d'oggi pud capitare di darlieceeees
il che certe volte non & nemmeno simpati=
co, "

( Canero sei in gamba! Avanti cosi! Il programma certo turba
molto, ma poi riflettendo un po'.....non & tutto una bara=
onda la vita ? Numero alla maternita, numero al comune, nus=
mero fiscale, numero telefonico, numero di loculo.....etc .)




QUEL CHIACCHERONE
e T DY SUVERO 1L

11 Modulo di Comando Speech Editor
da un immediato accesso alle circa 400
parole e frasi contenute nel vocabolario
del Sintetizzatore Vocale (si veda

pag. 63). Le parole possono essere
disposte in un ordine qualsiasi per
formare le frasi che si vogliono far dire
al computer. Inoltre, scegliendo il T1
BASIC quando questo Modulo di
Comando ¢ inserito nella consolle, si
possono utilizzare i sottoprogrammi
CALL SAY e CALL SPGET per scri-
vere i propri programmi ‘‘parlanti’’.
(Queste caratteristiche vengono intera-
mente spiegate nel manuale del Modulo
di Comando Speech Editor).

Anche altri Moduli di Comando sono -
programmati per funzionare con il
Sintetizzatore Vocale. Usando uno di
questi moduli, il computer *‘parla’
attraverso le attivita che si servono del
vocabolario proprio del Sintetizzatore
Vocale, ed in piu usa ulteriori parole o
frasi contenute nel Modulo di Comando
stesso. Si udranno indicazioni, inco-

raggiamenti ¢ lodi, nel caso di mosse
valide e di risposte corrette, ma anche
promemoria e sollecitazioil se viene
effettuata un'impostazione sbagliata.

Moduli vocali inseribili

Per argomenti che richiedono un voca-
bolario specializzato, i Moduli Vocali
possono integrare il vocabolario del
Sintetizzatore Vocale. Inserire diretta-
mente questi piccoli moduli nel Sinte-
tizzatore Vocale stesso. Per utilizzare le

Il Sintetizzatore Vocale ¢ una novita
della Texas Instruments,che riproduce
la voce umana in un unico.
microcircuito di silicio (un circuito inte-
grato). Senza i tradizionali metodi di
registrazione, come nastri o dischi, si
possono svolgere le seguenti funzioni :
® Includere indicazioni e commenti nei
programmi scritti dall’utente stesso.
Unire alla visualizzazione dei
programmi delle attivita didattiche
anche I’audio di essi.
Aggiungere effetti sonori e commenti
ai diversi giochi.
Insegnare a leggere a chi non ne é
capace.
Nota : uno speciale Modulo di
Comando allo stato solido intercambia-
bile, deve essere inserito nella consolle
del computer per mettere in funzione il
Sintetizzatore Vocale. Si possono usare
o il Modulo di Comando Speech Editor
oppure ogni altro modulo programmato
per questo tipo di attivita vocale, come
per esempio il Modulo di Comando
___Early Reading.

parole e le frasi supplementari, il Pochi 1o sanno ma chi ha gis 1'&xtendic Hasic
Modulo di Comando Speech Editor deve] ha gia la possibilita di mettere nei suoi
essere inserito nella consolle del propgre i N N . *

: S rogrammi la CALL SAY s + i
computer. Ora I’elenco di parole a © »@ acquista 1l
disposizione include sia il vocabolario SINTETIALATORE .

del Sintetizzatore Vocale, sia quello del
Modulo Vocale inserito.

1 Modult Vocali da inserire si vendono
separatamente e ne sono stati progettati
moltissimi. Si richieda al rifornitore
I’elenco piu aggiornato dei moduli
disponibili.

™

STUPLLITE GI.L AMICI, [ PARUNTI,I ¥
FATE PARLARE IL VOSTRO COMTUTER,

Sempre in offerta da noi a

Jire

AMTL LTART

I39.000,
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IL PROGRAMMA
DEL MESE

QUESTO PROGRAMAA, REDATTD IM X~BARSIC, HA LA FUNZIOHME DI FORMIRE AL PRO=
ATORE UH ARTUTO HELLA CREAZIOME 0TI CARATTERI DEFIMIBILI DALLUTEMTE.

LA GRAFICA

ILPROLRAMMA € DI FAVA C. b1 YicEd2a

LE FUMZIOWI SWOLTE S0HO LE SEGUEMTI

== CREAZIOHE S0 WIRED O CARATTERT

== POSSIBEILITA® DI MEMORIZZARE I CARATTERI CREATI ED UNA LORD
BREVE DESCRIZINOMNE SU DI UMA TABELLA A 15 ELEMEMTI

it

PO TRILITARY DI UWTILIZZARE T WYIDED COoMiE UHA 'LAVAGHAY , E D]
CLMPORRE DISEGHT COM T CARARTTERT MEMORIZZATI

== POSZIBILITAS DI STAMPARE O 01 “SALYARRE" LA THBELLA DEI CH=
EATTERTL IH CGHT MOMEMTO, E SO DUALSTIAST TIFPD DT BISPOSITIVO
COLLEGREBILE SU TI~-9%-4R;

il
1

POPOSEIRBILITAY DI CARICARE UMM TREELLA G CARATTERI PRECEDEH=
TEMEHTE SALVATA, SIA DA CASSETTA CHE BR FLOPPY-DISEK;

sai MOTE GEMERALIT SUL PROGRAMMA

BUESTO PROGRAMMA, A DIFFEREMZA DI ALTEL SIMILMKL, PERMETTE LM MEMOR]ZZR=
STOME DELD CARATTERTD DEFIMITI DALLUTEHTE S0 6T UM FILE GESTIIO MEDTAMTE CHsse | T
AFLORPY DIZE, IN MAMIERA DI COMSEMTIEHE UMA SUCCESSIVA RIUTILIZSAD TOMHE.

LR STREUTTURA DEL FILE E° LA SEGUEHTE
LUMGHEZZA FISSA DL 268 CARATTERL
-~ DRTI LI TIPO ‘DISPLAY’
- BUE TIFD 01 RECORDS:
13 RECORD DI TESTA, COMTEMEMTE IL HUMERD DI RECORLDE
FREESERTT MEL FILE, HUMERTOD,
22 RECORD CARATTERE, COMTEHEHTE UHA STRIMGA ALFARMUMERI=
OHROOOIETY TOMPDETH:
CHiEb, -1
L e

ITHOOUESTA MAHTERA LOUTEMTE PO CARLICARE [ CHEBYTER L MEMORTZZATT I OUE:=
AT FILE DIRETTAMEMTE DAL PROFPRDD FROGRAMMA, RD ESEMPIO OO LA SEGUEMTE ROUTIHE

.
ad
o)

OFEM #1:"0DEE L CHARACTERS Y,
SEQUEMTIAL , OISPLAY ., THFUT,
FISED Sa

IHPUT #1:CONT

FOR =1 T COHY

THFEUT #1 BUFFERS

SSRGS BUFFERS, 1, 160
CHLL CHRARC 119+, Fg o

HEST 2

CLOSE #1

FFRD IL FILE

LEGGD QUANTI CARATTERI SOMD HEL FILE
IHIZIO IL LOOP BT LETTURA BEL FILE
LEGGD 1M RECORD

RICAYD 1 FRIFL 16 CHRATTERD DEL RECORD
LEFIMISCD IL CARATTERE

CHIUGG TL Lo

CHIUDO TL FILE

L e e
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UAiuAy IL PROGRAMMA
DEL MES

IN EXTENDIC BASIC ( BY CERULO FILIPPO)

Questo programma si richiama pur con le dovute limitazioni al famoso
VISI-DEX, Si tratta in effetti di un taccuino elettronico su cui an=
notare c¢id che si vuole quando si vuole,

DESCRIZIONE:;
Dopo la sigla il programma presenta il menu principale,., Analizzia=
mo una per una le opzioni possibili.

CARICARE: Permette di caricare da nastro un archivio gia creato per
visioni o aggiornamenti. Il File archivio & di tipo Internal e
la lunghezza di record fisico & IY92 caratteri., Causa 1'impossibili=
ta di gestire in modo sicuro record logici di lunghezza variabile,
in alcuni casi si verifica un notevole spreco di spazio.

CREARE : Serve a creare un nuovo archivioe¢ E! indispensabile oltre
alle normali lettere maiuscole, un alfabeto "REVERSE" cui si ac=
cede scrivendo le lettere minuscole (non utilizzabili). Lo spazio
reverse & il carattere FCTN A,

Sono possibili due tipi di archivio: MASCIHERA E PAGINAj; nel pri=
mo caso il programma stampera su ogni pagina lamaschera da voi
creata (utile Per un archivio indirizzi o dischi,o in gqualunque
altro caso in cui ci siano caratteri fissi da stampare ogni volta).
La fase di " ENTEK MASCHERA " & molto intuitiva: basta scrivere
alla riga desiderata la parola ( o le parole) da utilizzare, Iid nu=
mero massimo di righe utilizzabile & 6. Una tipica maschera per un
archivio indirizzi € ad esempio:

NOME N . .
COGNOME questo verra stampato ad ogni nuova pagina
VIA Alla domanda " ci sono errori?" le risposte
CITTA accettate sono "s" ed "mn"™ minuscole (reverse)
TEL

L'opzione"pagina" invece evita la fase di " ENTER MASCHLERA" e la=
scia le pagine vuote., E' indicata quando si vogliono memorizzare
testi, articoli o qualunque cosa non necessiti di campi fissi.
Nella fase successiva avete la possibilitd di ridefinire 8 carat=
teri da utilizzare per grafici o disegni nelle pagine che scrive=.
rete, Naturalmente se non avete bisogno potete saltare l'opzione
rispondendo "N"( maiuscola ) alla domanda del computer; Bene ora
siete pronti a scrivere la vostra prima pagina, Le righe I o 2
e 23 24 sono in reverse e vengono utilizzate dal Computer. In par=
ticolares: sulla riga I compare il nome che avete dato all'archivio
sulla 2 la scritta " COMANDI" vi informa che il computer aspetta
una vostra azione,. Sulla 23 & stampato il nome del comando che
avete dato; sulla 24 compare il numero della pagina visualizzata,
il numero massimo di pagine utilizzabili dipende dal "riempimento"
delle stesse e in ogni caso non pud superare IO,

VEDERE : Vi permette di visualizzare, pagina dopo pagina, l'archivio.

AGGIORNAREs E!' 1'opzione pili potente.

SALVARE : Memorizza l'archivio in memoria, FINE

LE MODALITA OPERATIVE SONO PRESENTI ASSIEME AL PROGRAMMA

2l
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PETTEGOLEZZI

eesenei corridoi della JACKSON si sentiva
urlare, sbattere, imprecare,gridare......
",.no al Texas", " ,.no al TI 99 ", " non
scriveremo mai niente! ",.ccececcocsccocse

Di corsa trafelato arrivo um signore con
tante carte in mano ( alla Jackson presu=
mibilmente non adoperano i Computer ) e si
senti con la classica vocina di chi e abi=
tuato a fare i conti sulla scrivania.,....o.
"Sig.Direttore le vendite della nostra ri=
vista calano, sarebbe opportuno rallentare
gli acquisti della carta, Acquistare sarebs=
be opportunoc e tutti 1 redattori me 1li chie=
dono, cestini della cartastraecia piu spazio=
si percheé le leltere che arrivano e che ci
chiedono di pubblicare qualcosa sul Texas si
fanno sempre nunerose,....e¢ dato che il suo
0ordine €...0004

Poi arrivo un signore che la sapeva lunga....
" caro direttore sta facendo lo struzzo se
vuole ad ogni costo ignorare il Texas e i suoi
utilizzatori, a Vicenza ho il mio Tabaccaio
'ranco che ai suoi clienti ne ha venduti piu
di I00, ed & un tabaccaio.... Direttore ....
AVEGLIA ! Fu cosi che finalmente su Software
Personal si pubblicarono pagine su Texas. TI 99

FRANCO TESTA L
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PROGRAMMI _IN BASIC ( GIOCHI )

- — — — — oy —— e e e o — et o — . ———

1
L. 5000 can ‘

I LA CACCIA Chi conosce Pac Man trova questo gioco ancora piu interessan=
te avvincente,velocelgtrateglco. 20 livelli difficolta confini e senza,
2 TI 99 POETA Parole e parole, aggettivi, pronomi,verbi, articoli etc van= .
no in modo casuale a formare frasi poetiche. Espandibile all'infinito. '
3 PAC=-GOBLIN 30/50 folletti sorridenti e dispettosi si nascondono e ridono
di voi.Dovete mangiarne uno per uno senza sbattere contro gli ostacoli
cui 1 folletti si nascondono. Gioco di abilita molto difficile. Bellol i
L ASTROSTORM I Solariani vi fanno scegliere la difficolta dell'impresa che
vi vogliono affidare, Un percorso pieno di asteroidi vi ostacola sempre, -
5 Se. FRANCISCO Due giochi in uno! STUPENDI! I) dovete guidare in una stra=
da tortuosa che non ha mai fine (multischermo). 2) Nella folta foresta g
dovete segnare gquanti alberi possibili in un tempo stabilito. Grafica !
6 CHUCH A LUCH Gioco matematico con puntate su certi numeri da wvoi im=
postati., Gioco di societa, Attenzione a non lasciarci le penne I11!t1!111l
7 DOMINO Manovrate le vostre tavolette in modo da impedire all'altro di
avanzare, Gioco rapido e di riflessi pronti. Buona ottima grafica. %
8 .RULETTE Un vero tappeto verde sul video. Grafica bellissima., Puntate be:}
ne perché & il "croupier" Sig., Computer a tenere il banco. Gioco Societa .«
9 AMAZING MUSIC Un famoso meraviglioso e sorprendente pezzo di musica chae
esce dal vostro TI 99 , Un programma da listare per imparare far musica.
JO CALEIDOSCOPIO Quanti punti volete? Con questi 11 computer crea delle
bellissime forme e compone della musica molto molto gradevole, «
II MORSE ocrivete qualsiasi parola e in dieci diverse velocita a scelta il -
Vs Computer ve le fa ascoltare distintamente in alfabeto Morse. Didattico’
I2 SILLABE Scrivete qualsiasi parola e il Computer ve le divide con perfet="
ta sillabatura., Molto interessante come programma, Utile piccimi e grandi;
I3 ORGANO Un altro music editor con imissione a vs scelta di note, Il TI
si organizza e in vari modi anche casuali forma discreta musica ,
I4 ROAD RACING AUTO Strada a 2 corsie in prospettiva. State guidando felice
ma ecco in lontananza sopraggiungere il "pazzo" tutto a sinistra, evitar=
Yo & facile non quando il "pazzo" va a 200 alltora, Gioco velocissimo !
innovativo. Un vero capolavoro in BASIC,., Una vera pietra miliare BASIC,
I5 MEMORY TRAINER Gioco di numeri in resequenze., Con numeri da I a 999,
I6 NATALE TI 99 Natale computerizzato, I1 TI fa l'albero natalizio e vi
suona White Cristmas, Un Natale diverso con amici e parenti. Natale 2000,
I7 U,S.,A MAP Un famoso programma americano, Cartina degli States e domande ,
e risposte di ogni singolo Stato, Grafica bellissima, Interessante .,
I8 TOMBOLA Come la 75 ma un po diversa come grafica. Buona visione, Colori.:
I9 LE OSSA UMANE Un programma utile interessante, molto didattico. Tutto 1l
COrpo umano pezzo per pezzo, Visione parziale e visjione completa.GRAFICAL.
20 MARILIN MONROOE 1In grafica questa indimenticabile attrice. Successio )
di caratteri grafici e musica finale con Inno alla Gioia di Beethoven, X .
21 ATUTO AI SUONI Contiene vari suoni che potete poi trascrivere neli Vs
programmi, Scoppi, missili, auto,temporali,sonar,fischi,incidenti, UTILE!
22 BEETHOVEN 9a Sinfonia, Il celebre motivo della piu famosa sinfonia, ;
23 TIRO BALISTICO Mettete 1'alzo con i gradi e attaccate a colpi di cannone!
la fortezza, Non sbagliate perché i proiettili sono scarsi.Grafica Suono.
2y  HAMUR (no Hammurabi N,7I) Un governate saggio deve pensare a tutto,Topi
che mangiano i granai, guerre, temporali,semine. Governare & difficile,
25 CARATTERI Costruzione in progressione del frontespizio Texas del nostro
Computer, A colori, un esempio di costruzione grafica sempre ga gurdarel
26 MOZART 1In grafica la "silouette" famosa di Mozart., In sottofondo la we=.
lebre sinfonia numero 40, Varie soluzioni di programmazione musicale.
27 JUST AN ILLUSION (gli Imagination) Pezzo intero del celebre pezzo., Varia:
zioni di volumi ed appositi cicli danno l'esecuzione realistica(By Randon:
28 SCI SLALOM COPPA DEL MONDO FRANCOMPUTER; Un altro fantastico programmal!l
Bandierine lungo il percorso della pista "Ciampinoi" della Val Gardena,
Gente delirante per la vostra discesa attendono per consacrarvi campione,
29 SCACCHI Diverso dal N; 98 ., Routine per giocare partite memorizzate pre
cedentemente su cassetta, Giocate voi le partite dei campioni del Mondo,
30 DAMA 1In bellissima grafica il classico gioco della Dama, Naturalmente
fatto per 2 giocatori e non contro il Computer. 26
31 DADI Un programma sofisticato, Interessante, Numero dei lanci, visualiz=

zazione e riepilogo media,valori, uscite,varianza. Programma Matematice
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32 SAFARI: L'esploratore deve far la spola attraversando un fiume e porz;

tare sull'altra sponda le provviste, Per farlo utilizza tartarughe
galleggianti. Quante provviste andranno a finire aj pesci ? .
33 1L SERPENTE DIVORATORE : In un giardino 11 serpente divora banane'in
un'altro ciliegie, mele, arance. 5 giardini, Punteggio totalizzatore.
34 GNAM GNAM : Gioco di 4 difficolta, In un percorso disseminato di osta=
coli piccoli e grandi devi mangiare per fare punti., Alcuni hanno 1la -

sorpresa di aumentare o diminuire il punteggio. Strategia bellissima.

35 TEST DELLA FEDELT4&!' : Uno spassosa programma con 2/ domande a piu

risposte., Una bella serata con gli amici., Giudizio finale sulle va= -

¢

rie risposte., Non assumo responsabilita per litigi coniugali. 111111

36 GIOCHI GRAFICI ¢ E' il gioco che e riportato sul manuale a pag 147/ {

si & inserito il punteggio incrementativo, diversa grafica totalizza= .
tore. Un complemento al programma che avete fatto per imparare megliol:
37 GIOCO DEL I6 ¢ Un bellissimo rompicapo matematico., Ottima graflica, 4
38 MAZE X LABIRINTO: Dovete avventurarvi nel labirinto. Un mostro vi da
la caccia. Ma ogni Laser che raggiungete puo¢ paralizzarlo per cinque
passi. Lui perd pud attraversare i muri, voi avete pero l'astuzia. <

39 CAMPO MINATO: Quanta fortuna avete se attraversate un campo minato?

Siete  uno stratega o saltate per aria al primo passo? Grafica. Graficql

Lo LABIRINTO : Percorrete un labirinto a piu piani. Botole vi sprofonda=
no sempre piu in basso in un altro labirinta quando credete di aver
trovata l'uscita., Bellissima grafica e gioco molto intelligente,

LTI L'IMPICCATO : Ltimpiccato si affida a te. Ogni lettera che sbagli nel
formare una parola chiave & un passo verso la mortel E' la forca |

L2 L'ONOREVOLE TI 993 Il Texas & diventato onorevole e fa i suol dis=
corsi sul balcones I soliti discorsi del tubolPolitieca, economia,
Programma espandibile fino all'inverosimile, Fino a I0 milioni frasi,

43 UFO INVASIONE : Sulla citta scendono gli UFO. Mirando bene fermatell
in tempo con i missili prima che atterrino, Punteggio Grafica ottima.,

44 GIOCHI PROIBITI: I1 famoso pezzo musicale suonato dal TI 99, Ottimo!

45 GALEONE : Gioco molto complesso per due giocatori. Scegliete il tipo |
di barca, disseminate le mine, nascondete il tesoro e via alla caccia."

Lé BSUBACQUEO : Con una bellissima grafica il palombaro va in cerca del
tesoro sommerso, Un rivelatore sonoro gli segnala se & vicino o lon=
tano., Ma attenzione alla riserva(visualizzata) di ossigeno e al tempo .-

47 INVERSIONE : Una sequenza di dieci cifre. Dovete cambiando posizione
rimettere in ordine. Gioco matematico esclusivamente di logica.

48 GIOCHI DI DATA: Un fantastico programma del nostro socio Canero Paolo
Una dimostrazione che i Computer provano sentimenti anche a forza di .
dargli numeri, Un programma che tutti devono avere e sopratutto capta=
re il listato, Tanti tanti Data, Risultato una bellissima poesia,

65 INCONTRI RAVVICINATI : Um disco volante arriva sulla terra, Gioco di mema.
ria, Grafica e musica bellissima, A IO colori. Se siete bravi farete usci.
l'extraterrestre dal suo disco e ricevete 11l suo saluto prima di partire,,

66 LA TERMITE t La termite deve attraversare um tromco., Attemzione ad nodi
nascostil 2 livelli di difficolta, Grafica a colori,Gli smemorati rinunci

Q7 _INVADERS ¢t Il famosissimo gioco da bar, Gli alieni invadono la terra, Ave

Hym cannone com tre bocche dl fuoco, Colpite prima quelll Im alto prima ch

vi distruggamo. Strategia mon velocitd, Grafica a colori bellissima.,

68 ATTACCO NEMICO § Scontro aereo notturmo tra um aereo Pilotato da vol & 6
apparecchi nemici pilotati dal Computer, Variate la quota e sparate prim
vol 1 missili se volete sopravvivere, Grafica colori e mote musicali., i

69 CONTRAEREA t Controllate la vostra contraerea semovemte per abbattere que
miecidiale Jet che comtinua a sorvolarvi sganciando bombe., Sparate e muove
tevi subito, Il Jet Computer ha uma memoriss di ferro e al prossimo passa
gio mon perdoma, 4 livelli di gioco. Tempo reale., Grafica e suoni realis
tiei, Contruvllo punteggio,

%0 FILETTO 3D : Um tridimemsionale glocato su 4 scacchiere a matrice 4 X &
sovrapposte, Si gioca contro il Computer durissimo da sconfiggere e che
commenta le vostre mosse, Grafica e colori ottima, Il gioco intelligente,

7I AMMURARY ;1 Sapete vol govermare senza causare guerre, carestlie 6 ZUArTe ©
vili ? Gioco di simulazione per um gioecatore che impersona um govermamte
@élle prese eom problemi demografici, agricoli, produttivi, bellici. 21

N o
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LE FIGURINE 3 Due giocatorl devomo rintraceiare in un tabellome di 30 f1i:
gurine la coppia mascosta dal calcolatore, Ricorda molto Flash di Bongiom,

Tre set di figurime, Geometriche, Mostri, Stati., Grafica e colori moltoi

curata, Um gloco che fa mordere le dita per i1 banali errori che si comme
tono damdo possibilitd all'altro di vincere. Non annoia certamente!

SOLITARIO CINESE :t Il computer comntrolla la scacchiera e giudica 11 vostri
livello di bravura mel gloco. A colori, Con pumnteggio controllato,

!

LA TRAPPOLA :1 Um wvero videogloco per due giocatori. Abilita e riflessi

vostri devomo impedire all'altro di procedere indisturbato., Sbarrate il }

passo e fatelo ecadere in trappola ! A coloril Veloce,

75 TOMBOLA : I1 tabelliome della wecchia tombola computerizzato. A coloril. ;

I mumeri im uscite somo casuwali mai wripetitivi in serie. Affidabilita,

76 POKER 3 IIL. computer vi da& cinque carte, Quamto puntate? volete carte¥,

slete servito?, vedete? , Attemzione a non perdere grossi somme, Il Coms=
puter & un osso duro, Andateci piamo., Fate puntare solo gli amici 1!

27

78

TEST RIFLESSI t1 I1 Computer emette I0 BIP, Slete promto com I riflessi 7 %
Il respomso in cemtesimi di secomdo. Alla finme vi da il respomnso caustico.
che non & altro che il vero e proprio giudizio sui vostri piflessi.
MUSICAL : 11 programma & un gemneratore di melodie basato su speciall algo:

ritmi di sequemzialita- casualita che non danno risultati troppe momotoni

80

SPACELAB : Gioco di simulazione per far atterrare su umna piattaforma. mell:(

spazia lo Spacelab Challamnger, Dovete dare la giusta rotta e la giusta:
propulsione amtigravita, Rischiate di allontamarvi inwece che avvicinarvi:
Gioco molto difficile, Riservato solo a chi & molto bravo in matematica,

8Y BATTAGLIE DI NUMERI : Chi predilige la matematica pud misurarsi con questc

gloco. Nomn semplice ma un baon allemamento cerebrale,

82

SIMULAZIONE DI MERCATO s E' un sofisticatissimo gioco di simulaziome in
cul due giacatori somo direttori di industrie concorremti che cercamo di
sconfiggersi stabilendo giusti livelli di produzione, di pubblicita e pre:
zl di vemdita. Il gioco & molto movimentato da evemti casuali decisi dal
Camputer che formisce costantemente su um tabellome tipo "Visicalc" la
vostra situaziome, Il programma ricordiamo si basa su autentiche leggil

economiche~finanziarie, auano L.log0D !

83

IL PROFESSORE DI BASIC t Professore il Computer stesso. Vi fa domande, vi’
spiega la materia, i comandi, le istruziomi, le fumzioni, Vi inizia mella.
programmazione in modo immediato e im modo programmato, fino alla defimi='
ziome: caratteri, mamipolaziomne strimghe, Val, Seg, Let, Pos, Imnt, DATA,
Randomize, Read, Restore etc etc. 4 cassette con 8 lezioni in ITALIANO

La comoscemza del Computer & assicuratal Um programma eccezziomale adatt:
ad ogni livello, Bambino o adulto. Allievo o Professore | L. 20000

84

SPLAT =Paracadute:; Buttatevi dall'aereo con il paracadute a caduta libezra
L'aereo vola & X metri, valutate l'altezza, la gravita e imserite i secon=
di che occorrono per arrivare a un pelo dal terreno con il paracadute aper:
t0o. Troppe presto? siete un fifone. Troppo tardi? al cimitero con musica.

85

POST TIME = Corsa di Cavalli: 7 cavalli di 7 scuderie: sono allo steccato,
il tabellone da i favoriti alla corsa. UDove puntate? sul favorito? pochi
goldi di wvincita. Sul brocco? Chissa! 30 secondi con 11 fiato sospeso ,

86

CONCENTRAZIONE : Un gioco di concemtrazione per due giocatori con 4 di¥fe=
renti livelli. 48 finestre contengono lettere alfabetiche, Dovete fare la
coppia. Se invece fallite favorite la memoria dell'avversario o l'incontr..

87

ALIEN = Un disco volonte vuole atterrare. Vol lo contrastate colpemdolo
con il vostro Laser., Lui & wvwelocissimo, si sposta sullo schermo facendovi
perdere il puntamento, poi ha un Laser piu micidiale del vostro. Punteggi.

88

PLACK BOX : La scatola neras Un eccellente programma per Test di memoria.
Abilitd, deduzione, intelligenza somo i requisiti. Obiettivoitrovare gli
Atomi nescosti in una scatola nera, Allenarsi e poi farlo agli amici.

89

GRAN PRIX FI : Potete con il cursore all'inizio disegnare voli stessi 1la
pista., Due macchine sono pronts poili al vial Abilita & condurre la vostra
auto nel dedalo del circuito e arrivare prima del vostro avversario.

90

BARONE ROSSO ¢ Due aerel si affrontano con acrobatiche evoluzioni, vira=
te,looping. Non andate fuori schermo ma cercate di affrontare il Barone:
Rosso da vicino e mitragliatelo da dietro, difronte. Semplice ma BELLO |

23
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FACTOR FOE : GIOCO DI NUMERI. Molto didattico. Veloce. Scelta unaserie di :
numeri vi chiedera poi il Computer quali sono i diwvisibili. Fate presto i
perché il cronometro gira. Risultati giusti o sbagliati sul Tabellone, )

—93

TIC TAC TOE : Il classico gloco del QUINDICI in versione computerizzata
e con una discreta grafica. Uno dei tanti gioehi da avere in Programmotes
ca., Qualcuno dirad programma semplice., Ma il listato vi insegna buone cosel.

<93

TREK = Battaglia Navale: La classica battaglia fatta sui banchi di scuola.)
Stimolo e Strategia sono in questo gioco. Coordinando bemne le vostre scel:)
te e distruggete 11 nemico. Difficile giogco . In inglese facile, )

94

WORD = PAROLE: Parole da anagrammare per 2 giocatori., Sceglite la lun= J
ghezza della parola. Avete pochi secondi per anagrammarla. Non sbagliate '
altrimenti favorite il vostro avversario. Un gioco sempre interessante 1 .

95

QUEST = Ricereat Uno dei migliori giochi di simulazione, Dovete uscire da:
una caverna., Siete stati previdenti quando siete entrati? Avete speso beng.
1 soldd dell'attrezzatura, armi, medicine, etc. L'acqua santa l'avete por:=
tata, Molti imprevisti vi attendono. Non disperate perd. Siate saggio.

96

RESCUE CHALLENGEz Soccorso Nello Spazio: Provate a soccorrere um vostro
amico cosmonauta che sopra una navicella spaziale sta sbagliande i calcoli
e rischia di farsi attrarre dal Sole., Siete cosl in gamba da riuscire a
dare i valori giusti? gioco un po'! difficile. Occorre matematica.

97

OTHELLO = OTELLO Il classico gioco dell'Otello in trasposizione compute=
rizzata. Versione originale americana : si pud giocare in due e contro il :

Computer, Ottima grafica e grado di livello di gioco molto buona, i

98

SCACCHI : Anche questo gioco nel Computer, Naturalmente & Impostato per
giocare in due ma non contro il computer® Diciamo che non & all'altezza
della Cartuccia SSS+ Una delle migliori in commercio oggi per Computer.;

MUSIC TEXT EDITOR 3 Per gli amanti della musica un ottimo programma per
fare: composizione musicale e rendere il Texas un organo elettronico. Ab=
biamo gi& fatto con questo programma intere sinfonie di Beethoven .

T y
SETTE E MEZZO Il classico gioco computerizzate., Grafica buona, I/2 giocasc

" CORSA DI CAVALLI. Diverso come grafica dal 85. Qui 5 cavalli corrono sullﬁ
_pista muovendo le gambe., Ottimo per fare ecommesse, Buona la grafica, .

METEOR Lo consideriamo uno dei classici per la grafica eccezionalle e 1
movimemti rapidi. New York con i suoi grattaceli & attaccata da un UFO che
con il suo Laser disintegra alle fondamentm i grattaceli. Missili e raggi .
laser della difesa di New York sembra che facciamo poco, STUPENDO !

ToL

LEM Un altro eccezionale gioco., I programmatori di giochl devono ximame=
re incantati dalla grafica e dalla azione. Uno dei piu difficili e scon=
cartanti giochi in Basic. E' una pietra miliare della programmazione 11111

[O05

‘“‘i’% $H

SCI Uﬁ?al ro capolavoro da assolutamente mnon perdere., Siamo gia ¢on il
semplice basic _a livello di giochi come Intellivision Atari. Estremamen=
importante averlo in bibliotema; Lo consideriamo un CAPOLAVORO ASSOLUTO!

II2 INGEGNERIA ELETTRICA, Sofisticato programma per la comversiome Y-Delta e

Delta~Y, Resistemze in serie, Resistenze in parallelo. Fa domande su pro=
blemi o potete voi porre dei problemi, Ogni problema che vi pome vi fa ve
dere im grafica lo schema, i collegamenti etc etc., Programma molto lumngo,
imedito, di grandissima utilita, (\fALLAWG) L.40" Goo

II3 TI 99 GRAFICA., Aiuto alla definiziome della graficaj;tramite uma griglia

fornisece 1l'idemtificazione di sagoma del carattere che avete vreato com |
il Set o Reset, Lo wvisualizza premendo CTRL C, Battendo ENTER potete cam=
biare opziome.

Camcella 1l'eventuale sagoma gia creata e vi chiede di imserire um idemti=
ficatore. Il Set permette di accendere i quadratini della sagomaj Coordi=
nate X,Y sono quelle di partemza. Ripetizioni orizzontali verticali.
Programma che & um valido aiuto per definire nuovi caratteri direttamente
sul video e farsi dare l1l'identificatore di sagoma. L.40°000

I4

BIORITMI, Calcola l'etd in giorni dell'utente e ne traccia il Bioritmo
graficamente im pochi secondi nel e¢iclo emotivo, fisieco, intellettuale,
Lo sachema & im ottima grafica con emissione di mnote,

A
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BIORITMI E CALENDARIO, Programma multifunzionale abbastanza lungo com for=
male relative alla Teoria dei Fattori, Tutti gli Imput devono essere posa=
teriori al I582, Calcola il giormo della settimama relativo a umna data.
Calcola i giommi intereorsi tra due date, Stampa il valore dei tre cicli
fondamentali del BioritmosFisico, Emotivo, Imntellettuale, e me fa una: mexdi
per um giormo solo o per umn mese, La precisione & ecceziomale,

II6

EQUAZIONI, Il programma calcola le radici di un sistema di equazioni 1i=
neari com il metodo di Gauss-Jordam. Il numero massimo risolvibile & 5. '
La precisione nei casi peggiori & IOE-8,

I17

ISTOGRAMMI, Potete imserire fino a venti valori com nmome e imn pochli secon:
di vedrete 1'istogramma orizzontale con media aritmetica, media geometriece
deviazione stamdard dei dati, scala dell'istogramma,

I18

ALTA RISOLUZIONE, Programma dimostrativo per fare grafica ad alta risolu:
zione eom i1l TI 99 ( 43,000 pixel ), Definita dall'utente uma fumnzione de
tipo =F(X) 11 programma traccia il grafico su assi cartesiami ortogomali
entro 1 due limiti dati.

IT9

SHELL~-METZNER, Velocissimo algoritmo per riordinare una lista di 500/600
nomi massimo., Possibilita di comservare 1la posizione origimale., Possihi=.
1ita di trasferire su nastro le liste riordinate per successive revisioni
( caricamento e stampa curato dal programma stesso,

120

EQUAZIONI., Permette di risolvere velocissimamente dei sistemi di equazion:
limeari im un massima di VENTI INCOGNITE., Verifica automatica della realt:
delle radiei. Comodita di revisiome e correzionme della matrice.

I2T

MATEMATICA, Bloceco di 3 programmi, INTERPOLAZIONI., INTEGRALI DEFINITI,
Soluzioni di Equazioni, Implementaziome dei seguemnti rispettivi algoritmi
Dowvell, Sarrat, Lagramge, Simpson, Indicazione semigrafica sul risultato
delle cifre significative,

I22

DEPREZZAMENTO DI MERCATO Sofisticato veloce completo programma per solus=
zioni di problemi economici molto attuali, Schematizzazione ottima.

I23

ANALIST DI IPOTECA,., Su umn esattissimo grafico potete porre dei problemi
per la soluziome migliore simulandola, Precisione, Esattezza., Attualita, ;

I24

AMMORTIZZAZIONE, Soluzioni di problemi anche per uma piccola azienda dovi
in pochi secondi pud verifiecare simulando qual'é la convemienza o memno ﬁ
nellt'acquistare una muova macchina per la produzione di um determinato !
laworo, !

I25

!
BACH, Fuga in Re minore; I28 battute, Dimostrazione ecceziomale di come |
si pud creare musica con il TI 99, ( NTCEGCARIA LA 455 MUSIY WMnKERr)

126

LEONARDO. "Ultima Cena" Dimostrazione di come si Pud costruire um qualsi’

. 81 disegmo sul nostro TI 99.

[27 CREAZIONE ARCHIVIO INKDIRIZZI., Fino a IOO indirizzi che potete creare e mo:

dificare direttamente sul video dopo il caricamento del programma in me=
moria. Potete indi richiamare per codice o per nomimativo 1'indirizzo. In°

caso di dimentiecanza dell'uno o dell'altro potete far scorrere velocementer
tutti 1 nominativi. Dopo modifiche o “-eliminazionme ricaricate il tutto sem.
pre agglormato.

I28 GRAMMATICA ITALIANA ., Fonologia, Morfologia, Sintassi. Un programma scor-

revole, interessante, mon noioso, ( in cantiere altri programmi che faram.
no parte di questo ). L. Ab o000 -

I29 GRAMMATICA INGLESE, Nozioni principali di grammatica., Articoli. Sostantiv

Avverbi, Aggettivi, Pronomi, Coniugazioni, Verbi, Contrazioni, ( In pre=

parazione l!'imntero vocabolario Y. o L .40 000 !
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GEOMETRIA ANALITICAt Punti e rette, Formisce i primi elememnti ed un valido
ainto a: chi inizia lo studio della geometria analitica. Le funzioni svolte-
dal programma sono molteplici: wvisualizza la posizione del punti date le
loro coordinate, con le linee di costruzione tratteggiatej; coordinate del
punto medio tra due punti datij; punti simmetrici rispetto l'asse X, rispet:-
to 1'asse Y, l'origine & le bisettrici principalej distanza tra due pumtij
grafico di uma o due rette simultaneamente, date le loro equazioni espli=
cite; equazioni di uma retta passante per due pumtij retta di dato coeff, -
angolare e passamnte per un puntoj punto di intersezione tra due rette,
Grafica inm media risoluziome quindi niente gradini poco gradevoli, L.407000

[3TGEOMETRIA ANALITICA $PARABOLE , Tratta a livello superiore lo studio delle

]
|
)
parabole, Data 1l'equazione, fornisce le coordinate del vertice, del fuoco °
@ dei punti di interseziome com gli assi cartesiani; imoltre vengono date '
equazioni dell'asse e della direttrice. Vengono dati i punti di intersezio*
ne con una retta, anche parallela all'asseY, Viene individuata amalitica= '
mente e studiata uma parabola passante per tre punti dati. d
Una particolare rutime in Basic aumenta la risoluzione grafica permettendo
1'indirizzo indipendente di punti su 80 righe e 56 colonme. E' inoltre prej
sente una funzione di variazione di scala che consente um facile dimemsio=
namento _dei grafici. L. 407000

32

GRAFICI ¢ Permette di memorizzare dati e misure ed il loro ordimamento,.

Gli stessi dati vemgono poi rappresentati im un diagramma a colonne
(ortogramma ). La grafica & ad alta risoluzione, vengono cioé utilizzati -
tutti 1 I92 punti video sull'asse verticale, per apprezzare visivamente
anche piccole differemze tra le misure. Il dimensionamento & completamen=
te automatico, anche nella notaziome scritta delle gramdezze. A scelta sul.
l'asse orizzontale appaiono le iniziali degli elementi rappresentati, mua=
meri progressivi, le iniziali dei mesi dell'anno etc etc.

IL programma formisce inoltre spiegazioni sulle modalita da seguire nelle

costruziomi del grafici prendendo a modello l'amalisi dei dati relativi
alla popolazione italiana a partire dal I86I fino al I96I, L 407000

33

TEOREMA DI PITAGORA: Il programma da uma esauriente esposizione del notis="
simo teorema, utilizzando grafica a COLORI ad alta risoluzione e l'accompa;
gnamento di brevi bBrani musicali. Nella prima parte si giunge all'enuncias='
to del teorema dopo una serie di costruzioni geometriche ed animazioni
grafiche; nella seconda parte vieme data uma dimostraziome di facile com=
premsione. Successivamente somo presentate le formule piguardanti le ap= '
plicazioni,
Nell'ultima sezione vengono affrontati facili problemi.,Il computer non si
limita a dare 11 risultato ma formisce uma risoluzione con tutti i padsaggh
comr im umn-esercizio scolastico. L. Avdoo ‘

35

139

MATEMATICA I° Esegue la ricerca del massimo comune divisore e del minimo |
comune maltiplo tra piu numerij Scompone in fattori primi qualsiasi numerof
semplifica una fraziomej trasforma decimali, anche periodici, in fraziomi
e vicerversaj effettua conversioni dal sistema sessagesimalé angoli e tem:i
po) ad decimale e viceversa. Il programma comprende musiche ed immagini a 1
colorl che richiamano le operazionli svolte. L'output &€ molto accecurato: la
definizieme di caratteri speciali consente una simbologia analoga a quella

usata mei 1libri di testo e pertanto di piu immediata compremsiomne.l 410 0¢c

v e e

MATEMATICA : SERIE DI FOURIER I1 computer fornisce i coefficienti da una

___esplicita funzione una serie di valori ottimali. y
136 MATEMATICA : EQUAZIONI DIFFERENZIALI ordinarie. Risolve i gradi di equa=

zioni usando il metodo dei Quattro ordini numerici Runge- Kutta-

171

MATEMATICA : ANALISI FUNZIONI : Genera graficli e tabelle e trova Zero
_per una funzione da voi definita. Un programma professionale.

21% fattori primi e calcola le funzioni iperboliche e le iperboliche inverse

7_9§TI E ADATTI AD OGNI STUDIOSO, Insomma non sono fatti da scolaretti.

MATEMATICA : IPERBOLI, PRIMI, BASI: Esegue conversioni base, calcola 1

MATEMATICA t EQUAZIONI SIMULTANEE/ INVERSIONE MATRICI: Calcola le
determinanti e l'inversioni di matrici e risolve simul taneamente equazio=
ni fino a IO incognite. QUESTO PROGRAMMA E QUELLI DI SOPRA SONO QUALIFTI="

!
:
EI
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INGEGNERIA: MOMENTI DI INERZIA: Calcola il Composto dell'Area, il momen=
IL0 to d'inerzia e la distanza dalla linea base al centro di una struttura
composta, Un programma(come i seguenti)fatti da professionisti ingegneri

INGEGNERIA: CARICAMENTO DINAMICOf SINGOLI GRADI DI LIBERTA': Determina
‘kl il responso di elasticitd di un sistema in calecestruzzo con un grado unis=
co di libertd quando & sottoposto a impulsi da carico. L. A ¢oo

INGEGNERTIA : ANALISI SOLLECITAZIONI TRAVI: Calcola 1 momenti della resis=
il tenza delle sezioni a travature e la ripartizione peso per trave.] \D;
143 TINGEGNERIA : TRALICCI Determina la distribuzione delle forze nei tralic=
ci Warren, Howe,Pratt. L. AGouo

INGEGNERIA : DISTRIBUZIONE LI CAMPATE: Calcola i momenti di curvatura per

travi continue fino a 5 sostegni, Programma professionale. ( come sopra
" BIORITMI ¢ Come 1la II5 ma con la routine per la Stampante TCentronics
Ih$ Impaginazione perfetta su foglio protocollo.@{ﬂno () MANEesTaLod,)  ADQ0d

1Lk

BIORITMI ¢+ In grafica bellissima. Diversa dalla II4, questa disegna le

curve su una tabella. Questa 231 invece colora del segmenti che rappresen
Ibf tano il mese im modo da darvi subito la somma ottimale visualizzata in
modo pilu inecisivo. Inoltre vi permette con la semplice immissione di
si/no di vedere i mesi anteriori e posteriori all'infinito. Stupendo |

-

BTLL TRAKER 3 ExcelXent programm for traking monthly expenditures on cre=
1k} dit cards fixed and variable houseold bills. All data is saved to casset=
te for easy retrivial, A fantastic program for record Keeping.

NUTRITIONAL SCOREBOARD :; Choose from difference food groups to find the
1h§ nutritional wvalues, Programm offers an index and analysis section, (fih

;.- HOME CHECK PROCESSOR t This program allows the user to file, sort, add,

IL% manipulate all off your horse checking chorers., A very well done menu'

driven program that is easy to operate, BEill Tucker as createde a pro=
gram that should grace each 99/4A owners library, Eccezzionale, 11!

ELETTRO as. seguito del II2, Questo programma fornisce alcune—-pratiche
e importanti funzionti—Resistori in parallelo opdermfatori in serie.
|§O Frequenze di Risonanza, Frequenzi—ch] chezza d'onda, Legge di OHM e
progetti di antennas Yt~ chiede problemi, ve slva, vi fa vedere in
oT3 a— gli schemi di cid che voi chiedete , Cosa pud fare B 111

PIPE LINE t Calcola 1lo scorrimento ( pressione ) di uno specificato dia=x
lﬂ 'metro/tubo di uno specificato liquido alla densita specificata. Un pro=
gramma di grande utilita agli specelisti. La risposta dei valori e data
con %4 cifre . Precisione eccezionale per tutti i livelli d' impiego.
®ALCQLO CARTA DI SMITH: Rappresentazioni varie trasmissione in linea;
lflcalcoli equivalenti con costruzione in grafica della carta di Smith un
programma:. di ingegneria elettrica sofisticato fatto da un Ingegnere,

¢ CALCOLO POSIZIONE RADICE & Ingegneria Elettrica: Calcola il grado di in=
193 tersezione dell'Asymptote; ltangolo § e l'arrivo e la partenza angoli '
da. zerv ail poli. Sempre un programma di professionisti.

|
$4 PROGETTI rILTRI: Ingegneria elettrica: Calcola i componenti valori per |
tre filtri attivi e due passivi, Altissimo il livello del programma,!

FASE CHIUSA PASSANTE t: Ingegneria elettrica .. Calcola i parametri del [

\(f progetto per una fase chiusa., Divisore numero intero, Aumento del i
Loop. Capacita filtri. Programma sofisticato. Completo. Professionale,;

4‘0 LE PRIME FRAZIONI: Programma didattico per chi muove i primi passi nel
mondo delle frazioni, Nella prima parte vemgono dati i concetti di unita
fraziomaria @ di frazionij ogmi esempio & corredato da rappresentazioni
grafiche a colorij rettangoli com la base graduata,vengono diversamente
colowvati mella parte corrispondente alla frazione considerata. Nella se=
conda: parte si controlla com la tastiera un paio di forbicl e si tagliamno
figure colorate im parti frazionarie. Inm questa fase vemgono rilevati even
tuali errori e , al secondo temtativo infruttuoso, um secondo pado di fors=
biei visualizza l'esatta rispasta, L AUQQQ_

XA
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I<}LFRAZIONI 203 Programma, tratto dalla serie americana Homework Hel, & um va=
lido strumemnto applicativo per lo svolgimento dei testi scolastici relativi
al calcolo eon i numeri fraziomali. Le operazioni sono quelle di uso piu
frequentes ricerca le frazioni equivalenti, semplificaziomne, addizzione,
moltiplicazioni, divisione e confronto. Le wvarie sezioni melle quali si
articola il programma sono corredate da grafica a colore e brevi brami mu=

sicali, L. A¢Goo

14 VOLUME DEL CONO 1 I programmli di matematica della scuola media inferiore
gl somo recentemente aperti ad argomenti e tematiche propri degli studi
superiori, Im questa sede viene implicitamente introdotto il comcetto di
integrale definitd, In un cono vengono iscritti c¢ilindri sovrappostis il
volume del cono & il limite della somma dei loro volumi quando il loro mus=
mero temde all'infinito. All'alunno wiene esposto il problema con umna grac=
fica: molto dettagliata. Eglli & invitato a suddividere l'altezza del cono
in un certo mumero di parti, determimando cosl il mnumero dei cilimdri
iseritti. Di volta im volta il Computer fornisce il wvwolume totale. I valoxi
vengono, al termimne, tabiklati, mostrando come nella successione temda: ad
un limiter,. L. A6"G 0D

‘(5 GEOMETRIA TRIANGOLI: IL programma fornisce um valido supporto nella solu=
zione di problemi geometrici elementari riguardamti i triangoli. L'allie=
vo: viene abituato a riflettere, comn una serie di domande, sugli elementi
& sua disposizionme prima di procedere alla soluzione. Vemgono risolti
problemi che mon richiedono 1l'applicaziome del Teorema di Pitagora. Si
trattano angoli, lati,altezze, aree e si considerano i casi in cui viene
date: i1 rapponrto tra due elememnti e la loro somma o la loro differemnzaj
0 , ancora: i1 loro prododto,

I1 computer mon si limita a dare i rpisultati ma indieca le varie operazdo=
y ni come im una soluzione di tipo scolastico. L. AD OvoO

IGO' CITTA' D'ITALTAs Visualizza la cartina muta d'Italia con grafica ad
@lta: risoluzione. Bisogna indovimare la citta'! che corrisponde ad un
cerchietto che appare di volta in volta. Totalizzazione dei punti fino
& cinque gioecatori. Um programma didattico divertente,

I1 programma & im Extemndic Basic . L. AODO>

[
‘6 { BIORITMI 3 Come il programma numero II5. Ha perd la rutine e il di=
l mensionamento necessario per la stampa su carta con caratteri diversi

6l DIALOGO : Un simpatico programma. dove & il computer a farvi umn mucchio di

g“idomande. In base alla vostra risposta ci da il suo giudizio sulla nostra
)ersonalita, ecarattere, E un simpatico gioco da fare agli amici che non co=
loscono ancora le possibilitd del Computer, Molti si trovano a dismgio.{ogo

\61 ALFABETO : Costruito per i piu piccini alle prese con l'alfabeto inglese
-H permette con l1'uso del sintetizzatore di scoprire e sentire la pronuncia
delle wocali e consonanti. E previsto anche l'uso del Joystick per dire
! 1 o no, Im questo easo l1'uso & raccomandato anche agli handicappati.
Fra breve verra costruito anche un programma in versione ITALTANA,
Il programma richiede l'uso dell'Extendic Basic, AD' 06O

I64 CHI QUADRO: Programma matematico d'interesse statistico che permet=
te di confrontare con un campione la distribuzione teorica, (boo

I65 LANCIO DEI DADI:t Interessante programma matematico. Numero lanci,
visualizzazione e riepilogo della media, valori, varianza,probabilita.

I66 GENERAZIONE NUMERI CASUALI: con media e S.Q.M dati., Matematica ott..

I67 PACKAGE INTEGRALIt tabelle di corrispondenze. Metodo di Simpson, "
metodo di Gauss. Ottimo programma del nostro Filippo Cerulo.

I68 COMPENSAZIONE EMPIRICA POLIGONALT: Esegue la compensazione empirica We-
delle coordinate dei vertici di una poligonale aperta ad estremi vin=
colati o di una poligonale chiusa assumendo come dati di partenza gli
angoli ed i lati, Utile applicazione topografiche, ( by Randone

I69 NUMERO PRIMO O COMPOSTO: Determina con un velocissimo algoritmo se un
determinato numero & primo o composto, In quest ultimo caso lo scom=,,
pone parzialmente in fattori. ( programma By Randone)

I70 EQUAZIONI DI BANACHIEWICZ: Solwzioni di sistemi di equazioni Iineari..

L




SEGUE PROGRAMMI IN BASIC

"I72 GALAXI 1 Un bellissimo gioco in Basice Dalla vostra base partite a
caccia di UFO che provengono dallo spazio, Ottima la Grafica. 5000

173 GALAXT 2 - I1 seguito della precedente con grafica e suoni diversi
molto simile adi Videogiochi da Bar. Grafica ottima ...cccees0¢¢5000

174 LANCIO DEL DADO Con grafica e musica gradevole vedete apparire ad
ogni lancio il valeore del dado. A voi vincere con il mifnor numero
di lanci e chiudere in bellezza una partlta...........,,......5000

175 IL 7 # IN TI Un gioco sempre bello, Carte visualizzate 1n grafica
bellissima. Musica adatta se vincete 0 Sballate cceececocecsses’000

176 CAVERN OF MARS Uno stupendo gioco a miltischermo con grafica ec=
cezionale, Chi conosce LEM deve prendere anche questo. Il modo di
programmare trova anche i questo gioco una pietra miliare.....5000

177 BOMBARDATE NEW YORK Missione speciale per voi e 11 vostro bombar=
diere. Sganciare bombe sulla citta di New York e raderla al suolo
Ricorda molto Meteoriti anche se molto diversoOesccsescscseessssdH000

178 CALCOLO MATRICIALE Un eccezionale programma del nostro socio di
Pesaro Perlini. Permette di calcolare matrici fino a (23 X 23 )
con tutti i tipi di operazioni. Il programma e descritto molto be=

ne. 0...._.0o.'.oo.no.-.oooo.-oo-o.o.olo.....'...o0'000-0000.150000

'179 SPARTITO MUSICALE : Un validissimo aiuto per la musica ed i suoi a=
.matori. Disegna le note sullo schermo premendo i tasti relativi al=
=la -mascherina che si allega al ProgralMa.c..cecsocssssoesssocsssl0s,000

180 DRUM MACHINE : Generatore di Ritmi a diverse voci CYM 1, CYM 2 CYM
"3,CYM 4, CYM 5, CYM 6, CYM 8, CYM 10, CYM 14 .,CYM 23, HAT.SIDE.SIDES
' TOMBASS, TOMS, DEL. Possibilita di salvare su NastIOeceececeeess« 10,000

181 PAC MAN-TI 3 diversi labirinti del gioco che ormal non ha bisogno
di descrizioni e commenti, Grafica bellissimAceccecccocscsceses)000

I82 TIRI BALISTICI : Sempre un gradevole gioco. Fate 1Valzo, calcolate
giusto e con un cannone cercate di colpire la fortezZzZacesessesd.000

183 ELEZIONI : Un validissimo aiuto in occasioni di Elezioni. Il pro=
eramma permette l'imissione di dati. Aggiornamento per ogni parti=
to, aggiornamento e quindi totali anche parziali di I6 sezioni con
visualizzazione istantanea dei totali singoli per sezioni e per o=

_gni partito, schede nulle o in bianNCo.icececoscsscoscsssssss20,000

184 WORD PROCESSOR Un potente mezzo in Basic per gestire testli sia su
stampante, sia per salvare in Tape che riportare da Tape. Il pro=
gramma ha un validissimo Menu con le varie opzioni. Viene anche ce=
duto gratuito a chi acquista stampantieceececescecccseccccesscses20.000

$£85CACCIA AL LADRO Un ladro e penetrato nella vostra casa di Ib stan=
ze, Dovete cercarlo stanza per stanza e sorprenderlosciccseceses.>,000

T86 GESTIONE ASSOCIAZIONE/CLUB Entrate uscite, quote pagate, riepilogo
biluncio mese per mese, I9 voci entrate/uscite. Totali per ogni sins=
gola voce,, Riepilogo. Note.Un programma in matrici che peotete varia=
‘re in modo molto semplice e adattarlo a svariati usi, come contabi=
lita famigliare, personale €tC €tCieceesscsocscssosccsassssa20,000

I87 CAPOLUOGHI REGIONI D'ITALJIA Chiedete la citta e sullo schermo mnel
punto esatto lampeggia il capoluogo di regione, Didattico....5.000

I88 BASE ALFA con opzione Joystik, Un magnifico gioco che ricorda molto

quello di PARSEC, In alta risoluzione, Grafica molto curata, realis=
tica., Tutti i I6 K usati in modo ottimale. Un grandissimo esempio
di programmazione.,Un mese di lavoro del socio Cimadorie.....JI0o,000
napotentissima routine per Iar parlare con
SINTETI4ZZATORE e con il Modulo SSS EMULATOR il vostro Computer,
Qualsiasi frase, in qualsiasi lingua, in qualsiasi modo e tono,bam=
bino,uomo,donna, da ubriaco e perfino cantare.255 toni di voce,e vi
da numero per numero la visualizzazione degli allofoni. Sul mercato
non esiste nmulla di simile.,E' QUALCOSA DI SCONCERTANTE!!! La routine
® viene regalata a chi acquista il SINTEVIZZATORE rk L'EMULATOR CHE e

oltre a far questo permette di accedere ai servizi trasmissione dati

J—. mondiali in telecomunicazione e in time-sharing... ACQUISTATELO 1!

33
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20I

IMPERIAL LANurR : una grafica eccesziovuale dl graude ertretto, Lasciate
1'astrumave madre e cercatv Ui atterrare sul pianeta ZIRa, Azionate 1
retrorazzi, fate un atterraggio morbido senza sfasciarvi, Solo cosl peo=
tete compiere l1l'esplorazione e ritornare sull'astronave madre,

202

CHICKEN HELPER I1 famoso pollo che deve attraversare un autostrada a 8
corsie dove scorrono nei due sensi velocemente auto camion moto., VELOCE !

203

EGGS WARS La battaglia delle uova. Una pioggia di uoval Attenzione a
prenderle con la rete | Grafica molto di effetto, Gioco movimentato.

204

HEALTH TEST Scritto da un dottore pud essere determinante per farvi vi=
vere in salute una lunga vita., Vi suggerisce gli eccessi del bere, del
fumare, del mangiare., Seguitene 1 consigli camperete cent'anni,

205

MEMORY Um gioco di memoria come le figurine, Molto veloce e con una
grafica molto curata, Totalizzatore punteggi. Figure diverse di oggetti

206

CITTA D' ITALITIA Visualizza la cartina muta dell!Italia con grafica ad
alta risoluzdione, Bisogna indovinare la citta®che corrisponde a un cer=
chietto che appare di veolta in voltas Totalizzazione dei punti fino a 5.

207

TIRI BALISTICI Regolando l'angolazione di tiro di un cannone bisogna
colpire un castello; sono dati a disposizione 5 tiri. Visualizzazione
dell'errore, in metri, e del punteggio. pnIVitso BbAL X2

208

PROFESSORE DI BASIC ESTESO 4 Cassette con 7 Lezieni per il momento anco=
ra: in inglese per alutare la programmazione con il potente Basitc Esteso

Lezione per lezione lo stesso Computer vi guida alla comprensione delle
varie istruzioni. Nulla di piu facile che imparare con lo stesso Compute:

2710

MATL, PREP This program is a must if you are a Source subscriber, It
Allows you to create a letter file that can be easily dumped inte source
mail while using the TE II and a disk syastem, A most innovative programm

211

SPRITER A very useful programm thet allows you to define 4 character
sprites on the screem. it will then give you the 64 digit code for those

212

AMP CIRCUITS You are asked tée imput the desidered closed loop gain and
the maximun desidered frequency. The computer will then design a circuit
using the popular 30IAa integrated circuit and specification of the
circuit will be caleulated. Excellent graphics usage.

213

3=D PLOT Extremely slow but EFFICIENT, Define the function you wish il
line 5 and watch the computer goto work. ( Sfera a 3-D)

214

NOTE BOOK A great little program that acts as a daily note book. You can
enter up in 80 lines of text per day and recall them at any time. A famn-=

- tastic help to those who like to be organized, No edit features.

2I5 ANCESTORIYAL FILE Exmellent program for maintaining disk files on coms=
Plete family istory. Menu driven and easy to operate,

2I6 FAMILY TREE II.This family tree program allows disck files storage of
family mambers, Menu driven it's easy to operate. An excellent program
and an excellent programming job,

2T7 PAY CHECK MANAGER . AN EXCELLENT Program which keceps track of your wis=
thholdings from your weekly paycheck. This:program will be INVALUABLE at
tax time.,

2I8 SIMULAZIONE RADAR Un programma per chi vuole misurarsi con la cloche di
un aereo che incontra un UFO, Lo schermo radar che avete davanti deve
permettervi di evitare lo scontro diretto con 1'UFO, Programma. Nuovo |

2I9 INVENTARIO MAGAZZINO Il programma permette di avere un inventario di ma=

gazzino con 3000/6000 articoli. Per ogni articolo di magazzino & possibi=
le memorizzare: codicej marca; tagli, quantita; prazzo, ubicazione., A wmi=
chiesta si possono inserire altri voci e personalizzarlo. Le opaerazioni ¢
sl possono fare sono interrogazione per conoscere le locazioni libere di
memoria, inserimento di un articolo, ricerca di un articolo, aggiornmamaent
del magazzino( Per variazione prezzo eto movimentare uno scaricotcarico

annullare un articolo, interrogazione pPer conoscere la valorizzazione del
magazzino e opzionalmente stampa dell'intero archivio;( qusto programma .
costa 220,000 E OCCORRE espansione, box ,disk controller.disk drive)
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220

TRIS Il classico Tris su scacchiera 3X3 avversario il Computer,
Ottima grafica + suono e velocita di contromossa, Contatore punteg=
gci e partite., Un programma di Randone.

221

SUBROUTINE "PIXEL" Grafica 192 X 256 direttamente utilizzabile dallo
utente. CALL PIXEL ( R,C) si accende sullo schermo un pixel nella
riga R e nella colonna C desiderata. Lento ma niente"Bug" (By Randone

222

SUBROUTINE " TRAIL" Risoluzione 192 X 256 con un istruzione tipo
Call Tratl (RI,CI,RZ,CZ) il Ti traccia un segmento ( in alta risolu=
zione) fra il punto di coordinate RI,CI e quello di coordinate R2 Cc2
Lento ma fa bene il suo compito ( un Programma di Randone)

2213

FORMULA DI CAMMINAMENTO: Topografia. Calcolo dell'aerea di un poligo=
no dati tutti i lati meno uno e tutti gli angoli meno due.(By Randone

224

SUBROUTINE " PLOT " Con la "trail" ma molto piu veloce in quanto
lavora in risoluzione 24 X 32 ( By Randone )

225

PAINT-TI 99 PITTORE. Tavolozza colori, un pennello, una gomma, In=
tingete il pennello nel colore desiderato tutti depositati alla base
dello schermo, alzate il pennello e iniziate con il cursore in 8
direzione a dipingere la vostra " tela ", Un fantastico ed eccezzio=
nale programma del nostro Randone,

226

CORRISPETTIVI MENSILI; Un utilissimo programma per la ventilazione
dei corrispettivi di tutto un mese, con media varianza ( by Cerulo)

227

SIMULAZIONE VENDITE ; Un programma che si adatta ad ogni tipo di
materiale o articolo vendibile. Media e varianza dei vaestri dati
videata di tutto il mese partendo da zero giornaliera., ( by Cerulo)

228

SPACE GEMINI : Un fantastico Videogame estremamente veloce. Stupenda
grafica= Sprite bellissimi , Le difficolta sono molteplici 1l'ultima
e diabolica. Ripeto un Videogame superiore a quelli dei Bar,

229

FORCE I ¢ Stelle e spazi sconfinati, un disco volante lontano. Punta=
te subito il Radar e cercate di mirare bene, Il disco diventa ad ogni

_passaggio piu grande e sempre piu veloce, veloce, veloce.

230

SPACE PATROL = Pattuglie spaziali. Bellissimi sprites formano varie
navi spazialie. A voi colpirle in modo veloce. Ottima la grafica,
colori, esplosioni. Ideale per giovanissimi, Ottimo il divertimento,

231

BATTLE STAR = Bellissimi Spritese. Siete al centro dello spazio e len=
tamente siete attaccati dai quattro lati da 4 astronavi nemiche. Ang
nullate 1 loro missili ma dovete anche distruggere le loro navi altri
menti gli attacchi sempre piu veloci, veloci, veloci,

232

ASSALTO SPAZIALE : Joistich o frecce, Sprites velocissimi da ogni
partees Colpite a tutto spiano a destra sinistra sotto sopra....

233

SCHMOOD : Un carroarmato con l'alzo. La velocita del proiettile de=
ve colpire un simpatico omino, Molto molto molto divertente 1'omino.

234

IL TEXAS MAGO 3 Visualizzazione delle carte, fiori, picche, quadri,
cuoris Vol pensate una carta il Computer gira e rigira vi tira fuori
quella che avete pensata,

235

INTEGRALE DI CONVOLUZIONE: Programma di ingegneria elettronica

236

RADICI DI POLINOMIO : Ricerca le radici di un polinomio sia in forma
analitica che in forma empirica. ( By Perlini

237

SISTEMI DI EQUAZIONI LINEARI: Trova le soluzionl per sistemi iineari
di qualsiasi grado. ( ottima la spiegazione sul RUN)

238

RISPOSTA AL GRADINO; Calcola la risposta al gradino con poli com=
plessi coniugati. ( By Perlini)

239

CACCIA AL SOTTOMARINO: Dovete trovare ed affondare in un mare di
I50 X I50 posizioni un sottomarino, Disponete di tiro, sonar, movi=
mento. Un programma difficilissimi inedito.(By Perlini)

240

ATLETICA: Prima / T00/200/4L00 metri Necessita di Joistick. Si preme
il tasto Fire per la giusta cadenza, per dare la falcata al vostro
corridore. Per uno/due giocatori ( By Perlini)

24T

ATLETICA Seconda/ 400 metri ostacoli comandi come sopra.

242

SALTO IN LUNGO Joistick. Dare la cadenza con il Fire per partire
leva il alto = stacco: leva a destra = volo,Leva in basso =caduta.

243

SALTO IN ALTO : Joistick Fire per la cadenza., (programmi By Perlini)

C
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PREZZI RISERVATL AI CORRISFONDENTI DEL FRANCOMPUTER CLUB TEXAS DI 99 4/

CONSOLLE...e.ee.s.econ manuale Italiano, Modulatore Palj.cccs¢s.4.370.,000
BOX CON SCHEDA GESTIONE PERIFERICHE ,,.Con manuale..ccccessesecsses378.000
DISK CONTROLLER CARD ... CON MANUAlE..ceeeeeccessvsasscassoscessssIBy.000
DISK DRIVE CARD ,... CON MANUAlEG.cc.osescsoscscscscsassssssscsseocseshH85.000
RAM ESPANSTIONE CARD 32 Keee CON MANUALC e e esoeccssscoasccsssscesesesdPF.000
RS 232 CARD PER STAMPANTE .eo CON MANUALE c0oeoeooccccoscsccsscssnsslBB.000
REGISTRATORE TEXAS gia con CAVO per il Computer, Con manuale......I103.000
JOYSTICKS a 2 PER CONSOLLE TEXAS con man ]e°“""“’5@559"'""'“9'000

EDITOR/ ASSEMBLER con manuale inglese....(594Q ., MANYALE ¢ «++193.000
BASTIC ESTESO CON MANUAle +oeoeeeeccccsccsscsasoscssssscsocssascsscasssl86,000
EMULATOR TERMINALE II Collega il computer ai servizi trasmissione

dati mondiali in telecomunicazione e ai sistemi di Time-sharing.
Trasferisce gli archivi con definizione d'errore, & in grado di

gestire colore, voce, audio e grafica, da accesso al vocabolario

del sintetizzatore vocale con programmi elaborati dall'utente.....tﬁB.OOO
MINIMEMORTIA Questo modulo in S$SSS fornisce memoria supplementare

al sistema base, oltre a mettere a disposizione dei validi sup=

porti per il potenziamento dei programmi, I1 modulo contiene an=

che una batteria incorporata che permette la conservazione dei

programmi e dati immessi nella memoria RAN del modulo sia quando

la consolle viene spenta sia quando il modulo e disénserito. I1

modulo ha una memoria di I4 Kbytes, cioé 6 Kbytes di memoria per

sola lettura( ROM), Fra l'altro si h%haggiori possibilita di ges=

tione archivio che permettono sottoprogrammi TI BASIC, un program=

ma residente di messa a punto ed un programma per la tracciatura

di linee'ooo--.-o--oo..---....o-o...o..onoooo...ocoo-.o.ooooo.oo.oolgjoooo
EDITOR ASSEMBLER E!' richiesta la configurazione a disco e l'es=

pansione di memoria. Permette all'utente di programmare in lin=

guaggio di programmazione TSM G900 e da accesso diretto a tutte

le caratteristiche del sistema fra cui audio, voce, grafica ed

I/0, oltre a mettere a disposizione 1la massimarapidita grazie al
microprocessore a I6 bit del Computer, Nel complesso ( due dischi)

sono anche compresi i codici sorgente ed oggetto per 11 gioco di
Tombstone City come eSempio. cecieacevcccscescecscsccascsscscnacsaos I93.000
CALCOLO DLELLE STRUTTURE. ( DISCO ) Questo programma offre ad In =

gegneri un sussidio computerizzato per valutazioni e calcoli com=

plessi. Si dispone di: momento di inerzia, carico dinamico/ grado

unico di liberta, analisi delle sollecitasioni in travi di calce=
struzzo, ripartizione travature reticolari a » campate.......ccses 02.000
SPEECH EDITOR ( CARTUCCLA SSS ) Scoprite lo stimolo che da la pos=
sibilita di generare la voce con il vostro computer. Potete speris=
mentare ed ascoltare immediatamente paroli e frasi intere con il
vocabolario incorporato nel sintetizzatore (venduto a parte )..... 54000
ATUTO ALLA PROGRAMMAZIONE ( CASSETTA ) Mette a disposizione dei
programmatori gia pratici degli ausili per potenziare il linguag=

gio Basic TI, Comprende le seguenti possibilita: Catalogare dischi,
Display AT, Accept AT stampa sullo schermo lettere minuscole serie

di routine ASCII caratteri definiti dall'utente......c.cecaveeecaseal0,000
BIBLIOTECA DI MATEMATICA ( DISCO) Comprende calcoli in serie di

Fourier, analisi delle funzioni, equazioni differenziali ordinarie,
conversioni di basi, scomposizione in fattori primi, funzioni iper=
boliche e calcolo simultaneo di eqUAZIiONi..ccieeecececcocccocosssssess 062,000
LIBRERIA DI ELETTRONICA ( DISCO ) Un catalogo degli ausili piu
comunemente usati dagli ingegneri elettronici fra cul progettazio=

ne filtri, luogo delle radici, carta di Smith, circuito agganciato

in fase @ nNumerosi altri SUPPOTti..ceeecececceceecococcscasossssecseas 02,000
STATISTICA (CARTUCCIA SSS) Svolge diversissimi calcoli statistici

con la precisione e la rapidita di un computer. Vi lascia piu tempo
libero per analizzare i risultati ed applicarli alla Vostra partico=

lare situazione. In clude dati statistici descrittivi, correlazioni,
analisi di regressione lineare ed altre valutazioni statistiche de=
duttive....eeuo..

--0ll..0.00....‘00..-...‘............'!.l.l'...l... I08.00
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GENERATORE RAPPORTI E ARCHIVI PERSONALI, Vi permette di creare, edit

e stampare lettere e rapporti di routine con i dati ricavati da un archi

vio ereato con i Moduli gestioni dati personali o Dati Statistici, Ideas

le per circoli ed associazioni. ( Opzionale 1la stampante) lire +.I26,000
ATUTO ALLA GESTIONE FINANZIARIA PERSONALE: Un potente strumento compu=
terizzato che permette di risolvere molti problemi finanziari domestici,
fornendo estratti conto, programmando 1 pagamenti rateali,calcolando gki
ammortamenti ed analizzando i Tat@i.ecceesesssess( CASSETTA ) lire.. 20.000
VIDEO GIOCHI I 2 SSS ) teeeeceteceraceerccnntcecsasessacseenssslire 53,000
VIDEO GIOCHI IT (SSS) eececeoeeeccoosossoscsocsacesnssnsssnssssselire 53,000
YAHTZEE (SSS ) i eteeteevssansscassassosessssscscssscsscsscnscsssssesnssssslire 53.000
ZERO ZAP ( SSS ) Flipper computerizzato rapido..cecccecsscsecece; lire 53.000
TOMBSTON CITY (SSS) teveeeeeereoenasaoensssosansae sasesessasslire 53.000
INVASORI TI ( TI invaders) (555 ) ecececcccccsscsssescesssesssesesslire 35,000

THE ATTACK (SSS) * 0 8 0 00 LR N IR L R Y N Y B B B Y B A BB R N B I I N AN R I I I I I .liI‘e 53.000
OTELLO ® o 0 o o (SSS ® © 0 6 9 9 % 2 0 T OO0 T GOSN G0 OO OSSOSO SO P OO SN0 O SO0 0 .lire 63 .OOO
MUNCH MAN ( SSS Come PaC l\'ian ® 6 0 0 9 0 0 0 409 00 S 9 TS IO SOEss0a e 00 .lire 63 .000

CALCTO (SSS) saveecsososssoacscscscccccsanscsccssassasesesesssssslire 53,000
HUSTLE IL SERPENTE ( SSS ), vececcececssssocccssenncscceansnsssssslire 53,000
EDUCAZIONE FISICA ( SsSsS ) Ginnastica computerizzata bella grafica 43,000
CRISHOLM ( SSS )euevosotcosesecceronesncsoscscsonsassacesnossssslire 62,000
GUERRA DI AUTO ( SSS ) ceteeerceoceesossassonessassansssesessssslire 62,000
BLASTO (SSS )eurerevesecascesesesasassssssssesossncasesaaseeassslire 53,000
BLACKJACK E POKER.(SSS)eeseeeeesosseocasvoscscsacscasasensssssaslire 53,000
A MAZE ING S SSS ) Se vi piacciono i labirinti impazzirete......lire 53.000
ALPINISTA SSS) com emeissione di parole chi ha il sintetizz, .lire 62,000
S8CACCHI (SSS) Un poderoso programma di facile USO.sesceccessesesslire 86 .000
BASIC PER PRINCIPIANTI ( cassetta ) in itali@noO...eceeceescescecssslire 20,000
IMPARATE DA SOLI IL BASIC ESTESO ( cassetta ) inglese..cseeassescec.lire 20,000
NUMERO MAGICO ( SSS) Problemi di piccola matematic@..ec.eeceeesslire 32,000
MUSICISTA ( SSS ) Per fare composizioni musitali anche un profano 62,000
MOLTIPLICAZIONE ( SSS) Suono e grafica nei picecoli problemi.....lire 62,000
BEIMULAZIONE DI MERCATO ( CASSOLTA )eeeeeeecescsseeeoncssssssvosslire 21,000
DIVISIONE ( SSS ) Colori e grafica nei dati fondamentali......sslire 62,000
ADDIZZIONI E SOTTRAZIONI ( SSS) Programma didattico favoloso....lire 62,000
PRIME LETTURE (SSS) grafica e colori indispensabile sintetizzat.lire 62,000
CARNEFICE (SSS) Scoprite le parole segrete in inglese...cccse....lire 53,000

GOLD RUSH ( Cassetta ) Uno dei migliori programmi in kxte Basic.
Siete un minatore che si cala nella miniera, Scavate, mettete 1le ]
mine, fate saltare, Gli imprevisti sono tanti. Bella grafica 1lire I0.000

RS e Y TE T AR TR S AT WA TR TR A L AT RS S
ATTENZIONE : guesti Brezzi sono riservati al soli corrispondenti-soci
del FRANCONPUTE « Agll 1nvidiosi altril riven orl comunichiamo
che FRANCOMPUTER sotto la Ragione Sociale " FRANCO GONZATO " e rego=

larmente iscritta alla Camera di Commercio di Vicenza e che la stessa
ha il suo Punto Vendita e la sua sede in Corso Fogazzaro 174 VICENZA,

Registro C.C. Registro Esercenti N, 210&9/M e Licenza Amministrativa
N. 3704 Comune di Vicenza. Partita Iva: 0079406024k,

Carissimi SOCI i prezzi sopra sono comprensivi di IVA, Per quanto ri=
guarda la spedizione per gli oggetti non Voluminosi la spedizione &
gratuita e avviene per pacco postale, Per quelli voluminosi tipo il Box
etc vi facciamo pagere la pura spedizione e basta.attraverso le ferro=
vie dello Stato, ? per maggior sicurezza data la variazione di prezzi
telefonatici prima. Pud essere sempre conveniente sapere l'ultimo prez=
zo del momentos Noi siamo sempre aggiornatissimi,piﬁ,riceviamo parti=
colari stok limitati ad un prezzo superscontatissimo., Approfittatene 1)

Rjcordate inoltre che il CLUB fornisce tutte 1le spiegazioni al riguardo
su tutto l'Hardware che Software, Pubblicazioni in italiano, garanzie
come nessuno pud fare,



essecesese UN saluto da VICENZA

e......

CONCLUSTIONE

Se non hai bisogno di noi e di
questi quattro fogli, mandaci
a dire cosa hai fatto di buo=
no TU, diventeremo importanti
con la tua collaborazione te=

cnica e con i tuoi programmi.

ei\ Se invece questo numero ti pia=
|
t

.N ce cosi com'é e vuoi continuare

'J a riceverlo con aggiornamenti e

{11 ). 1
iﬂulmM'

g ; |

86f scrivici e mandaci ogni volta

|
|’
*h W#?. con notizie sempre piu fresche
|
!

P» che lo ricevi lire 4000,

=w5 o Se collaborij,alla ribalta ci
ﬁﬂ potresti essere anche TU e sap=
%%%Eé' Pi che prima o dopo qualcuno
in base ai numeri che dai si
_:'-_ _ ﬁ"; —.::-"g‘m | }‘u.i\/“’g’m/. accorge che hai numeri da ven=
e ST VA7 dere.

con simpatia .eeoee

o

( dal prossimo numero ci sara la rubrica con offerte .e domande
di programmi specifici. Scriveteci cosa vi serve, scrivete cosa
siete disponibili a fare)

> 40 PROGAAMMI

PredofateLn AN DA (H\ESSO\_ |
4000+ hoo Seese posTAL |59
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