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AMICI 

UTILIZZATORI TI 99 

COLLABORATE I 

SCRIVETECI I 

INVIATICI I 

VOSTRI 

PROGRAN(-11 I I I 

IL CLU~ COORDINA E COLLEGA FRA 
DI LORO GLI UTILIZZATORI CHE CR~ANO 

E STUDIANO PARTICOLARI ARGOf'.IENTI 
{ Utility, Scientifici,Didattici ) 

e non solo 

:HA VI INDIRIZZA I POT~NZIALI CLIENT! CON 

D~~ERMINATE ESIGENZE. 

Dite cosa siete capace di fare e a cosa vi dedicate. 

AL SUGCESSO SI PU0 1 ARHIVARE ANCHE CON UN 

SOLO PROGRAMHA I I I I 



~ 

• • ' . . . ... 
• ··=··· •• • 

I NOSTRI 
TEXANI • •• ... 

··:-J 
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•• 
PERSIANO Salerno • 
SOMMA BS;ll'i ,~1ARTIN 
Trento~ CANERO Cu= 
neo,FRAPPI Arezzo, 
~OSCANINIVercelli, 

RUGGIU Verona,SAR= 
NARI r-1aeerata,FERR 
Rovigo, BORGOGELLI 
Pesaro,SULIS Cagliar 
RANDONE Torino,MANCI- ' 
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NITaranto ,DEIORIO Nap ; 
li, PASQUALI Verona, C.M-1 • , 
PISI Roma,MANCINELLI Pe= -, _ .. 
saro, TESSAROLO Padova, ,. 
FREDUCCI Roma,GUERRA Eari, 
FATONE Milano,CAPOGI Manto= 
va,NEGRI mo,CEOLA Valdagno 
EELGRADO Firenze,TORRETTI 

Teramo, BELLI Mi 
lano,CARLUCCI Bar 

CARTABIA Milano, 
r.·~HSIGLIESI Roma, 

PALTRINIERI Bologna; 

-~ GALLO Catanzaro, SCAGLIONE 
Palermo,SQUINTANI Milano,SAR= 

TORI Milano,ThliELLA Thiene,DOL 
METTA Imperia, CERULO Benevento, 

ARRIGO Firenze,COPPI~I Firenze,CAL= 
LEGARI Varese,CI~~DORI Padova,GALLI 
NA Torino, SBACCHIS Palermo,MAZZURA 

NA Verona, TADDEUCCI Livorno, PRIOD 
Torino, DERERNARDINI Roma,BENATTI Vero 
na,STROMILLO P~stoia, SCHIAVONE Roma, 

MASSACESI Roma, ZAGA Pavia,BIANCO To 
rino,DEGIORGIO l-lera.no,CALZA Genova, 

LOMBARDO Benevento, TOMELLINI Mila 
: no, CONSONNI Verona,ANGELONI Roma 

•e. FUCINI Torino, DEMOMI Padova,CO 
• SIMO Taranto, MUSCARA Mestre, 

ARDITO JBirindisi, CASTAGNAHO 
Varese,PERLINI Pesaro,PIANTA= 
NIDA Milano, ZUPI Napoli,LATEL 
LA Bari, NICOLETTI Venezia,. 

GANEM Roma, TRAVAGLINI Roma, 
FEI Milano, ~AMPELLEGHINI 
B~rgamo,OSELLA Torino,PIZ= 

ZOTTI Milano,CHISTIANO Ro= 
rna, MALA TO I-'ltl ano , V AGO 

Piacenza, RI~SO Imperia, 
GHEZZI Arezzo, CORTI 

Pavia,SARTO= 
RI r-1ilano, BAR= 

BIERI Bressanone 

LARICCIA Bari,LUISE Vene 

CHINI Trento, 
FIACCHI Bolo= 

gna,CHIAPPI 
NI Campo= 

basso, 
zia, BARCA Milano, ZANGHI · ·•· 
Roma, LAZZAROTTO Varese, LAN~ 

TERI Imperia, SARTORI.Verona, 
FERRARI Cremona, CAlmER Vicenz e 
CAVALLIN Vicenza,BRIGNOLI Vicen · 

a, DANESE Vicenza, NIOLO Vicenza, 
FASOLIN Vicenza, ATTANASIO Vicenza, 

icenza, MIOTTI Vicenza, FORESTAN Vicenza, 
PADOVANI Vicenza, FARINA Vicenza, BONATO Schio, 
CUTILLO Vicenza, FEDOLFI Vicenza, CAHTA Vicenza, 
FORNASA Bassano del Grappa, GIUFFRIDA Arcugnano, 
SAVEGNAGO Vicenza, CUNICO Caldogno,DITOVO Rettorgole 
BURATTINI Fabriano,CASELLA Vicenza, BERNO Creazzo, 
ZANETTI Vicenza, COARO Sovizzo,VIDALI Vicenza,FRIGIO 
LA Vicenza, GIANNELLO Vicenza,RIDTELLI Schio, POMAH 
Chiampo, fviUNARI Recoaro, FEfUANI Vicenza, ZAMPIERI 
Bassano ,t-1ATTAROLO Breganze, SCOCCHI Creazzo, GIOR= 
DANI Camisano, DAHEDA Schio, FRANZOI Vicenza, 
MAGNABOSCO Schio, 
MANTOVANI Vicenza 
FRIZZIERO Vicenza , 
COLO:r.1BO Vicenza,GALVA= 
NIN Vicenza, GATTO Sandrigo, 
VESCOVI Vicenza,Salerno Vicenz 



I PROSSIMI CINQUE MINUTI 

Non si puo continuare a dire nei "Palazzi" - la. gente non e pron= 
ta - e aJ. tempo' stesso fare ben poco perche venga preparata. 

Occo:rre· al piu pre·sto un' educazione che consenta a una societa 
di mettersi in sincrono col proprio tempo. Invece cosa assistiamo ? 
ad una scuola che seguita a £ornire solo un tessuto di base,(per 
mol.ti gi.a lontano nel tempo) si insegna a riprodurre, piu che ad im= 
magi.nare; a conoscere· gli elementi piu cbe· le> "rela.zioni" tra gli e= 
lementi, a ripete·re piu che a ricercare cose nuove. Si continua ad 
ignorare che i ragazzi imparano ormai la maggior parte delle cose 
del nost:ro tempo "£uori dalla scuola", che l:a circolazione delle 
idee asvvien• o·ggi per altri canali; giornaJ.i,libri, riviste,televi= 
S·iOD61'• 

:bto· dimentica;to ill Computer, 1 1 In::forma;tica. Si continua ad ignora.re 
qua]e· li'UOJ!O wvra ne·i prossimi cinque minuti la nuova.. 11 filosofia edu: 
cativa 11 ba:sata su que·s;ti "laboratori de·l1a conoscenza" dove la gen= 
te puo imparalr'& a pensare. Si continua ad ignorare qua.Le ruo1o avra 
nei p:rossimi cinque minuti lo sviluppo del pensiero teorico e prati= 
co con 1' In:f"orma:tica. Uno s-viluppo sia nella creativi ta che nel pen= 
s-iero cltlie puo avvenire· oggi,solio :fornendo SUBITO conoscenze e aJ. tern= 
p& s.te·sso SUBITO insegnando queste conoscenze. 

E' tragi co I Si continua ad ignorare la enorme potenziali ta di cr·e= 
a•tivi ta intelle·ttuale che s-caturira in col oro che :fra cinque minuti 
s-i por'leranno(pe~ oll"lllad pocbe mig.liaia di lire)a casa un computer. 

La divul.Jgazione della cultura e sempre stata per gli intellettua.li 
un impegno poco nobile, perche si e sempre temuto di perdere presti= 
gio nello scendere troppo i gradini della gerarchia del linguaggio. 
Ne,ll' in:f"ormatica c:io e avvenuto in un modo ancor piu feudale. Tendo= 
no gli spe·cialisti a mantenere la loro dominanza incutendo Fispetto 
grruzie· solo al complesso di in:feriori ta che sanno ingenerare in chi 
non la capisce o in chi pensa di non essere in grado di capirla. 
Uno stato di cose· che consolida i1 potere gera.:rchico perche esclude 
i 11 poveri 11 da.il banchetto del sapere. 

Ma e :f"inital I bastioni di queste rocca:f"orti non stanno per essere 
minacciati da inva•sioni, semplicemente non servono piu a. nulla.Ogni 
:rivolluzione culturale e pall'ti.ta da masse adulte resisi conto di es= 
saTe adulte per agire• i giovanissimi non hanno mai contato nulla. 

Oggi inve-ce s-i a.ssiste alla: piu sconvolgente tappa bio-culturale 
del' geneiJ"e· umano. L'app:~ropriazione della conoscenza del1'in:f"oFma.zio= 
ne da; paa:"te dei giovanissimi. Hanno scoperto i1 "gia.cimento" piu 
ricco della· storia dell' uomo, inesauribile " quello cerebral a", e 
in una, :f"orma ancora piu sconvolgentec 1 1 autodidattica.l 

E se da.l Computer sono af'f'ascinati e proprio il £atto cbe esso· da 
s-olo non serve· a niente:· e la persona che lo programma e cbe lo ren= 
de u~ile ~ qualcos~. 

Tutto il nostro patrimonio culturale e in pratica un concentrato di 
conoscenz-e trasmesse attraverso un lento lentissimo e non sempre pre= 
cis.o codice verbale/ scri tto. Sappiamo oggi che nei paesi del Terzo 
Mondo questa trasmissione in :forma moderna avviene in tempi veloci.s= 
simi e· s.ta dando luogo a un evoluzione mentale velocissima. 



Ques-to signif'ica che non esistono inf'ell'iorita congenite. Esistono 
invece dol~e infeFiorit~ educative. 

Nel mio CLUE ogni oll'a ogni giol!'no air'l!'ivano giovani e giovanissimi 
ch·e· vogliono sape:re, sapere, sapere. I piu :fortuna:ti o con i solidi 
dei rispa~mi o con quelli della ~amiglia si poFtano a casa il compu= 
ter. Lo scopr.ono, lo utilizzB.IIIlO e ritornano dopo un mese a- chiedermi 
:li.st:ruzioni, in#ormazioni, suggerimenti ch:e gia non so piu dare,tan= 
to e gia il cammino che hanna percorso da; soli. 

Us:cito uno di quest.i antra qualche intellettuale e incomincia non 
a cbiedell'e ,ma.: subi to a dare sentenze su questa macchine e a.ll.a ser= 
vitu cui domani saremo legati. ( la fantascienza di Orwell deve 
avergli :fa,tto• ef'fetto. Nel "grande fratello" Orwell non poteva sup= 
porre che nell' "84" non un grande Computeli' rna milioni di Com~>Uteli' 
sarebbe1!'o stati gia in mano a.d altrettante milioni di pel!'sone} 

Ascolto questo signore, ricordo 1 1 ultima domanda fattarni dal ra.gaz= 
z.ino e ••• rido. Que5to intellettuale se mi seguisse potreb.be cogld&= 
re· al volo 1' occasione che questa rivoluzione g~i off're, pot.rebbe ll'i= 
cavare un nuovo importantissimo ruolo, diventare osservatore previle= 
giato, sopratutto diventare consulente di quel giovane appena usci= 
to, diventare la persona piu adatta a pianificare questa• esplora.zione 
in manie:ra da· rende·rla sistematica e proficua per 1 1 apprendimento, 
invec• cestui e lontano. 

Il' nuovo modo di insegnaFe il nuovo ambiente che dovrebbe sollecita= 
11'9 que&to insegnamento e lontano, la nuova f'iloso:fia educativa pure, 
quas:ti nuovi "laboratoll'i per la conoscenza" dove i ragazzi possono 
imparall'e' a pensare sono deserti, questa nuovo Il'uolo centraLe che as= 
sume 1 1 informatica nello sviluppo del pensiero teorico e pratico in 
questa eta postmoderna e vacante. 

Questi piccoli computer portano con se un potenziale rivoluzionario 
s.ottovalutato, un potenziale cosi esplosivo che a brevissimo tempo 
puo modificare non sol tanto 1 1 organizzazione del lavoro ma. anche· la 
organizzazione della mente e quindi il comportamento individuale in 
og.ni campo. L 1 uso dei mezzi di comunicazione delle informazioni come 
e stata la stampa prima latelevisione poi non e niente in conf'ronto 
a cio che andra a inf'luenzare nelle masse il computer. 

Quella politica che non vorll'a tenere canto di questa r~voluzione sa= 
ra spazzata:. via immediatamente non con la violenza rna con l'arma che 
teme di piu " la conoscenza". 

E 1 ormai chiali'o a tutti che non e aumentando con la tecnologia la 
produzione indust:J:!'iale che si puo J:!'isolvere il problema delLa :ricchez= 
za, della democrazia, della liberta, dell'uguaglianza. 

Questi problemi si stanno spostando dal ventre al cervello, la 
"tecnologia culturale" sta f'acendo passi da giganti e non esclusiva= 
mente nei g:r:oandi laborato:t"i di r.icerca rna per la prima volta anche 
dentro quattro semplici muri domestici. Il potenziale intellettuale 
de·l singolo sta esplodendo sal tando tutte le minestre ideologiche 
gi.a cucinate. Una reaa;ione a· catena inarrestabile I · 

Quando nacque il "microprocessore" le " grandi" ci dissero subito 
cbe· non e~a il Computer, avevano paura di non vendere piu quei gran= 
di ma:rchingegni. Poi venne fuori un ventenne laggiu, un altro venten= 
ne in Inghilterra che non si curali"ono di questa af':fermazioni e dentro 
i loll'o rispettivi gall'ages inventarono il Personal Computer.Ci s~ a~= 
f'retto a dire che erano per applicazioni prof'essionali. Altri poco 
piu che ragazz~ Fisposero con perf'ezionamenti, pvogrammi applicativi, 
giocbi che ora gli stessi g:r:oandi colossi guardono con invidia; non 
solo rna f'inalmente hanno creduto e corrono ai ripari, costruendone, 
perfezionandol i, potenziandoli .. 



Abbiamo il nostr·o TI 99 cui si puo gia aggiungere i "Winchester da 
lO Mega, al.tre case stanno progettando di fare dischi ottici, memo= 
ri& a bo11e che raggiungeranno e permetteranno di immagazzinare ben 
100 miliardi di info~mazioni su un solo disco. 

Fra cinque' minuti uno di questi mostri a1 prezzo di un televisor& 
sara gia in mano a un ragazz"ino di 14 anni. Ma che dico di 10 annil 

LOGO e alle porte; e il PROLOG giapponese per il "Progetto Intel= 
ligenza A~ti£iciale" e gia sul mio tavolino, nella mia tabaccheria 
dove con molto spirito,intraprendenza,ho anch'io fatto lamia parte 
per la " smitizza-zione del computer". 

L 1 informatica• che piu ci piace, quella che sta trasformando il 
Computer das centro di potere culturale ed economico a cu.1tura di 
massa e questa. Non 1 1 abbiamo messa nel " tempio ", e neanche gli 
abbi.amo cos-tli'Ui. to palizzate· intorno. E 1 allla portata di tutti I 
Pero· ••••••• 
Siamo seduti su una pentola a pressione e non so prevedere cosa 
aecadra nei p11ossi.mi cinque minuti. 

• 

( 
\ 



Un problema problematico 

Una delle caratteristiche meno simpati-
che del Tl 99 e che non esiste il modo di r sapere, tramite il TI-Basic, quale Sla Ia 

~· quantita di memoria occupata dal pro­
! gramma e quindi, per diiTerenza, quella 
't rimasta Iibera per i dati. Questo implica Ia 

I SEGRETI DEL 

Tl 99 4/A 
Possibilita di trovarsi un bel messagoio di 

~ MEMORY FULL sui video proprf'~ nel 
~ 

~ 
momento meno opportuno. 

Si puo aggirare l'ostacolo caricando il ·1 

programma tramite !'Extended Basic che ; 
permette con l'istruzione SIZE di saperJ 
quanta memoria liber. a sia a disposizi.one 

MCm1crocomputer 22 . 

·-·-~ . . ~ .- ~ - --r --::-.- . ~ ~ ---.~":-':· -rr DEL MESE 

Non e un problema problematico, nel nostro 
CLUB queste cose le sanno anche i ra.gazzi= 
ni di 10 anni. 

IN QUALSIASI PUNTO DBL PROGHAHHA, 0 ANCHE 
DOPO AVER FATTO UNA SOLA RIGA IL TI 99 VI 
DA IL NUI' ... IERO DEI BYTE CHE VI RIJI.1ANGONO A 
DISPOSIZIONE. 

10 PRINT 11 FRANCOMPUTER" ( il programma ) 

1 X=XT 9 
2 GOSUB 1 

digitate ora 

adesso fate RUN , aspettate alct•ni secondi 
ed ecco apparire 

MI<~HORY FULL IN 1 
adesso digitate 

PRINT X 

16)26 

il Computer stampa 

======-= sono i Byte che vi rimangono e che potete 
utilizzare. 

INJi'ATTI 16 K x 1024 byte = 16J8h byte meno i 58 che avete 
adoperato per scrivere quanta sopra fanno 16326. 

CAPITOOOOOOO 

( naturalmente se avete un programma che inizia dall' 1 ri= 
sequenziate per pater avere 1' 1 e il 2 liberi) 

( qu~sto e uno dei segreti del mese che valgono il prezzo 
della sola rivista. Quindi non storcete la bocca quando 
vi chiediamo le 4ooo lire. ) I 

+ItO() fjtfH}(.O~OLC..l 1 ·• 

'\l~\~~ . 



EXPLANATION OF THE PROGRAM 
Ovt!rlund Flow 

Line Nos. 
1b0-S30 

540-1080 
1090-1490 
1500-1800 

1810-1990 

2000-3200 

3210-3460 
3470-3590 
3600-3710 

3720-3790 

39304220 
42304250 
42604510 

Program Initialization: Charadl!r ussignml!nls 
and array dimensioning. 
Data entry. 
Calculation of Overland Flow Hydrograph. 
Display hydrograph, in tabular form, on video 
monitor or Tl Thermal printer. 
Display menu and go to portion of program 
according to option selected. 
Display hydrograph, in graphic form, on video 
monitor or Tl Thermal printer. 
Subroutine to align numbers on display. 
Display given and calculated data. 
Prepartr program to accept and calculate a 
second hydrograph. 
Subroutine to blank and restore screen when 
displaying infomtation on video monitor. 
Scale and label axes of graph. 
Common subroutine to check keyboard entry. 
Select drive for program output. 

100 ,., .. 
11(1 R£1'1 
12(1 R£1"1 
l3Qici.l"l 
14U REI"I 
I~ RU• 
IW CAI...L 

................. If using Thermal Printer; 
:;.~~A~~=~~ON·rEL1.L. •• ~~R.','""'I otherwise CALL FILES(l) 
CLEAA will allow RUNing. 

................. ® 
I ~FLDM I 

i.1V CAt..L &ci1E£N II !ol 

l8U GO&uil 37~(1 ~-:-:--·~-------::::-------J 
190 ~FeiNT TAiiiBII"'OVERLAND FLOtli"••TM114J."'8Y"IITAi:flbJ) ~AS\C. 

"'FL.AYJAN 6TELL..EFciNE."'1 1111 11 Ill 

author gives you the option of out· 
to the screen or to the thermal 

printer. If you have another printer, 
change Line 4290 to print PRINTER 
instead of THERMAL PRINTER. Then 
change Line 4390 to your printer con­
figuration. 

;'UV Pfi.INT TA&I141J .. PRESS ANY KEY T(l W:.GIN'"I 
::!10 CAL.~o. &OUNOIIS.U,M.M.J, l) 
220 GQ&ul' 37.0 
::!30 G06Ufl 423(1 
24\t CALL CLEM 
;'~t CALL &CAE. EN I B J 
::~...:,PRINT TA&I'lii"INJTlAL.IZING"IIIII,;IIIII 
27C. OPTION i1ASE I 
28(1 Dll"l H(2, 2,221, INt:=J, DUI21 ,LE 121 ,WI 121, 6L 121 ,CFfl21, Ti.l21 ,Qwl21 

1 
Q£121,TPf't2,21 

~(1 DEF RDtl>•INltl0..18l+.::OJ/lOO 
::0(1(1 DEF RD;!IIJ•INTtiE311•.5J/IEJ 
311.• DEF RD4tiJ•INTtiE411+.:0>11E4 
32<• DEF RDbUJ•JNTIIEDII•.::OI/IEib 
33(1 FtE6TDFcE 3B(• 

3o4<l FOR 1•1 TO 4~ 
::.~ READ CODE, CH• 
lMi CALL CHAJ( tCOUE, CH•) 
J7V NEll J 
38\1 DATA 99 1 EO&ue<M<MIB1BIFF 1 100 1 E(1808(.180SVS~, IU1 1 F~0StJ8UB(• 1 

I (.12, (1100(1(11,)(..:,.0 I ~11 U 1 Ff 
390 DATA 1(.13,(10(1(11.,1I(.IJ(.II(.IJ01FF I 1(141 D(.l·~~ ·~100090•<N~,l<H:., 

UV(IIQOOO()b09Q4il00(.1, 97 I (t(.I(IU::!~1B1B24 
4(1(o DA1t4 l(.I7,V(IU(.I('I(I(IVVb09(.19<H:I, lll,9<H:.~9(1 1 1l2 1 (J9<tO~t9 1 Ill, 
~~9(.11 19D,V<.•IB24241B 

41(• DATA ll4 1 (""'1(1(.1(10(f\.rYUbUD09, 121 1 FUFOFUF0 1 122, 9c.b9D9'tD,12l, 
~w.o9<r9UD(.I1 04 1 FFFFFFFFFFFFFFFF 

42V DAT#II l24 1 9(tO~~CioWt0909'* 1 lll,D99D9c.b9 1 132,0FOFOFOF 1 13l, 
~90(.1'i'c:I9(IOO 

4lv OAT A l 34, 0900UD(I9Ub(1909CI0 1 14 l 1 OV909000t'~09(11 l 4 2 1 0D(~()9<H:I9(1DUb09(.1• 
143, CKIOO~oFCIFUIF4W(I 

440 DATA l44,~ .. 9D99., l:.J,D09090.C!QffOD~ 1 1:S2 1 0009<190009000.Q4il 1 
I :OJ 1 (I(J(I(I(I(~UD99·9·DI9 

4:,0 DATA 1~4,~CJFOF(IF 1 J5:0,(J(.I784U40-4444Ff 1 1:.6100F04(t4(140-4<.t404(1
1 

157. OOF84<•4(14CJ4(•4(14(.11 ·~I (19!JO 
4t.V DATA l ~,OCM.:IC)(IIUO(J(J4CJ4FF I 159,0UQ(f(J4(14(.14(14FF. 145,. 98, O(IOOXXXX I 91 I 

~OVCI..o-9(.1 1 9:?, 91D204~10204D89F 
4 7t.J GO&uil 42M.I 
41KJ HY•l 
490 F~ 1•1 TO 2 
~ FOR J•l 10 2:2 
~1(1 Htl,J,JJ•(I.(• 
=.20 NEIT J 
S30 NEill 1 
~4t.J CALL CLEAk 
:;,~ CALL SCREI:.N ( B I 
:i6CI F'FfiNT "' HYDROGfcAf'H ... ,STFf.IHYJ 1 
~70 ~Fe 1 NT • E:NTEfo OAT AI • 1 1 

58U INF-Ul "" INTENSilYtlNI .... I "'I)NtHYJ 
~9ll INIHYI•foiD2tiNtHYII 
bU(I IF IN tHY I r.lt.4 THil.N Dlli 
•I<• GOSUI' 447(1 
•2<1 GOTO 58CI 
DJ(.I f'RINl 
D4Q INPUT .. DlWCATIONtftJNJ 
·~(I C.UtHYI•FfDtDUtHYI I 
66(1 II- DU IH't' hIE.:. 1HI:.N DV(.I 
.7(1 GODUil 447V 
~ GOTO M(l 
•90 HIINT 
7(M) ltr.PUl • L.ENGTH tFTJ 
710 LEtHYI-RDIUIH't'l. 
72<1 IF LE IHYI < lE:D lttE:N 7:,(1 
7Jb GOfiUII 4470 
74(1 GOlD 700 
7:.0 PfiiiNl 
1M! JJrrF\JT • WIDTH IFf) 
770 WIIHY)-R01WIIHYI I 
780 IF WltHYI(l£6 lttE:N BH• 
719\l GOSUil 447(1 
I(N GOlO 7.0 
81(1 PfiiiNT 
820 I ~~PUT • &LOPE 1FT 1FT; 
ll<l 6L I HYJ afcOC. UIL. tHY I I 
84U IF 6L.IHYJ<•.<.t4 THEN 91(• 
850 CALL lii:J..atDI2'0(.,,J2(1,1l 

"'1LIUIHYJ 

•rr..J IHY) 

"aSL.IHYI 

Note to !lrogrammers: 
The techniques used in 
this program are not lim­
ited to hydrology. You 
will observe a good exam· 
pie of plotting graphs, 
scaling the parameters for 
the graph, and plotting 
two different graphs with 
possible coincident points. 

1M! Pr.INl ,. FOR ACCURATE R£6UL.T& 
LEii& THAN (1.(1.4. "1 

THE:• • .. VALL£ F~ SL.DfoE &HDUL.D" 1 •• BE 

870 PRlNT • DO YOU WI&H TO RE-ENTER••• A VM.L£ FOR IIUPE?I't'INI"II 
88(1 OQSUif 4230 

As it is, 
4390 DVC$="TP.U.S" 

For example, change to 
4390 DVC$="RS232.TW.BA•110" 

Depending on your printer's graphic 
capabilities, you may also need to 
change Lines 2000-3200 for the graphic 
plot. 

89U IF II(EY•B91+0CEY•7BJ•(• THEN BS(t 

9(1(• IF •:EY•B9 THEN B::!<t 
91(1 f"f'•.INT 
92'-' F~ J•l TO 3:;(1 
19::0(• NEXT I 
94(• CALL CLEAA 
If~• PRINT ENTEF.. kOI.Jiit-WESS FACT OFf" 1 

li'MI PFfiNT USING lAbLE AS A GUJDE'"II 
197(• PRINT "'SUf.IFACE TYF-E FACTilf<"'1 
981.• f'Ft)NT "------------
991.• f"f'<(JhT "'SPMlOTH ASPHAL.l F'AYE .• U.(f\.17(•""11"TAA AND SAND F'AVE, ••• (.•,(tU7:0'"•• 

"'CFfUSHED -SLATE PAf'Ef'<( •• (.1. (~6:12'"11 
1(1(1(1 PRINT "'CDNCIOIETE F'Aioi'Ef'IENT •••• C..(•I20"'a•'"TAI'I: I. GfcAVEL F-AVE •••• (I.(tl70'"11 
J(IIO PFfJNT "CLOEiELY CLlF'PED SOD •• CI.~•2~(1"11"'DENSE. EIL.UEGFcAS!::t TURF.O.(.IDOO'"III 
1(120 IJrrF\Jl " Ff(JU(ilo4r£55 FACTilf<• '"1CFfiHYJ 
J(•:;.O CJIIHY>•FfD41CAIHYI I 
J(u'(l IF CJ\tHYI(I THEN 107(1 
HI~(.• GOSU(:j 44 7(1 
l<.aou GOTO 1(.12<• 
11.)7\1 F011 1•1 TO z-..,() 

108(• NEll I 
I 09(• CALL. CLEAFf 
11•.1{1 ~L SCREENI::OJ 
Ill(• PFfJNT.. CCitlf"UliNG"'IIIIIIII.IIII 
il:'l• QEIHY>•INtHY>8L[IH't')l432(.1(• 
II :"·(• .._ ... I U•. (IU071 IN tHY J I ..,CFf tHY I I IS&.. tHY I"" 11131 
ll4l• Dt.•t..IIL[IHYI.QEIHYJ' IIIli 
11~t.:• TL IHYI•DEI 1308QE tHY I I 
liDV lo.:Nl•(l 
117(• FCll'i J•l TO H• 
118·• IF tJIJ(•ITEtHYii :.DutHYifHE~ 119(.1 .tLEi.E 

1 ;.>"''' CiOTO 1 ~~~ 
1:21t,;, H4HY,::,JI•J/)(•ITLIH'I'I 
J;::;t .... Nl;.ll J 
I~J.v HIHY,2, II I • I IIJUIHYI -T[ lHY J I U•. ~p •lL tHY J 
124.., hiH't.2,l:O••DUtHY• ' 
12~ll Q.ICHYI•r.JEIHVI.IIIU IHYJ 
12DI.) RE.STDFcE 127<• 
1::'7(1 OHTA .V1,.(10,.11::J,.38 1 .!!.~,.7,.8l 1 .9,.94,1 1 1,1 
12bu FIJio4 J•l 10 1:· 
1;/Yl• It- IJ,t>:NII+U.NI, •(11 .. -:.." Ttt:.N IJ4u 
I J(l(.t t.IEAD PaL 1 
1~1(1 HIHY 1 1 1 JJ•Pa.LTIQ.IIHYJ 
132<• NEIT J 
1~·30 HIHY 1 1 1 12J•QWIHY> 
134(• IF KNl•O lHEN llMI 
13:;(1 QwiHYI•HIHY 1 1,KNT-ll 
1 JD(I 00• ICIC IHY I /51.. IHYI -IIIli) ILE IHY) aQE tHY I- lll31 
ll7<• FDFc 1•1 TO 9 
llS(.I HIHY ,2 1 I +121• IDOl I 12(.11~1HYJ /WJ IHYI I I It I ( 1-IIH•J ~ t-;!131 I -1 I 
139(1 H IH't' t 2 1 I +I :OJ •H IHY 1 2, 1+121 •DU IHY) 
1400 HIHY 1 1 1 J+l:!J•tl-l/l(IJ,UWIH't') 
141(.1 NEXT I 
142(1 H IHY, 2, 221 • 100/ ll2V8UW IHY I /WI tHYJ I I I D. lDtk.ID4+DUIHY I 
143(1 Tf'F' tHY, I I •<• 
144(1 TPF'IHY 1 21•(.1 
14~0 HIHY, l 1 22)•.(.15aQWtHV) 
1400 IF KNT< >(I THEN 1810 
147(.1 TF'f.<tHY 1 I I •. 251 IDUIHY I -TE tHY) I +lE IH't' I 
J4Su TPF-IHY 1 21•. 7~ .. IDU IH't'l -TE IHYI I •TE IHYI 
149(• GO TO 1810 
J~(l CAW.. CLEAR 
I~ICI IF FlLE•O THE:N 1::.30 

Continued on p. 85 

'f 



Overland Flow ... from p. 31 
1:0::!(1 PRINT • HYDFcCIGFcAPH Pl.. ~; lNG" I 111 I I Ill II 
l~JC• FOR 1•1 TO HV 
1!.40 foRINT •FJLEtTASI9)J'"HYDRCiircAPH ••,&TR.CJ)I 
l~'!A• IF FILE•<• THEN l:i70 
I:.OC• PRINT •F IL..E1 
J~7tl f-'JciNT •FILE•" TlPtEUUNJ'",'"DI~GECCF&J•• 

1:.&0 IF FJLE•O THEN lbW 
1~'9(1 PF.:INT eFILEI"' ---------•,•------------•• 
16CM.J FOR J•l TO 22 
IOH.I IF J•ll THEN 1710 
lib2C• IF HII,2 1 JJ•O THE'N 1710 
IDJ(.I IL.•4 
1D4(• N•H11 1 2 1 J) 
lb!l(.l FL•I 
libt.U GO&UEI 32 10 
lc-7(1 N•Htl 1 1 1 JI 
lbtil.• FL•":'· 
I t>"'l' liOSUl4 ~2 H• 
17~• .... FciNI •FILI:.aiAI:tt4Jit;.I1AI:tllbiiD• 
171<• NEll J 
172<• IF FILE''" THEN 1770 
17JC• PFoiiNT • PRESS ANY l(£'t' TO CONTIN.J£"'1 
I 740 GOSUil 42J.t• 
I 7~ CAL.L CLEAA 
I 70U GO TO 178C• 
177(• fo'FIJNT eFILE1111 
171M• NEIT I 
17'90 IF TST•I THEN IBH• 
I Q(l(• GO TO 2QJ.V 
1 B I (.1 CAL.L. CLEAR 
182(.1 60SUEI 372'(.1 
IB3v C"""-L SCREENti:OI 
1840 PRINT • PR£S8'"1 TMC91 1'"T0""1'' -----•1 TAIH9J I 

•--"a"' 1 DISPLAY DIHAUiJYEH•t TMUO) J 
·AND CALC&.LATED). I I 

I~ PRINT • 2 Dl&PL.AY HYDROGRAPH"'I 1 
11100 PRINT • 3 COPPUT&: ANOTHER"' a TABU OJ 1 

•HYDROiificAPH AND"' a TAI&C UU 1 "'CO'tf'AfE•a I 
1870 Pf(JNT • 4 REDIRECT OUTPUT"'••• 5 EHTER 

NEW f'R08L£pt• 1 1 • 6 £HI) PAQGRM• I I I I 

aaao C.ALJ.. ......mczoo,.,g(l,11 
189CI GOSUB 3700 
1900 GD&Ufo 423V 
191(1 IF CK£Y<49J•IK£Yl>:541•-l THEN 192(1 EL!ii: 194(1 
192'<1 CALL SCIUNDIZ:.O,I1CI,11 
193(1 SO TO 19(1(1 
194(1 CALL. &Ck.lrll01100,.,.., 11 
I 9:.U CALL. CL.E.Mc 
19b0 CAL.L. SCfcE.ENt8J 
197(1 ON UC.EY-48160 TO lA7t~,~,~,2(100,4BU 1 198tl 
l ~ CALL CL.EAA 
1990ENO 
2000 liOSUI& 42.0 
2Cil~j GO TO. HllU 
202(1 CALJ.. 60..»&0 11:!1(•, .,g(i 1 1 J 
2"'30 CALL. a..E.M 
lU41l F2-o 
~ QIIAI-QWC1) 
2(.16.0 IF HY•1 THEN 2090 
2070 IF D'IAJ>-Gitfi21THEN 2090 
208(1 ClftAJ-I*t21 
2090 TM1a.HI1,Z.221 
2U.O IF HY•l THE'N 2230 
211Q IF TMil> .... I2,2,Z2JTHEN 213(,1 
2120 TPIA1 .... 12,Z,221 
21 30 CALL. Q.EAfil: 
214(1 IF D'IAJ>•ICI THE.N 21~ ELSE 2100 
2150 QPIAJI•RD UlftAII 
21.0 Pf(JNT ef'2• TAIH 121 1 "'LEGEND" 1 TAil I 121 1 "'------·a 

"I • HYDkiJIIilicAPH eJ"'II"' (1 • HVDfCOGkAF'H e2"11 
217(1 Pf(JNT eF2aTAilt2JtCHfe•tD41J" • COINCIDENCE OF 

I I. 2"'11"' PIA.I D15CHAfcGECC.F6J•"'IRD2C~IJ•ttllll 
2180 IF IF IL£-<11 • CF2XII ((I THEN 2:Z1CI 
219(.1 F2-F1L.E 
2200 BOTO 21 0(1 

2210 FOlic 1•1 TO 7(10 
2220 NEIT I 
223(,1 CALL CLEM 
2240 CALL. SCREENCBJ 
22':.0 FQf( 1•9 TO a• 
22b0 CAU.. a:L.Cif\IIJ-8,2,11 
22:70 CALL CCILCif\ltl,2, 101 
2280 NEJT I 
2:;!9(.1 CAL.L ......0CI:N,~ 1 11 
2300 FOR 1•1 TO ~ 
2310 CALL. HCHAR C I, 9, 145,201 
2320 NEJT I 
2330 CALJ.. VOWtCl,9,1QlJ 
2340 CALL. VCHAFII t:~, 9, 1UQ, 4 I 
2350 CAL.L. \/CHAR ct.., 9, 1 Cll I 
230(1 CAU.. ~17,9,100,41 
2370 CALL. VCHAR Cl1 1 9 1 101 I 
~~CALL VCHARC12,9,100,4J 
2390 CALL. YCHAFI c 16 1 9 1 101 J 
2400 CAU.. VCHARI17,9,100 1 41 
2410 CALL. YCHARI2Q,9 1 991 
242CI CALL. te:HNc 12tl, U1, 102,31 
2430 CAU.. HCHARC20, 13, 1031 
244~j CALL. HCHARC2(.t 1 14 1 102 1 41 
2450 CALL. HCHAA:t20, 181 1031 
24b0 CAL.L. HCHARI20 1 19 1 102.,41 
2470 CAL.L HC..W.120 1 23,1031 
248(1 CAL.L HCHAiicC20 1 24,10~,41 
2490 CAL.L HCHAR42<1 1 28,10ll 
2~ liOSU8 3930 
2'51(1 FOR J•l TO HY 
::-52Q FOR 1•1 TO 22 
~30 IF C1•111+0•121•1KNT-GI<~2 THEN ~70 
2540 P1•TPPCJ,I-101/TI'IAI119.99'rft 
2~~ P2-I*IJJICMAI119.99999 
2!16<1 BIISU~ 2'03<> 
::-570 Pl•HIJ,2 1 11/TMIII9.999'91l 
~ P2•HIJ,l,II/CMAIIJ9.99'rft 
2S90 &D6U8 2930 
2.00 NEIT I 
2a10 N!JT J 
2620 IF F IU:•O THi:N 2870 
2o3(.1 NJ&••• IIIGAAPH PRINTJNBIII"' 
264(1 FOR 1•1 TO L.ENU&J&•I 
2a:.o CAU.. vc:ttAR t24, 1, A&C c&£&• •NUB•, 1, 111 1 
2..0 JE.IT I 
2670 FOR 1•1 TO 23 
2b80 ••••• 
2b90 FOR J•l TO 32 
2700 CAL.L 6CHAJc I I, J 1 AI 
271(1 IF IJ-91 •II >20• •-2 THEN 2820 
2720 IF 11•201•lJo;.91•1J>281•-2 THEN 28:2(1 
273(.1 &aa.- 420(.1 
2740 IF IA-9li•IA•931<>-l Tt-E.N 27~ 

27~ A-14~ 

27b{l IF A< l>92 THEN 2.780 
277(1 A•37 
~79\) IF lA<; JCI4J •cA>I54)•1A•1451•-I THEN 2820 
279(1 A• INT lA/I (II •96 
294.1(1 IF A< 99 THEN 282tl 
2&10 A•W 
2B20 iii••&••CHfe•tAI 
2bJ.O tEll J 
~S4tl PF;:INT eF IL.£11:t• 
~a~ NEll I 
2St..O PRINT eF IL.£1 1111 
287(1 ZU·•· PRES& llfHY i<&:Y TO a»>TJNJE• 
2WSU F~ 1•1 TO U:.NIJZ.•I 
:!SfK1 CALL YCHAAI24 1 I ,A6C ISE.G•IZZ•, I, I J I I 
2V(.I(1 NEIT I 
291(1 GD~UI& 42:J<'I 
:!'92Q 0010 Ull(l 
~~'-' ll•f'J-INTCPII 
~V4(1 l:l•r-·2-JNT 1 ... 21 
2¥~1 Y•~li-INl CP21 
2t,ID(I l~~t9•1NTCPI J 
:zc;J71• IF Y•2Q THEN 32W 
21liiQ IF 1•9 THEN 320(.1 
299(.1 IF Tlo;..~ THEN 303(.1 
3(1(1U IF T2' • ~ THEN 3W.U 
3QIQ PS•2 
::;.cJ2(• GOTO 309Q 
30J(I IF 12<.:0 THEN 30S(J 

: .. o4(1 f'Sal 
~0!1(1 GOTO 3096 
3uD(I PS ... 
::007(.1 GOTO 3090 
:>U&tl PSaJ 
309(.1 IF J•2 THEN 3120 
jl(tU CHAFI•P6•110 
311(1 GOTO 3180 
312Q CAL.L GCHMIY 1 1,0tAR21 
3130 IF CHAR2•14~ THEN 3170 
~14CI JF U:::t4AR:l.;IOBJ•tc:HAR2>1CI31•-2 THEN 3200 
315<J CHNf•CHAR211CI~...,.P& 
3lit(l GOTO 3180 
317(1 C~•I03•P6 
3180 CALL YCHARIY, J,OoWcl 
3J9Q CALL. 60LWD.II00,220IJ,31 
32QQ RETL.RN 
::021(1 N2•10""'FL 
322(.1 NI•A&S CNJ •. :51M2 
3230 IP•JNT INI) 
::024(.1 FP•INT IN21 INI-IPI J +N2 
325(1 D••&Trt•tiPI 
:'•2t..Q L•L.ENID•I 
3270 IF I JL•QI +llf'•OJ < >--2 TI-£N 3300 
:i2B(I D ...... 
3290 L•O 
3300 IF IL.<L. THEN 3400 
3310 IF IL.(•L lHiN :53:.0 
3320 D'lo•· •• " 
3330 L•L•1 
3340 GOTO 3310 
J.::O~.) IF FL<-G THEN 33% 
33DO O.•D'Io• •. ""•SEG• I ST ..... I FP I , 2, FL I 
3370 IF FL.•3 THiN 3390 
3380 E._D• 
3390 RETl.Rrll 
340(.1 D'lo•··· 
341(1 FIJFI 1•1 TO 111...-F'LI 
lA2o O.•o••·•· 
3430 NEIT J 
3440 JP FL•3 THEN 3400 
34~ E••Dt. 
34h0 RETLM:N 
34 7(1 CALL CLE.AR 
34&0 IF F lL.£..0 THEN 350(1 
349(.1 PRINT "' DATA PJciNTJI ... I I IIIII I I I I II 
3:,00 FOR 1•1 TO HY 
::O:tl(l Pf(JNT eFIL.EITAiroi7J 1 •JNnA---+tYDROGRAPH e"'1 

61JC.(J I I I 
3520 PFIINT eFILE.••GJVENI "'1 •------"1 

.. INTENEiiTYIIN/HfU• "'JINCUII 
'" OlJFtATJQNiptJN)• "'1DUI1J II 

353(1 PRINT eFIL.Ea"' LE.NBTHIFTI• "'1L.£tll11 
'"WJOTHIFTJ• •tWICIIII" liL.O~E 

CFl/FTI• "'1EiLIJI11 
J.~40 f'R I NT eF J L.E 1 " RIJLIGtoe£86 FM:TOR• "I Cf!l t I I I I 

:S~:.tl PRINT eFJLEI"'CALCULATE.Iu''l"----------"a 
'"EQUILII:I. TII'IECftlN,• "'JhDtTECIIIat 

~~0 PklNT eFIL£1'" Ml DISCHARGE:tCFSI• ., 
RD2tawtlllll 

3:57(.1 IF F IL.E< W THE.N ~20 
3SBCI PRINT • PRE6£i llfHY KEY TO a»>TJN.J£"1 
3590 BOSUII 4230 
3oOO CAL.L. CLEM 
3610 GO TO 3630 
:0020 PAINT eFIL.Er I I I 

3630 NEXT I 
lD4(1 GO TO 18JQ 
30~ HY•2 
~FOR 1•1 TO 2 
3t..70 FOR J•l TO 22 
:.690 HI:Z,I.J,•O.(• 
3-09CI N(.IT J 
:7(1(1 NEll I 
3710 GO TO 54(1 
J720 FOR 1•1 TO B 
373(1 CALL. CDL.Cift 4 1, 1, I , 
374(1 NEIT I 
37~ RETLJfcN 
::.7D(• FCik 1•1 TO li 
377(1 CALL COLOR II, 2, I) 
37&0 NEIT I 
3790 RETL.RN 
380(1 CALL CL.EM 
3B I (1 GQSU& 3 720 
382Q PJ.:INl TAI!ItOJI•HYDFfDGhAPH DJ&PL.A'i"'1TMlDJ 1 

• -----------------" I 1 T Ql7) I 
"'f'R£66 FCIIic"IITA8C911"1 TABL.£ .. 1 

3830 PRINT ITAI:tt911"'= &RAPH"'IITAl-1911 
•J iiOTH'"1111111 

::084(.1 CALL 60..»&01200 1 """'-' 1 II 
~ GOSUI:t 37t..(l 
3EfO(I GOSU& 423(1 
3970 IF IKEY..:41li+Ut:.EY~51J•-I 

THEN 388(• ELa 39(J(J 
388tl CALL SIX.arrtD l~, IICI, II 
399(1 GOTO J&b(1 

39(1(1 CAL.L. SOUND 1150, ._..,I J 
391 (I TST•K£Y-48 
31l2U ON TST GOTO 150<J,Z03(1,15{MJ 
~Ill<• 113••"100 ~ ~ ~ 0"" 
394(1 FIJFI 1•1 TO :0 

J9!K• FIJFI J•1 TO 3 
39b{l CAL.L VCHAR 1~11-4, J•~ 1 A5C t&EG• IT 13•, 311•J-J, I) J, 
3970 NEll J 
3980 fr€XT I 
399(1 SC•I 
4110<1 IF TftAl < •I 32. ... TI-£N 4Q2(1 
4QIO &C•IO 
402(1 FQf( 1•1 TO 4 
4030 Tft••SUc•ciiTM&/t411iCI".:OI 
4(14(.1 CAL.L HCHARt2l, ll:t•S,ABC I&EG•IT ... , I, I J I I 
40~ IF SE.G•ITpt•,2,11•",• THEN 4(.17(1 
4UOO CALL HCHAFcC21 1 11~+9,A&Ct&EG•CT,..,~,IIJI 
4(.17(1 IF Cl::il:•IJ•II•4)•1TftAI•99,4'fll\l~l<>-l 

THE.N 409(.1 
4080 CAL.L HC~12l,l4.1,ASCC&Eii•IJpt.,J,III) 
4Q9Q NEll I 
41 (10 T I :ot••CHfc• 191 I .CHfe.l¥2 I •cHrc.lll311. 

•uo ~"tAl OJ set-tAHGE • 
411{1 fol»c 1•1 TO L~NITl~·l 
41~0 CAL.L VCHAHCI•l,~ 1 A5CI6EG•CTI2•, I, &I I) 

413Q 1'€11 I 
414(• 114••• TIPIE lftiNI" 
41~ IF 5C•I THEN 4J7(o 
4160 TI4••"TIPIECptJNJ I 10'" 
417(.1 FOiil 1•1 TO LENCTI4.1 
411:1(1 CAL.L YCMARI23,1•11,A6CCSE.6•1TI4.,1,1JIJ 
4190 NEXT I 
4200 IF (J<)20J•CJ<>91•-2 THEN 422(1 
421(1 A•A"$6. 
4;!20 IIIETI..IRH 
4230 CAL.L KEYIO,KEY 1 6TJ 
424(1 IF ST<•O Tt£N 4230 
42~1 RETLIRH 
4 2b{l CAL.L CL.EAA 
427Q GO&Uit 3720 
4280 PRINT TQI4IJ .. DUTPUT DE&TJNATION"'ITAiiC4)J 

·---------------•1 I 
42'4'Q PRINT • PRESS FOR""••• SCREEN"'tt 

2 THERI"'iAL. PRINTER• I I 1 1 I 1 I 
43.(.1() 606U8 l7.0 
431(1 BD&Uil 4230 
432(.1 JF n.:EY<;41li•CKEY>~I•-I TI-£N 4330 ELSE 43~ 
4330 CAL.L SDL.»>Dl2:.0, IICI, I I 
4340 GOTO 4310 
43~ CALL. 60..»&01100,.,..,11 
4300 F IL.E•O 
437(1 IF KE.Y•49 THEN 44.0 
4380 FIL.E•I 
4390 DVC•••Tfr. u. &• 
440(1 JF KEY•5<J THEN 4420 
4410 DVC•• .. R6232" 
4420 IF DF&•••• THEN 4440 
443Q CLOSE e1 
4440 OPEN e II DYC•, OUTPUT 
4450 DF& .. •s• 
4460 RETL.Rf 
4470 PAINT 1 
44BU CAL.L &e::M.»>D 1300, 11(1, It 
4490 PRINT • .....aER OUT&IOE. 
450(1 Pf(INT " ENTER•• • ------= 
4510 RET .... 

s 



Pros ... from p. 43 
bO HE" U D&.I:K-A-LUCK II 
:10 FeE" I Tl BASIL: I 
1::10 HEft I &Y SAri PINCUS I 
90 REI'I I 99"EH YEHSIDN J.D. I a 
100 Dlft DICE_ VALLE Ill I 

PLAYt-.H _NAI'Y.:..I41 I 

PLAYE.k_LASHI4) ,PLAYER_Bl:.T 141 I 

PLAYEFc DICE. 14 t 
I 10 Dlft DICE_PIP19 1 9J ,UX:_I 1271, 

LOC_ YC'J."/J 

1.0 GOsu.- 20000 
I 70 RE" 1£ TT lNG LOOP 
200 RE." GET 8E 1 
210 GOSUB 1200 
220 FtE" lHfiOIII DICE 
2.30 GOSUB :.!000 
240 REP• UI~DAIE CASH BALANCE 
2=ao F€»1 1•1 Ill PLAYERS 
260 IF PLAYEH_CA&H I I I •0 T~N 76,0 
280 PRINT '"'"•PLAYER_NAfiE.tU 1 •, 

YW BET DH'"JPLAYER_DICEUIJ 
'"f€»1'"1 PLAYER_IIET II I I '"DCI.....LM'"I 

290 IF PLAYER BETUH2 U£N :uo 
.300 PRINT •s·i 
310 PRINT • • 
~20 WIN-O 
~UO FOR J•l TD 3 
~0 IF PLAYER_OICEIIJ<>DICE_VAL.UEIJJ 

THEN :W.O 
~~ WIN•WIN,..l 
500 NE.IT .l 
S70 IF WIN-O THEN 490 
:-.&0 WIN-WJNIPL.AYER BET Ill 
~90 PAINT '"YW .. , .. WJN'"JWINJ'"DOL.LAR'"I 
600 IF WJN<2 H£N 420 
410 PHINT •s• 1 
420 PRINT • • 
430 Pl.AYER_CASHI I J 

•PLAYER CASH II I +til IN 
MO PRINT •Yw ..._. HAY£• 1 

PLAYEA_CASHII, 1"DOL..LAH .. 1 
450 IF PLAYEfC_C:AStU II (2 THEN 470 
660 PRINT •&• 1 
670 PRINT • 
6.80 GOTO 76t0 
490 PRINT •yw LOST"JPLAYER_IIETIUI 

"DOL.LAR•I 
700 IF PLAYER_ BET t U <2 THEN 720 
710 PRINT "S'"I 
720 PRINT • • 
730 PlAYEA_CA&H C I I -PLAYER_CASH 

II I -PLAYER BET II I 
740 IF PLAYliER_'CABHc I I >0 THEN MO 
~PRINT "YW ARE 8N«RR.PT!" 
76t0 N::IT 1 
770 R£111 DIE.CII( F.- END tF BNE 
780 BO&UB ~ 
790 IF NO_LEFT>J TtE.N 970 
800 UF'UT •WANT TO PlAY AGAIN 

IY/N.?"1Ae 
810 Aa-&EO.IA.,1,11 
820 IF Ae< )•y• TtEH lr.50 
830 OOBUB 22000 
B40 BDTO 200 
1150 IF A•< >""N• Tt-EN 880 
MO PRINT ""THAN< YOU FDA PlAYlNi ... l ....... 
870 BTQP 
880 PRINT PL• 
B90 GDTO BOO 
970 F._ 1•1 TO .00 
980 trEIT I 
990 BOTD 200 
1200 CAL.L. Cl..£M 
1210 FDA 1•1 TO PLAYERS 
1220 IF P\.AYER_CASHII I -o THEN 1500 
1230 DH INTCRH014•l•BDTD 12401 12.a, 

12&0,1300 
1240 PRINT •.-.., "1 
I~ BOTD 13~ 
126,0 PAINT •01(, •1 
1270 BDTO 13~ 
1280 PAINT •ALRIBHT 1 "1 
1290 &QTD 13~ 
1300 PRINT 00 YCI.M T.-.., ""1 
13~ PAINT PLAYER_NAriE. t I) 1 '" 1 • 

lJ60 PRINT '"YW HIWE'"JP\.AYEA_CABH(I)I 
'"DOLLAR" 1 

1370 IF PLAYER_CA&HUJ<2 THEN 1390 
1380 PRINT •s• 1 
1390 PRINT •.·.·~T"S YOUR lET? • 
1400 INPUT PLAYER BET I I ) 
1410 IF PLAYEA_BEf I J HI THEN 1450 
1420 IF PL.AYEH_IET(IJ >PLAY~_CASHCI» 

Tt£N J 4SO 
1430 IF PLAYER_ BET I I J >~ THEN 14SO 
1440 IF INT IPL.AYER_IET II I I 

•PLAYER IIETtl)lHEN 1470 
l4SO PRINT •i"HAPS NJT POSSikE." 
1460 GOTO 12~ 
1470 PRINT .. .._T .... BEA WILL YOU 

BEl (W?•· 

14&0 I'*'UT PLAYER DICE t I I 
1490 IF INTCPLAYER DJCECIII 

< >t>LAYEM DJCE-t I J Tti::N 1':\20 
1500 IF PLAYER DICE I I)< I Tti::N 1520 
1~10 IF PLAYI:::A-DIC£11)(7 THEN 1~0 
t520 PRINT "TRV AGAIN. • 
1~30 GOTO 1470 
1540 NEXT I 
1~50 RETLRN 
2000 RE" 
2010 CALL CLEAR 
2020 CAL.1. 6CR£EN II 0 I 
2030 FOR I• J TO PLAYERS 
2035 GOSU& 28000 
2040 Fcca.!• ( 1-1) 15•1 
2050 L.:UL""I~ 

20b0 rtSG••Pl.AYER NAPIE•Il I 
2070 GOSUB 4900 -
2100 RDW-ROW•I 
2110 COLa&~ 
2120 ..sG•• .. BIET'" 
21JO GOI::iUI:t 4'i00 

2160 rtSG••···"'IrSTf,. tPLAYER_BET II I I 
21 70 GOSU& 4900 

IL PROGRAMMA 
DEL MESE 

IN BASIC 
DA FARE 

L 
----~=~----------------

2200 ___.. 
2210 COL•1~ 
2220 l't6G•••CASH• 
2230 GOSU8 4900 
2~ COL•20 
226,0 I'IBG•••••I.STR•tPLAYER CA61H II I 
2270 GOSUB 4900 -
2300 RCIII-RDII•l 
2310 COL•I5 
2320 ftSGe••DIE-• 
2JJO GOSUB 41900 
2340 COL•21 
23~ ~Oe•6TR•tPLAYER_OICECIJJ 

2360 OOSUB 4900 
2370 HEIT I 
~FOR 1•1 TO J 
2'510 DICE_VALL.IEtii•INTIRND.41+1 
~20 NEXT I 
2600 R£" DI&Pl.AY Ole£ 
2410 FD"' 1•1 TO 3 
2420 CHAR NO-D ICE VALL.IE t I • 
2630 IF ciiAR_N0•1-THEN 2740 
2440 IF CHAR_ND-4 THEN 2740 
2650 IF CHAR_N0•5 THEN 2740 
2bb0 IF RNDO:. 5 THEN 274U 
2470 IF CHAR_ NO< >2 1t£N 27u<J 
2680 DWf_ND-7 
2b90 GOTO 2740 
2700 IF CHAR_ND-4 THEN 2730 
2710 CHM_NO•B 
2720 GOlD 2740 
27~ CHAR_ND-9 
2740 RE" DISPLAY A DIE 
2750 FOR J•l 10 9 
2700 K.aiJ-I,aY•.J 
27&0 CALL HCiARCLOC_JlUO,LllC_YUO, 

9b•DICE_PIPICHAFI_NO, J I I 
2790 HEIT J 
2BOO CALL EiCII..NDt:lO,IIIl,O,llbb,O, 

12:J.I,ll 
2990 N::KT I 
~ FOR 1•1 TO 400 
3810 NEXT I 
31900 CALL &CR£EN141 
3910 CALL CLEAR 
3920 RET~N 
4900 FOH l•l TO LEN I P~t~G• I 
4910 CALL HCHARIRca.!,Cill..•l•l, 

ASC CSEG• <PEG., l, 1•, I 
4920 NEIT l 
4930 RETURN 
49'9o RE.. DECk FDA A Wllte'rER 
5000 NO_LEFT•O 
~10 FOR 1•1 10 PLAYERS 
~20 IF PLAYER CASHCII•O THEN 5050 
5030 ND_LEFT•...0_LEFT•I 
5040 LA&T_PlAYER•I 
5050 NEIT l 
S0.0 IF tci_LEFT>O THEN 5200 
5100 PRINT •NO ONE IS LEFT. "1 

"THE GAP1E ENDS IN A TIE. • 
5110 BDTO 5400 
5200 IF NQ_LEFT >I THEN 5400 
5300 PRINT PlAYER_NAfiE.aiLAST _PlAYER I 1 

" WINS!'" 
5400 RET&MN 
20000 PL•••PLEASE ANSWER THE QUE&TIDH" 
20010 CALL CHARC94,-000000000000000'"J 
20020 CALL CHAHI97 1 ""00000018111000000"" J 
20030 CALL COLOHI9,2, 1•1 
~CALL Q..EM 
20090 Aow-12 
20100 FO" 1•1 TO 9 
20110 FOR J•1 TO 9 
20120 READ DICE_PIPCI,J) 
20130 trEIT J 
20140 IF INTCI/2)•1/2 THEN 20170 
20150 PIB8a-•DIUCIC:-A--L.UQ(• 
2016t0 BDTO 20180 
20170 PIB8a-• • 
201&0 CCI..•IO 
20190 ~ 4900 
20200 HEIT I 
20300 on-o 
20310 FOR 1•1 TO 3 
20320 FDA J•l TO 3 
20330 FI:M IIC•I TO 3 
20340 CNT-cNT•I 
20350 LDC_ Y tCNTJ •J•U4 
20370 UX:_I CCNTI•IU2 

20400 tEl T K 
20410 NEIT J 
20420 HEIT I 
21000 CALL CLEAR 
21010 UFUT 

"trEED INSTRUCTit»tS tY/NI? '"•A• 
21020 Ae•&EBSCAa, 1, I I 
210~ IF Ae-'"Y" THEN 21100 
21040 IF A•••N• THEN 22000 
21~ PRINT PLe 
210.0 BOTO 21010 
21100 PRINT 1 •• 1 ••1 •'-ELa:I'IIE TO Ttl:: 

GAriE OF.. • .. o-&.I:K -A-l..UCK ! .. I ... 

21110 PRINT •THJB BNE CAN BE PLAYED 
8Y•1 "I TO 4 PLAYERS. EACH 
PLAYER STARTS WT 
IIIlTH .500. F.-• 

21120 PRINT ·E~Y TL.Rt, EACH PLAYER 

BETGFR:Ool •1 TO ·~ ~ A DICE 
VALL£ FR:Ool l TO 6. 11-R&£• 

21130 PRINT "DI~ ARE THEN RQLL.£0. 
EACH PLAYER WILL THEN RECE IV£ 
AN A,.Q.»roiT EQUAL TO HIS .-T• 

21140 PRINT • ....._TIPLIED BY THE 
trA..IIIBER OF T UtES THE VALUE HE 
SELECTED CN£ LF. IF 
IG DIE HAS THE'" 

211:10 PRINT "VALUE SELECTED, THE 
PLAYER LOO&ES HI& BET. 
A PLAYER ~S BANkRUPT Ill 
OUT tF THE• 

211.0 PRINT •&AI£. THE GAI1E 15 DYER 
~H t:N...Y 1 PLAYER REPIAINS. IF 
NOC:»E REM INS t TI€RE I 8 ICJ• 

21170 PRINT "llllliiiiE.R. • 1 •• 
21500 FO" 1•1 TO tOOO 
21510 HEIT I 
22000 UPUT ·~ PIAHY PlAYERS 

12-41? "1PLAYERS 
22010 IF PlAYEAB<2 THEN 22~ 
22020 IF PlAYEAB>4 THEN 22~ 
22030 IF INT IPLAYEABt -PLAYERS 

THEN 22100 
220WJ PRINT PLe 
22070 •no 22000 
22100 FI:M 1•1 TO PLAYERS 
22110 PRINT •PLAYER ......at•J 

I I '"ENTER YOUR" 
22120 ltrUT •NAfiE-'"1 

Pl.AYEA_NAriE. C I J 

22140 IF PLAYER NMEeCU<>•• 
THEN 222'50 

22170 PRINT PLe 
221• •no Z211o 
22Z!IO PLAYEIII_NAfiE.. t 1) -sES. 

, IPLAYER_NAriE.III ,1 1 101 
22310 PLAYEJII CASHtll-500 
22320 HE IT I-
22330 RET\.Rrll 
2:5000 DATA o,o,o,o, 1,o,o,o,o 
2:10ao DATA 1,o,o,o,o,o,o,o,1 
ZI020 DATA 1 ,o,o,o, a,o,o,o,a 
2'S030 DATA 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 
2:1040 DATA 1 1 0 1 1,0,1 1 0 1 1 1 0 1 1 
2'50SO DATA 1 1 1 1 1,01 0,0,1,1 1 1 
2:11060 DIIITA O, O, 1, 0 1 0,01 I 1 0 1 0 
2'5070 DATA 0,0,1,0,1 1 0 1 1 1 0 1 0 
~DATA 1 1 0 1 1 1 1,0 1 1 1 1 1 0 1 1 
25090 DATA I 
28000 T2•700 
2'8005 T•120 
2'8010 CAL.L. ~tT,392,11 
28020 CAL.L. SOUriiD C T 1 5231 I ) 
28030 CAI..L. &O..I'GI IT 1 459 1 I ) 
28040 CAL.J.. 8QUriiU) IT, 794, I ) 
28050 CALL &I:I.I'GJCT 1 794 1 1. 
280f.O CAL.L. 8QUriiU) C T, 784, l ) 
28070 CAL.J.. &e:I.NDIT 1 4~9,11 
28080 CAL.L. &O..I'GJ IT 1 459 1 I • 
28090 CAL.J.. &I:I.I'GJCT 1 4S9,1J 
2SIOO CALL ~IT1 523,11 
28110 CAL.J.. SOLJrG)CT,b59,11 
28120 CALL ~111 523,1, 
2'&11 30 CALL liCI...m C T2, 392, I I 
2Sl40 CALL BOl.»tDtl,3"" 1 30) 
2S I~ CALL liCI...m C T2, 392, I ) 
2'&116,0 CALL BO..JttDtT,523,11 
2'&1170 CAL.L. &a..NDI T, 459, I) 
2SIBO CAL.L. ac::JILMDIT 1 784 1 I I 
28190 CALL &e:I.ND I T , 794, I I 
28200 CALL 6()Lirrit0 IT, 784, I I 
28210 CALL SO...O<T,459,1t 
28220 CAl...L. SQl.lrr!IDtT 1 459,11 
21i1230 CALL SQl.lrr!IDCT,.59 1 lJ 
28240 CAL.L BOUND I "T, J92, I I 
282:50 CALL SOUriiD IT I 392. I , 
2826,0 CALL SOUND IT. 392 I I I 
28270 CAL.L. 60UG) I T2 1 S2J, I ) 
2112110 RETLB< 

FRANCOMPUTER I 



IL PROGRAMMA 
DEL MESE 

100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 

200 
210 
220 
230 
240 

IN BASIC 

RE" 111111111111 
REit I TERttl TE I 
RE" 111111111111 
MElt BY J R DEW 
RE" 9'1' ER VERSION 2. 2. I 
REit 
MElt 
CALL CLEAR 
RANDOftiZE 
PRINT ·PRESENTINO ••••••••••• I I I 

I; I I I I 

FOR X•l TO 14 
ZI•ZI.cHR111041•• • 
NEXT X 
GOSUB 1830 
FOR X•l TO II 

Termite ... from p.45 
7~0 ICI••12• 
730 GOSUB 1730 
740 L•D 
7:>0 CALL Cl.EAR 
7 60 GOSUB 12::10 
770 T-o 
7UO GOSUB I~ 
790 GOSUB I I 00 
UOO ICI•"EXDS" 
810 60SUB 1730 
ti:.IO l.iOSUIJ 1330 
030 IF CH•~ THEN BIO 
840 IF T>2B THEN 1900 
U50 CALL HCHARII 0 3,64,Tl 
U60 IF SEGII"IICV-~l,CH-~0 1J••e• TH 

EN 880 
870 liOTO 810 
U80 FOH 1•~0 TO 110 STEP -110 
U90 CALL SOUNDI200,X,Ol 
YOO CALL HCHAIHCV,CH, 1041 
910 CALL HCHARICV,CH,I~l 
Y20 CALL HCHAHICV,CH,641 
930 NEXT X 
'f40 T•T+I 
'f~O IF L>l THEN 970 
960 GOSUB 1180 
Y7U GOSUB 12:)0 
¥80 60SUB I 050 
YYO GOTO BOO 
1000 CALL HCHARICV,CH,I041 
1010 CALL SOUNDI::IO,B80,21 
IU20 CALL CHAHII04,JII 
IOlO CALL CHARII04,lll 
1040 RETURN 
10::10 CV•6+1NTIRNDI91 
1060 CH•~ 
1070 GOSUB 1830 
I 080 GOSUB I 000 
1090 RETURN 
1100 FOR X•l TO 9 
1110 "''Xl•·a~aaa~~~a~~~· 
1120 FOR Y•l TO 3+L 
I I 30 Z •R I 1191 +I 
1140 "llll•SEGII"IIXl,I,Z-II~"e"~SE 

GII"IIXI,Z+I,211 

DA FARE 

2~0 PRINT Zlaa 
260 NEXT I 
270 FOH X•l TO ~ 
280 GOSUB 1010 
290 NEXT X 
300 OJ" "1191 
310 DEF RIIXI•INTIRNDIXl+l 
320 CALL CHARI96,.FFFFFFFFFFFFFFFF• 

l 
330 CALL CLEAR 
340 CALL COLORI9 0 12,11 
3'50 GOSUB I ~0 
360 ev-a 
370 CH-6 
380 0•3 
390 FOR A-1 TO I~ 

1150 NEXT Y 
1160 NEXT X 
1170 RETURN 
111'0 FOR Y•2 TO 20 
1190 FOR X•1 TO 9 
1200 IF ~GII"IIXI,Y,IJ••a• THEN 12 

20 
1210 CALL HCHARIX+~,Y+~0 641 
1220 NE.IT I 
1230 NEXT Y 
1240 RETURN 
12~0 FOR X•6 TO 26 
1260 CALL VCHARI6,X,96,9l 
1270 CALL HCHARI~0 X,~9+XI 
1280 NEXT X 
12'f0 FOR X-6 TO 14 
1300 CALL HL~IX,4,43+XI 
1310 NEXT X 
1320 RET~N 
1330 RE" ~E D,I•N,2•5,3•E,4•W 
1340 IF ICV•I4l+ID•21•-2 THEN 1~20 

1350 IF ICH-~I+ID<>3Ja-2 THEN 1~20 

1360 IF ICV•6l+ID•Il•-2 THEN 1~20 
13"70 CALL HCHAR II::V,CH, :121 
1300 UN D GOTO 1390 0 1420,1450,1490 
13YO CV•CV-1 
1400 OOSUB I 770 
1410 OOTO 1~40 

1420 CV•CV+I 
1430 GOSUB 1800 
1440 GOTO 1~40 

14'50 If CH•27 THEN 1~70 

1460 CH•CH+I 
1470 liOSUB 1830 
1460 GOTO 1~40 

1490 CHaCH-1 
1'500 GOSUB 1860 
1'510 GOTO 1~40 

1'520 CALL 80UNDI200,-2,01 
1'5:10 RETURN 
1'540 GOSUB 1000 
1'550 IF CH-26 THEN 1~70 

1~60 RETURN 
1'570 RE" WIN' 
1580 CALL CLEAR 
1~90 IF L•2 THEN 1660 

400 GOSUB 1330 
410 NEXT " 
420 D-2 
430 GOSUB 1330 
440 G06U8 1330 
4::10D-4 
41>0 FOR A-1 TO 10 
470 GO&UB 1330 
4110 NEXT A 
490 PRINT TABCIOI 1•TEMITE"1 11 •IIIANT 

INSTRUCTIONS IYINJ?• 
'500.CV-cY-4 
~10 ICI•"YN• 
'520 GOSUB I 730 
~30 IF K-ASCI"N"ITHEN 700 
'540 CALL CLEAR 
~~0 PRINT •THIS IS THE BAlE OF"1 1 TA 

BIIOIJ"TERttiTE"••"JN MHICH YOU 
1'11JST BET YOUR TERttl TE THNlUBH 
THE wooo• 

~0 PRINT "WITHOUT HITTINB THE KNOT 
S. YOU MY USE THE ARROW ICEYS 

TO BET FRQt THE LEFT TO THE IU 
OHT.•aa 

~70 PRINT "PRE88 I1H't KEY• 
'580 CALL KEYIO,K,SI 
'590 IF KIS-o THEN 580 
600 CALL CLEAR 
610 PRINT •WHEN YOU HIT A ICNDT, YOU 

•a•nu&T START OYER. IN THE•••EA 
SY VERSION, I WILL SHOW" 

620 PRINT "YOU W£RE ALL THE ICNDTB 
ARE BEFORE YOU START 0\oiER. IN"a 
"THE TOUOH \IERSIDN, YOU HM1E TO 

USE YOUR HEAD• 
630 PRINT 1 1 "PR£58 IIHY KEY• 
640 FOR X•l TO 4 
650 PRINT Zl11 
660 NEXT X 
670 CALL KEYIO,K,SJ 
680 GOSUB 1010 
690 IF KIB-0 THEN .70 
700 CALL Q..EAR 
710 PRINT "6EL£CT L£\IEL OF PLAY• I 11 

I I I I •&-£MY"I •2-TCJl8t•l I I I I I I I I 

CantinuH an o. 48 

1600 PRINT •you WON R0L.m 1•1 I I ..... 

LET'S MICE IT TOUBH!• 
1610 PRINT 11 1 •PRESS I1H't KEY• 
1620 CALL ICEYIO,K,SJ 
1630 IF KIS•O THEN 1~ 
1640 L•2 
1650 SOlO 750 
1660 PRINT 11111•you WIN!!!•aa1•1 N 

OW DECL.AHE you• 1 •CHIEF TERttl TE 

1670 STOP 
1680 CALL KEYI3,K,S) 
1690 IF KIS<>O THEN 1720 
I 700 OOSUB 1000 
1710 BOlO 1680 
1720 RETURN 
I 730 GOSUB 1680 
1740 U-POSIKe,CHRIIK),Il 
ll:lO IF D-o THEN I 730 
1760 RErua. 
1770 I1•"818181BIBIBIBIFF• 
1780 JI••E7E7E7E7E7E7E7FF• 
1790 BDTO I lBO 
1800 ls-•FFB181BIBIBIBIBI• 
1~10 Js••FFE7E7E7E7E7E7£7• 
uao BOTO 1880 
1830 II••FFCOCOCOCOCOCOFF• 
1840 JI•"FFFFFFCOCOFFFFFF• 
liOQ. BOTO IBBO 
I~ ls••FFOIOIOIOIOIOIFF• 
1870 JI••FFFFFFOIOIFFFFFF• 
1600 CALL CHARC104,11) 
1890 RETURN 
I 900 CALL CLEAR 
1910 PRINT •you TDDK 80 LDNIJ THAT Y 

OUR TENU TE Dl ED OF OLD ABE! ! 

!!············ 1920 STOP • 
--------

1o 



IL PROGRAMMA 
DEL MESE 

N·VADER •.. from p. 35 
100 A£" ................ . 
110 R£1'1 I N-1/AOE:A I 
120 REM *lttiUUUUUtt 
llO A£"' 
140 RE,.. BY J~ R. DEW 
150 ~PI: ... ER VER&ll»> l.O~ liB 

'"" """ 

Ei. fb. 
170 CALL CHARtl04• '"FF94JFFFF~·l 
1 &Q CALL CLEAR 
190 FOR 1•1 TO 20 
200 FQR Y•l TO 19 STEP ~ 
210 Dll:iPLA'f' Al U, VI &llE t8l ' .. N-\IADEH .. 
220 NE•T Y 
2~ JEll X 
240 c.ALL &PRJlEtll, 104, 11.1,1,<>~ 20) 
~ DltiP\.A'f' AH22,2l 1 •PRE.SS ENTER TO F-LAY" 
2b0 CALL t:FR1T£,.2,l04,13,0'IS,2'56;.,0,-20) 
270 CM...L liiPRI T£ til, 104, 9, 73, 1, O, 1001 
280 CiRILL SPRJf£~•"'• l04.-4,Bt,~,O,-il~· 
2'90 ACCEPT AT C22, 221 DE£Pal• 
300 CAU.. OEL&PR ITE UW ... LJ 
JIO INPUT •JN&TRUCTION& l'f/N)?•,at 
320 If It( )•y• THEN 4~ 
J30 CALL Cl.EM 
340 PRINT •ALliN CR£ATI..R& FiR£"'1 •ATTACK INO THE 

EAA1H 1 • 

3'50 PAINT •you C~ THE ~y 0EFI:':ND£&HiPS. 
ON:BOAHO COI"'PUTER6 CONlHUL THE 
LASER& WHICH CAN DESTROY tHE. lNYADt::IUL • 

360 PAINT •nE lWAOER$ '*ILL. NOT All~YW, 
ONI..Y lHE EARTH~"' 

370 CAL.L SPAITEt•l,t04,ll,t.t,0,20J 
3&0 PHlNT 
390 UPUT •t•U T ENTER WotEH MADY• • 1• 
400 CALL C..EAR 
410 PRINT •JN THI& GAPE. YllU C(JitTROl. 

THE HI.Jtiii8ER OF IJrrrNAI)ERS, THEIR SPEED,. 
Yot...R SPEED • THE LAGI:R ffANGE OF YOUR 
s:tilfiS~ .. 

420 PRINT .. su.:;GESH .. O 1/ALUH:i NIEJ 
INVADERS::...ta,:SPEU>•S"' .. ¥0f..l.t SP£ED,..3,Jci\NGL:r~ '5~ • 

430 PRINT "A SIW..LER RAfCi£ f'W<ES HE 
liAI'E ~DEA ... 

440 PRINT "VIlU ALSO CONTROl- THE LENGTH Of THE. 
GAr!£. ~N ASkED 'END OF l:iAI"!!£ " 1 ENTER THE'" 

450 PRINT ·..........:R UF TINES THE ALltNS HIT 
EAATH FOR lHE GAlE TO BE OVER." 

46.0 PRINT 
4'i0 lPI!flUT "£NTEft ltr.IEN READ¥" 1 x• 
480 CALL DELSPR In: 4 I I ) 
4'90 Hl t ~ lAE-1 1 lAfl2 110 0 
sao lNf"Ul "'NUI'tBER lF PU:WE.RS'? .. t J'IF 
'510 IF .,Pt; 0 OR l'oP>2 THEN 500 
~20 "*'•lNT (NfJ} 

530 INPUT *P\.AVER 1 NAP£? •tP1. 
540 l F NP• I THEN 500 
550 INPUT "PLAYER ii! MAP£? "tP2• 
~0 PRJNT "N.MIER QF HWA0£RS?"' 
'570 JNPUT ltN 
580 JF ltN< I CIA lf.N)8 THEN !SaO 
'S~O PRlNT "'INVADER GPE£0?" 
6.00 INPUT IS 
6.10 If IS< l THIEN 590 
tt20 PAINT .. DEFENDER SPEEOtl-CJ)?" 
b30 JN"'\JT SPD 
040 IF SPD<•O THEN 020 
&..~ PRJNT .. DEFENSE RANGE?" 
WtO INPUT RHG 
t.10 IF RIG< 1 Qfit RNG>200 THi,N &..~ 

b80 PR1Nl •END QF QHIIJE?• 
b90 ll~F\JT WIN 
700 INP\JT '"'J0'1STICKS t'l'/N)? "11• 
710 If SEO•u•. 1, U••v• THEN Jti•l 
720 JF WIN< I THEN b80 
730 CALL CHARt 100, .. FFFFFFFFFFFfFFFf .. ) 
740 CALL c..HAA t•t., .. 0008081C7F 1CQS08•) 
1SO CALL 9Cft££NC2l 
700 CALL CL£M , 
770 CALL COLfliR,9, lbJ l&.> 
7ti0 CALL CDL.~t3,2,:lJ 
7~0 CALL CCLOHt4,2,3) 
BOO FtiR 1•22 TO 24 
BlO CALL HC.HIIIIA<II,l,l00•32) 
820 NE.T lt 
930 FQA l.•l TO iWII 
840 CALL fif'1ril:lTE'Il,l04,3+l,l,lNlfRHDt251:d+l 1 

HIT CHN0t16) H, lNHRNOtUH -JS/2) 
850 h£:H I 
860 IF NP•l THEN CALL SPRl TE (89.94, u •• aoo.a:li::U 

£LI::i.( &.:ALL SPMII~ t19,9ob, l.t!:o,IOQ,:to) 
870 IF NP•2 HEN CALL SPRl tE (alV,¥6, l!l.IOO.:lOOI 

EXPLANATION OF THE PROGRAM 
N-VADf/1. 

Define invader charlcter. 
D1splay title screen with :11pritea. 
lnstru'-'Uons. 
G(l parameter&. 
Draw Earth. 
Drtw mvader iPritca. 

Line No•. 
170 
190-290 
JJ0-4•JO 
soo-no 
800-8~0 
8)0-IISO 
860-ll70 Dr•w player oprit••- Note thai posilionina 

chan11es for Player !tl depcndiq upon num­
ber ut playtrs .. 
Ched: for rdaycr scorin1. 
{'hc~k for invaden at Earth. 
AdjuDt pbiyer motion. 
Procc~ .:nd of &arne .. 

BK0-1010 
1020-1070 
1080-1120 
11)0-l)JO 
1Jo0-1no Subroueine to inlroducc new Ulvadcr durln1 

IOIITlC'. 
IJ90-1 s 10 Suhproaram 10 aimutat~ joyttlcka on key· 

ho.ud .. 

880 f~ l•l TO ltrr..l 
Ef'CliO CALL COJNCt•J,e9,AN0 1 fU 
900 IF ,._2 THEN CALL CDIIICCal.eiO,fWrG,~) 
910 Jf B>•O AHD 82>•0 HEN 1020 
'920 CALL PAl Tk.HNl•l. 100) 
CJJO CALL &OUNOC-!100,-J,O) 
940 ~B &300 
~ lf 8)•0 TME..N 9&0 
900 lAPI•lAPI +t 
970 DJSP\...AY ATt23,3lSTZ£t4ltlAPi 
~ IF 82>•0 THEN lOBO 
9'90 lN"2•ZAP'2+1 
1000 Dl&P\.AV Alt2J.,23lSJlEt4)JllitP'2 
1010 acno toeo 
1020 CALL POSllll»tte.»:,Vti.J ,HiU l 
1030 JF VU~<l~ THEN lOBo 
I ()ot40 GOSUB l J.bO 
1050 CALl. GCli...WDI-50, -2.0l 
lObO HJ l•Hil•l 
1070 DISPLAY AT t2l, l4tSllE t4) JHI T 
iO&O IF JS"'l HE.fr4 CAl.L JOVSTU,JJ,JV)£LSE CALL 

KEVSlti,JX.J'f) 
1090 CALL fi()T lor.ltl9, -JYISPD, JliSPOJ 
1100 IF NP•l THEN ,130 
&110 IF J&-1 THEN CALL .lOV5Tt2tJI,JY)£L.SE CALL 

kEVSTt2,J.,JY) 
1120 CALL l"llTlOfrott•lo,-JVtSPD,J.liSPDl 
ll:SO If HIT<WlN THEN 1340 
1140 CALL DEL~RITE(Al.L) 
t 150 CALL SCHE.E.Nt lb) 
l l bO CALL CLEAR 
1170 CALL CUI..0R(3 1 2,1J 
t lfiKJ CALL COLOfH4,2.1 J 

ttYO CALL &PAITEtel.l04,7oi 1 1,0,25J 
1200 PRINT ·~ OYER"' 
1210 PiUHT .. ~ARTti tilTS•; TABU B) tHlJ 
1220 PRJ NT Pl•J"" 0£STOYE!J .. ; lAP!;., Al.IENS" 
1230 PRINT lAB( 10J l lNH lOOt2APl/ 

'Hll+lAF-J.+lAP2>) 1" P£R C£NT• 
1240 IF' Nf'•2 THEN PRH!fl P:Z.1"' DESTRO'l'ED•I 

lAP2J'" At.. lENS"' 
J250 IF NP""2 THEN PRINT TABU01lltrfT000t:Z:AP2/ 

tH1T .. lAE-lf-lAf'2H 1 .. PER CENT" 
1200 FOR X .. l TO 100 
1270 CALL SOlJND~'50.,440,UJ 

1280 CALL SOUfrlll0t¥CJ.BSO.U) 
l2YO NEXT X 
l JOO CALL DEL SPA l TE ( al J 

l :S lO CALL SCREENtBl 
ll'20 JS•O 
1 330 GOTO l 10 
1340 JEIT X 
t 3!)0 GOlO sao 
t3b0 CALL Dt.LSPRlTEtaU 
1370 CALL SPftlTE(•I.l04,1'5-l,l,INTtRNDt250)+l, 

INT tRN:DtJS} + l, JHT tRftOtlSJ -1612t 
t 380 AE ll.IRM 
1390 SUB t<C:IfST tN, X. 'I • 
1400 CALL t(£VtN,t<,Sl 
1410 u: 5•0 lHEN •,'1 ... 0 ts 5U8£UT 
t42(J IF ~..,2 Htt;;N 1•-4 11 y.=(l 

14.1(} IF J<,•4 Tti[N 1•-4 11 V:o4 
1440 IF k•5 HiEN X'"-0 11 V='4 
1 .. '50 lf I<•&. hifN 1,..4 l: V=4 
14b0 lt tt=l2 lttH._ l,Y-4 
14 IV .It k-J IHlN ••4 I I 'l'~l• 

149(.1 If K-14 THl.N 1-"4 11 Y=-4 
14¥0 u- .,, .. o lHt:.N •-v • • v--4 
l~ If .. K"' l~ J~N l.,.~4 II Y---4 
l!..lO Wt4:NU Ill 

IN 
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AmpbibiaiUI Anonymou• 
are vatheriov on the Jar 
bank,of the River Wrap• 
around to honour tboH 
that.dldn't makelt. 

IL PROGRAMMA 
DEL MESE 

WITH EXTENDED 

BASIC & JOYSTICKS bank ia time not to mifa 
the Top Toad'• 8pHoh ••• lt 

hiCJhway to croaa and ·' Hrvlce of turtlea- you can atarta whea the ttm.r on 
traffic ia ao reapecter o! wait for aves then tb.rH the bottom of the a"Hn 
frovvY llmba. And no frov oome at once I voe• down to aero. 

, 

Froq• from aero•• the 
lenCJth a.a.cl breadth of 
TeJUU.are hominv in on 
the rlver to take part iA tlw 
Mr.vioe to deaeaMd 
amphibia. 

want. to meet bia Ratmate TheloQ• make tbiqa a Thia arcade•apHCi actloa 
when crouiDQ the road. little euler but they travel vamela played on then 

Then there's th• roarlnt •o last it'• ditflcult not to with Extended Bulo. 
torrent known as River 'vet carried away. U you play wltb your . 
Wraparound which must Watch out for anak• cmcl ab.itt look key up then 
be cro ... d with the aid of a . allivatora oa route and you'll have to cbcmtellne 

But there'• a five lane notorioli.ly uareUable bu. • hop' that you vet to the 520 from JC~ 121 to JC•81. • 

FROGGER 
1 0 U CALL t:U::FIF.: : : CALL SCPEEN ( 12 
) .. 
11 0 Ill :~:PUfr' fiT q 0, 6) : .. T I '3'3 . .-AA 
FF:OGGER " ~ :: IiI :~:PUi\' RT ( 12, 4) : " 
E::··:TENDED .BA:~:JC PEC!UIRED" ' 
111 DI:S:PLA\'' AT<l4,6): "JO''i':S:TICT::S: · 
FiEOU I ~:ED . 
114 FOf;,~ A= 1 TO ::: 0 0 : : t~E:::;r A 
1 f: 0 D I :::;: F' U1 \' Hf d 6 , 4) : " n· o :;:~ r·.:.. r11 1 

1?! FOP f1:= 1 lrl :HI 0 : : rJF::<T A 

18 0 CALL t:HAF.: (12 :::, " 0 0 0 iJ 0 0 o:~: 07552 
7233F070r5F233F0100000000COEQBBE 
4C4FCEOF~FAC4FC8000") 
190 CALL CHRR(132,"0003075527233 
F 03113 o:;: 0:3 o:;: o:.:: 1 F 112:3 0 OC UE OAAE4C4F 
cc oc: oc oc uc: oc or::::s::: 14 .. ::. 
200 CALL CHAk d3t,, .. 0000000002024 
363oooooaoooaooooooooooooooooooa 
oc 0 0 0 000 d 00 (I 0 (I 0 :) 000 ") 
21 0 CALL CHt1~: d 4 0, "0 0 0 il 0 0~: 0:~: (1:;::;::;: 
C1ElFODOFOB00000000000000040ClC3 
C78EOEOE04000D00000") 125 CALL ·cLEAR :: DISPLAY AT(1,5 

) ; " HCT~:UCT I IJt~:~: " : : D I :S:PLA 
Y AT<13, ~):'USE JOYSTICK TO CROS 
S F.:DAD" ' 

2c~O CALL CHAR ('35, "OOFF 1)0 OOOOOOFF 
0 (I") 
2:30 CALL CHt=iF.: ('36, "000000 00707727 

126 IJI:::PUff AT (15, D: "THEN U:S:E F 
IRE BUTTON TO HOP LOGSU 
1 Z? D I seUi\' f,T G:~ 0, D : "~:~~H~ A H1 FO 
R REA F.: m· LCJC~: ;:~ :d~" 
1~:0 III:S:PLi-1'/ liT G~2~ 7>: "F'F.:E:~:S Atfl 
LE\'" :: i~:f!LL. r::E/((I,K,S):: IF 0 

THEN 1:~:;] 

135 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(12 
) : : D I :S:PLH'r A r <~5, 4) : "Pf:E:~:s KE'l F 
OF.: :::KILL LE\·'EL .. 
1:::6 II I :s:PL..A'i' fH (?, ::::;. : "1 TO 4" 
1 J"? II I SPLA\' AT ('~, 4) : "HI GHEF.~ NUt·1E: 
ERS GIVE FA$TER TRAFFIC AND LE 
:~:::: FROG::: .. 
1:::::::: ACCEJ'T AT •: 1 ;::: , 8> :s: I ZE ( 1) '·/ALI IIA 
TE (" 1234") : .~.~::~£; ; : :~:~:::=='·/AL <SK$) 
140 CALL CLEhR :: CALL SCREEN(2) 
:: :P=2+SK :: K=SK :: FRG=lO-SK 
1 :1·0 CALL CHtiR ( 112, "FFFFFFFFFFFFF 
FFF .• , 11:3 ~ " 0 0 0 0 U •] 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0") 
lf.O CALL CHfil? d2 o, "OOOii0000000:::7 
F7C7F77?F730000000000DU0000033FF 
FF7F3FFI:F· (tJCOUOOO") 
1 ?0 CALL CHFil? q~::4~ II OOi) t000000:30F 
FE?FFBFFF730lU00000000 tE0202030F 
EE6FF66F'6~~iCO 00·:.1 000'') 

?F .. ) 
240 CALL C:Hm~: {'3?, "7F27~'770000000 
00") 
250 CALL 
FF") 
260 CALL 
(I (I") 

CHAF.: 0::'3:::, "OOOOOOOOOEEEE4 

CHHr.:~ , "FFE4EEOE0001)00 

270 CALL LDLDR~1'2'1'0'6'1'8'8'1 

280 CALL HCHAR(l2,1,95~32):: CAL 
L ; 1,_:HAt? ~ 1 ~ , :32) 
290 FOR n TO 10 :: CRLL HCHAR( 
n, 1, 112, ~; w::::·::T D 

· 300 FOR A=3 TO 4 :: CALL COLOR(A 

'

310 CALL HCHAR(l,l,113~32):: CAL 
L HCHAR(2,1,113,32):: CALL HCHAR 

. (11 ' 1 ' 113 ~ :~:2) 
320 FOR 0~2 TO 32 STEP 2 :: CALL 

HCHAR(l?,Q, :: NEXT Q 
:33 0 D I :S:F'i. .. FI'i' fiT < l , 12) : FP(; 
340 CALL MAGNIFY(3) 
350 CALL SPRITE(#1,128,4,1?8,100 
) 

360 CALL SPRITE(#18,124~11,17,10 
, U,i:;:::~:S:P,i:i:l":.i1 L:4, 11, 17,9(h 1),2::::5;f') 



· 370 CALL SPRlTE(#20~124,11~33~1' 
o~ :::p, :t~:2l, !;::o~ 11! 49~ 120~ o, 3~=<:P> 
380 CALL SPRITE<#10~124~11,33~78 
, 0 ~SF') 
390 CALL SPRITE(#13,120, 11,49,90 
' 0' ::::~:~:~:P' :if J 4' 124 ~ 11 ' 65' l 6::: ~ 0' 2~=~:::P 
) 

400 CALL SPRITE(#2,99,12,97,150, 
o, 5;:<:P) 
410 CALL SPRITEC#3,99,10,113,100 
,o,6*SP,#6,9~j14,113,50,0,6*SP) 
420 CALL SPRITE<#4,99,5,161,20,0 
, -A~=<::p, #? ~ '3'3 ~ 1 ;::~' 161 ~ 1 0 0, 0, -4~=~:::p) 
430 CALL SPRIT~C#5,99~12~145~100 
,Q,-6*SP~#8~99,16~145,50,0,-6*SF' 
) 

40:::· 0 CAL!._ F'n::: IT I f.H:~ (# 1 ~ H, .)) : : IF H 
<:::::::::: THfN CFiU_· r·l OT I m~ q~ 1 ~ 0' 0) : : 
CALL LDCATE(#1,81,J):: GOTD 580 
45 0 CALL _ID'"i<>r (1 , :=<, '/) : : IF >=:= 0 A 
t·m '·i'::;; 0 THEN CALL PATTEPt·~ (#1, 12:::> 
ELSE CALL PRTTERNC#1~182) 
4t· 0 CALL i··10T I ON r:: # 1 ~ -AK:: ('/~::4) ~ ::·::~=~4 
) 

4('0 CALL. CO INC: (HLL~ G):: IF G::;;O T 
HEN 440 ELSE 480 
4:::0 CALL ~::LJU.tD (1 0 0, -5, l.> : : CALL 
MOTION(#,,o~o):: CALL COLDR(#1,9 

490 FRG=FRG-1 :~ DISPLAY AT(1,12 
) : FRI;i 
500 IF FRG=O THEN 510 ELSE 530 
510 CALL DEL~PRITE(ALL):: CALL C 
LEAR :: CALL COLOR0::8,2,1):: CALL 
:~:CF:~EEN 0:: 1 ':~:: ; ~ It I .::PLA'l Fff <:::, 4) : "N 

0 FROGS LEFl TO PLAY AGAIN P 
RE::::~: '/.····r·J · 
5~:0 CALL r:::t:::\ ((!, 1.,., ::: : ~ IF :::;;II THE 
N 520 ELSE IF V=12 THEN RUN 135 
EL:~:E ::;: HJF' 

I 530 CALL LDCATE(#1,170,100):: CA 
l LL.COLOR(#1,4):: GOTO 440 

540 FRG=FRG+l :: DISPLAY AT(1,12 
):FRG :: K::;;~::"+l ~: IFK==12THE~Vl 
000 EL:::E :::P=SP+1 ,·,~··· 
550 CALL MOTIDNC#2'0'5*SP,#3,Q,6 

t *SP,#4,0,-4*SP,~6,0,6*SP,#7,0,-4 
1 *SP,#5,Q,-6*~P,#8,0,-6~SP) 

560 CALL MOTION(#10,o,sP,#13,o,j 
*SP,#14'0'2*SP,#18,0,2*SP,#19,0' 
2*SP,#19,0,2*SP,#20,o,sp,#21,0,3 
*SP) . 
570 FOR G=l TO 100 :: NEXT G :: 
CALL LOCHTE(#1,170,100):: CALL C. 

· · OLOR(#1,4):: GDTO 440 
580 CALL POSITIDN(#1,H,J) 
5'3 0 CALL. KE\ < 1 , K 1 , S 1) : : IF :~: 1 = 0 

' 

THEN CALL PATTERN(#1,128):: GOTO 
· 580 ELSE CALL PATTERN(#1,132):: 

A=O 
600 FL=O :: H=H-16 :: CALL LOCAT 
E(#1~H,J):: ·IF H::;;1 THEN CALL COL 
ORC#1,1)~: GOTD 540 
61 0 CALL Cll INC (ALL, 6) : : IF l;i <> 0 
THEN 620 ELSE IF H=81 THEN FL=O 
:: GOTO 580 ELSE FL::;;I) :: GOTO 48 

'. 0 I 620 IF FL=l THEN 580 • 630 IF J+3*SP>256 THEN FL::;;O :: G 
OTO 480 
640 ON (H-1)/16 GOTO 650,660,6~0 
, r:.:::o, 650 
650 A::;;2*:P :~ CALL LOCATE(#1,H,J 
+~P):: CALL MOTION(#1,0,A):: FL= 
1 :: CALL :~:CUt·m.:: 1 o, :~:ooo, 1):: GOT 
0 5:::o 
660 A::;;SP :: CALL LDCATE(#1,H,J+S 
P):: CALL MDTIDNC#1,0,A):: FL=1 
:: CALL ~DUND(10,3000,l):: GOTO 
5:::o 
670 A::;;3*~P :: CALL LOCATE(#1,H,J 
+SF'):: CALL MDTIONO:::ti:1,0,A):: FL::;; 
1 :: CALL SDUND(l0,3000, 1):: GOT 
o 5:::o 
680 A=2*:P :: CALL LOCRTE(#1,H,J 
+SP):: CALL MDTION(#l,O,A):: FL= 
1 :: CALL. ::·:oUt·m ( 1 o, 3000, 1):: GOT 

1000 CALL CLEAR :: CALL CHARSET 
1 01 0 D I :~:FL..H\ HT < 2, D : '"/OU HA'·/E C 
Dt-1PLETED FiLL THE :~:CF.:EEt·E" 

1 01 c~ D I Sf'Ui\' i~T 4, D : "NOI.;J TF.:'"c' Hb 
A IN E:UT Dmr T I< LL AN\' F F.:OGS" : : 
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100 REt'l 1118PAYPIE.NT&III1 
I Rl.L£ OF 78 I 

110 REI"' 1111111111111111111 
110 REtt BV HARLEV tt. TE ..... LEll»> 

99' ER vERSION 1. 5. I 
120 RE"' DE.FJPE FL.N:TION'S 
llO DEF RN02UJ•IJrHIIIIOO+.~J/IOO 
140 DEF INC•2B-L£NII•I 
I~ DE.F RU..781DJ•PIQ/2/DENIO 
100 REtt JfirWUT DATA 11111111 
170 L:ALL CLEAR 

~A~IC. 

lBO PAINT INSTALLIIIENT PAVI1ENTS'"1 1 

190 I...UT '"AI'O.J'riiT FINAN:ED1 •••uB 
20(1 I...UT "'FINAHC.E CHARGE1 ••;FC 
21 0 I ...UT "ACQU 191 Tl ON c.ttNIGE 1 • • 1 AC 
220 AFC•FC-AC 
2l0 JN="\JT ·~T CF PAYPIENTt .... P ..... T 
240 INPUT "'NlWIBEA CF PA'f'IIIENT51 "tNP 
~0 INPUT .. FIRST PAYP"ENT DATl1 '"IDATE• 
ZbQ N•POS<DATEt,•/•,IJ 
270 P'IOI•5£Gt COATE•, 1,N-I J 
280 t'I•P0510ATEt, '"I"',N+ll 
~0 L•I"'-N-1 
300 DAI•SEG.IOATEt,N+l,LI 
llO YA••SEG•tDATE•,"•I,2J 
320 P'IO•\IAL INJ•I 
330 DA-YAL I DA• J 
340 YR•VAL I YR• J 
3~0 DEN•firWI ,,.. •• I /2 
300 PAINT 1 "CioCJOSE ONII[ 1 '"1 1 
370 PRINT l CONTRACT SCHEOU...E"' 
]80 PRINT .. 2 CONTRACT STATUS'" 
]'90 PRINT '" l TAl DEDUCTION'" 
400 PRINT • 4 PEW CONTRACT""11 
410 ltoPUT "'ENTER ..._...BEA1 '"1SEL 
420 IF SI::L•4 Tt£N 170 
430 IF 15EL<IJ+Ui£L):J)<0 TJo£N J6.0 
4.0 CALL CLEAR 
4~ •••STA•IUBJ 
4b0 tiOSUB ~ 

480 •••STR•tFCI 
490 GOSUB 2"i'OO 
~PRINT "'FINANCE t:HARGE1 •""JTA811NClJl• 
~10 •••STR.IACI 
~20 GOSUB 2'900 
~30 PRINT "'ACQUISITION CHAAOI::t"'aTABC2011'".'"1 

TAiiltlNCJ I II 
~40 lt•STIII:•CPNIITJ 
~~ GOSUB 2900 
~PRINT ·~T CF PAYIIIENT1'"1TA8t~OJ 1 ••• 1 

TABC JNCJ 1 1• 
~10 li•STR• tNP I 
~PAINT •.......:R CF PA'fl'ENTSt'"JTABI:lOIIIe 
590 a••DATEt 
oOO PRINT '"FIIII:ST PAYIIIENTa•ITABIINCIIDATE• 
l:IIO C»> SEL GOSUB 040, 1~20 1 22110 
l:l20 GOTO 300 
c.Jo REtt DISPLAY SCHEOU...E II 
b40 PRINT 11'" CC»>TiiiACT SCHEDlL£"'1 1 
61~ PRINT '"AFTER PAY"'':NT ON'" 
C.bO PRINT '"TOTAL PAID I'" 
070 PAINT "'BALAN:E •• 
l:IBO PAINT '"PREPAY AftCR..WT •• 
090 PRINT '"SAIJ'E BY PREPAY •'"111111 
700 CYA•YR 
710 CP'IO•I'Cl 

IN 

720 TOTPD-0 
7:!-o DEDUCT•O 
740 BAL•UB+FC 
7~0 N•O 

BASIC 

7/:tO FOfl I•IIIF TO 1 STEP -1 
770 J••STRt tCPIOJ lr'" /'",DAtlr'"/'"lrSTRt tCYRJ 
780 CALL HCHARC14,21,32,9J 
790 C•INC+l 
eoo R•t4 
91 0 GOSUB 2840 
820 CI'Cl•C~l 
BJO TQTPD•TOTPD+,....T 
840 lt•SlRtiTOTPOJ 
B~ GOSUB 2'900 
860 C•INC+l 
870 fi•l:. 
680 CALL t«:t-IARII~,l9,J2 1 11J 
890 GOSUB 2H40 
900 BAL•BAL-P .... T 
910 I••STRt C8ALJ 
970 tiOSUB 2900 
930 C•INC+l 
q40 N•ID 

~CALL t«:HAR1ltt,I9,J2,11J 
'900 GOSUB 2840 
970 P•l-2 
980 IF P•l THEN ll~ 
990 IF P<:O THEN lllO 
1000 Q•P+I 
1010 SAV•RND2CRLA.7BCAFCJJ 
1020 IF SAY< I THEN 13JO 

1030 PREPAY•BAl..-&AV 
1040 R•l7 
10~ lt•STRtiPREPAYJ 
lObO B05UB 2'900 
1070 C•INC+I 
1090 CALL HCHARC17 1 19,J2,11J 
1090 GOSUB 2840 

1110 lt•STRtCSA\11 
1 I 20 GOSUB 2'900 
1130 C•INC+l 
1140 CALL HCHAfU18,19 1 J2,1U 
11~0 GOSUB 2840 
llbO N-N+l 
1170 DEDUCT•DEDUCT•J 
1190 IF CI'Cl>l2 THEN IJBO 
1190 GOSUII 2•30 
1200 PElT I 
1210 IF DED.JCT-o THEN 1320 
1220 Q•DEIXJCT 
1230 AOED-RND:iil < ~Dli:T /DENIFC) 
1240 C•2 
I~ R•20 
1260 I••STR.,ADEDJ 
1270 BOSUB 2'900 
1280 CALL t«:HARC20,2:J,l2,9J 
12'90 •••""0£0UC:T JON FOR 19'".STR• CCYRJ ..... , •• 
llOO GOSUB 2840 
Ill 0 GOSUB 2b.l0 
ll20 RETURN 
1ll0 SAV•O 
1 340 GOTD 10.10 
ll~ l•I/DE.NIAF~ 
1 J.bO SAV•RND2 C I J 

1370 GOTO 1020 
1lBO ADED•RND2 C D£1:M..CT /DENIFL: I 
1390 x•-sTR• CADEOJ 
1400 GOSUB 2'900 
1410 C•2 
1420 R•20 
1430 CALL HCHAAC20,23,l2,9J 
1440 lt•'"DEDUCTION FCMit 19'",STRtiCCYRI•"" ...... 
1450 GOSUB 2840 
1400 DEIXJCT•O 
1470 N-0 
1480 CP'IO•l 
1490 CYR•CYR+l 
1~00 GOTO IIIIJO 
1~10 RE"' Dl6Pl.AY STATUS Ill 
1~20 PRINT 11 '"CONTRACT 6Y,111TUS'"11 
1::1130 INPUT '"ENTEFI DATE1 '"16DATE• 
1~40 CALL t«:HAAI23,1,32,J2J 
1~50 PRINT '"STATUS C»> '"1SDATE•1'"1'"11 
15b0 N•POSISDiATEt,'"/'",IJ 
1570 SI"'I••SEG•ISDATE•,I,N-IJ 
l~BO ,.._PO&ISDATE•, '"I'",N+1J 
I ~90 L•I"'-N-1 
10.00 SDAt•SEG.ISDATE•,N•l,LJ 
1b10 SVR••SEGIISDATE•, ... l 1 2) 
1b20 51"10--VALISPIOIJ 
I b.lO 5DA•VAL I SDA• J 
10~10 SYR•VALISYR•I 
lb50 Tf'IO....O•,..-INTCII'C)+ .. I/12JII2 
lbbO TP'tO•TP"'I>o-ITI'Cl•OJI-12 
lb70 TYR•VR+INTI,../12J-ITP'IO<I'C)J 
lbi:IO IF &YA>JYR THEN 2200 
1090 IF SYA< VA THEN 2230 
1700 IF ISVR•TYRI+ ISNJ>•TP'IOI•-2 THEN 2200 
1710 IF ISVR•YRI+ ISI'K.I<P'tOI •-2 Tt£N 7230 
1720 N•6YR-YR 
1730 N•NII2 
1740 l•srtO-P'tO 
17~ N•N•I 
17b0 IF SDA<OA THEN 1790 
1770 N•N+t 
1 7B0 TOTPO•NIP ... T 
1 790 •••STR•c TOTPDI 
1800 GOSUB 2'900 
1BIU PAJJri!IT '"TOTAL PAID •""tTA811NCIJI. 
1820 BAL•UB+FC 
lBJO BAL•BAL-TOTPD 
1840 J••STR•tBALI 
18'50 GOSUB 2900 
1860 PRINT '"BALAN:E •""tTABCINCJal• 
l 870 P•NP-N-1 
1880 IF P•l THEN 21110 
1HO D•P•I 
1900 SAY.RND2IIilli..7BCAFCJJ 
1910 IF SA\1< 1 THEN 2180 
1920 PAEPAY•BAL-SAV 
1930 J••STR.IPREPAYJ 
1940 GOSUD '2900 
19~0 PAINT .. PREPAY AftCR..WT ··ITABIINCit•• 
19b0 •••STR• I SAY I 
1970 UOSU8 ~900 
1980 PAINT '"SAVE BY PRlPAY. '"1TAB,INC1tlt 
l'iW DEDUCT•FC-SA\1 
2000 IF &YR•YR THE.H 2100 
2010 F•13-I'Cl 

DA FARE 
2020 AYR•YR•l 
20:l(l IF SYR-AYR T...::N 2070 
2040 F•F+12 
2050 AYR-AYR•I 
20110 GOTO 20l0 
2070 P•F 
20SO Q•NP•t,.-F'+11 
2090 LIEDUCT•DEDUCT-RND2tRlA.7BCFCI I 
2100 a••STA.IDEI1.CTJ 
21 l 0 liOSUB 2900 
2120 PRINT '"DEDUCTIBLE IN • 1svR•1• •• 1TABIINCJIII 
2130 PRINT '"IF PAID CFF 1»1 • 1 &DATE•••• 
2140 OOSUB 20JO 
21~ RETIAtN 
2160 SAV-RN0211 /DENIAFC I 
2170 GOTO 1920 
2180 SAY-0 
2190 SOTD 1920 
2200 PRINT "'PAID LP"'11 
2210 GOSUB 20JO 
2220 RETl~ 
2230 PRINT '"TOO EARLY'"11 
2240 GOTD 2210 
2.250 RE" TAl DEDUCT 11»1 II II 
2'200 PRINT ti'"IF YCLI PAY ALL PAYIIIENTS"' 
2270 PRINT •.-& &Ct-£Dl&..ED 1 YCLI PlAY'" 
2'2'80 PRINT "'DEDU:T F I NAfCE CHARGE • 
22'90 PRINT "'A8 FCL.L.CM61 "'1 1 

2300 PRINT "'YEAR Af'IIJ&.MT"'I 1 
2310 N~ 
2320 DYR-YR 
2330 P•l3-l'll 
2340 IF P•l n£N 2470 
23:50 P. CP< _,.,I I-¥+ CP)NI)J 1-ND 
2lb0 ,._ND-P+l 
2370 Q•ND+N 
2380 DE.D•RND2CAU....7BCFCJ) 
2390 I••BTRt CDEDJ 
2400 606UB 2900 
2410 PRINT "'19'"16TReCDYRJ 1'" 
2420 NOeND-P 
2430 DY~•DYR+l 
24-40 IF NO< 12 TtEN 24'90 
24~ P•12 
24110 GOTO 2360 
2470 DED•RND2C,./OI:NIFCJ 
24BO GOTO 2390 
2490 IF ND-0 THEN Z570 
Z500 IF ND-1 T.-£N 2ttOO 

~20 Q•ND+I 
Z5l0 DED-RN021R\.L78CFCJJ 
~0 J••STRI 10£01 
2~~ GOSU8 ~ 
2500 PRINT '"19'"ISTR•CDYR:I 1 • 
~10 PRINT II 

2'580 G06U8 26.~ 
~90 RETURN 
2b00 DE:D•RND2 t 1 /OENIFCI 
2b 10 60TO Z540 
26120 RE"' PEW SCREEN I I I II I I 
20.10 CALL &CHARC23,Z5 1 11 
2040 IF I< >32 THEN 2720 
20:50 C•2 
2000 R•2l 
2t~70 lt•"'PRESS ENTER TO CONJINJE• 
2bBO GOSUB 2840 
2t~90 R•24 
2700 lt•'"OR 9 TO liiiJIT'" 
27 10 GOSuB 2840 
2720 C•lb 
2730 GOSUB 27BO 
2740 IF SEL•~7 THEN 2760 
27~ RETLRN 
2700 STOP 
2770 RE" I "*''T SUBRO.JT IJirliiE I 
2780 CALL t«:ttARC24,C,lOI 
27IIJO CALL KEYCO,BEL,STATI 
2800 IF STAT•O THEN 2790 
2810 CALL HCHAAt24,C,32J 
2820 R£ TIAtN 
2830 RE" PRINT SUBROUT IPE I 
2840 FOR J•l TO LENII•J 
2~ l•A6CISEG•tlt.J,IJI 
2Bb0 CALL t«:HAR<R.C+.J,JI 
7870 PElT J 
2860 RETURN 
78'l0 AE" EDIT ROUTIJ'riE. IIIII 
~900 Q•POSIJ•, '". ·,11 
2910 IF (;laO THEN 29:10 
29~0 IF Q•L[Nilll-1 THEN ?970 
~930 I~ LENIIIJ •b TJo£N 2990 
2'940 Rj::TIAtN 

~ ••·•••·.oo-
29t~O &DTO 2'930 
2970 ........ ·o· 
2980 &DTD rl30 
29'90 A-LENfi.J-0 
:1000 Y••SEG•Cit,I,AI 
JOIO Z••&£0.,li,A+t.c.J 
Jo2o ••• ..,,., ... ·•z• 
J030 R£TI..RN 
3040 END 

t"'ITAIICINCIJII 

I"' I TA&t INC) 1 II 



___ ll ____ ~_DGAAMMA_ 
. _____ DEL _MESE 

X.GM=l ·• SD=SD-Z0 
ci::no ::;;e0 

Sle kEM ~CHARGE HlT BOTTOM~ 
:.30 CALL PDS! T 1 DN t $$3. 't'. X> :: CALL 

OELSPRITEI#SJ .. 
?~O CALL ~PRITE1#4 .. 11S .• 12 .. 1B~,:O 
=':::() FOR A=l TD .::!: 
E-ol?> CALL PFtTTERNOS4, 114> • • CALL 
COLDRC#4,RNO~lZ+S> 
570 CALL PATTE!iN£#4,115) •• CALL 
COLDRI#4,RN0~12+3) 
So0 CALL PFITTERNI#4.11:;o:: CALL 
L.~LDRC#4,RND~1~+3) . 
s:;o CALL PATTERN(#4,4fti :; CALL C 
nLDRl#4,RN~~12+SJ . 
o~a CALL SDUND(-500.-5.0> 
5!\3 NEXT A . . 
520 G=G-S :: CALL PDSITIDN(RZ.A, 
6):; CALL LDCATE\#Z.C.BJ . 
~30 CALL PDSITIDNlU~.~.XJ 

IF V<100 THEN B~0 
GM,X,S=e :: SD=2000 
GDTD 3t\0 
REM ~~HIT SUBMARINE~~ 

~50 CALL DELSPRITE(#SJ 
650 IF U=2 THEN CFILL MDTIDNCU2,5 
,-l~lELSE CALL HDTIDNC#2.5.10) 
7CI0 CALL SCUNDl-200.-ft.e/:: CALL 

CDLDR!#2 .. 10.) .. 
7 l 0 CALL P 0 S 1 T I D N I #.Z • A • B J : : I F A 
ll6S THEN 7Z0 ELSE 7~0-
:"ZO CALL PATTERN t liZ, 11 3) :: CALL 
CCL0~(#2~12) . 
730 CALL SDUNDC-1000,-4,0) 
7 4 e CALL S DUN D < - 1 00G _. - b ·, e;. 
750 CALL MOT!DNl#2.0,0J. 
760 CALL PDSITIDNIU2.'t'.X>:: CALL 

OELSPRITE(#ZJ .. 
770 FOR B=5 TO 10 
!60 CALL SPRITEI#B,4ft,RNO~Z+~,y, 
X,-l0,SGNIRN0-.5JM20) 
790 NEXT B 
;t.~0 FOR D=l:· TO 10 
810 FOR DEL=l TO 20 :: NEXT DEL 
sze CALL DELSPRITE(#O~ 
SSe NEXT D 
8~0 SCDRE=SCDRE+l • • DISPLAY AT( 
! .. lJ: "SCORE"·' SCDRE 
ase SPEEO=SPEEO+S 
560 GM,X,S=0 :: SD=S000 
3713 GDTD 340 
530 REM ~~~BOAT HIT~~M 
390 CRLL MDTIDNl~1.0,0) 

lN E.X.8. 

:::F~V" 
33~ lF RND(.S THEN CRLL SPRITEi 
l,97,15,75,RN0~190+1.0,-5)ELSE 
ALL SPR1TEI~l.97,15,75 .. RND~l9~+1 
.' 0_. 1 0) 
~~u G=INilRND~5oi+100 
350 N=lNTIRND~l70)+10 
3Ed.') \-'=!NT !RNJ:;C04:::;;.t +1 
370 IF V=Z THEN CALL SPRITEI#2.J 
05,Z,G,N,0,-SPEEDiELSE CALL SP~i 
TEl~2.105,2,C,M,0,SPEED) 
~6~ CRLL SOl,INDl-4250 .. 110 .. 15 .. -1 .. 1 
=' .· ~- 0' 1 0) 
~go lF GN=1 THEN SD=SD-50 
~~0 CALL PDSITIDNlU3,Yl,X1) :: 

·,- l > 1 6 3 THEN ~. 2 0 
410 CALL CDINCIALL .. HIT> :: IF 
=-1 THEN 670 
~ .Z e C A L L l'... E. V l 1 .• ;;. .• S ) : : l f · S = 0 
.:.=-!THEN :;of;e 

IF K=Z THEN CFtl.L 

lF K=S THEN CALL NOTIDN(#l, 

IF K=l~ ~NO X=O THEN 470 
[dJTD ~::::0 
REM ~~HOEPTH CHARGE~~~ 
CALL PDSITIDNI#l,Y.Xi 
CALL SPR1TE1"3,4b,7,V+l0,X, 

CHLL 
CALL PDSITIONC#2,A,6J 
CALL SPRITE(#5_.4ft.1ft,A.~J . 

3 3 0 U = C ·- A : : V = 0- B ; : 0 1 X= S C; N ( rfi 
D 1 '! = S G N { \-' ) : : D 2 X = D 1 'I • • D Z 't' =o G 

.9 4 0 11 = ,:; E· S: ( U ) : : N ::: A 6 S ( V ) 
350 IF M>N THEN 970 
gc;e D:lX==-0 :: D:Z'r'=SGN lVJ:: M=RBS ( 
~}) :: N=A5S ( Ll) 
970 S= I NT! 1'1/2) 
9o0 FOR 1=0 TO n 
990 CALL LDCATEC#5,A,B) 
!600 S=S+N • • IF Sd) THEN 1020 
1010 S=S-M •• A=o01X •• 8=B+D1Y 
: GDTD 1030 
1e2e A=A+D~X •• ~=~+O~Y 
l;<.i.30 NEXT I 
1940 FOR AS=l TD 10 
1~50 CALL SOUN01200.-4,0.110.15. 
21121 .. 15_.310 .• 15) . . .. 
1G&0 CALL PATTERNI#1.1l~J 
1670 CALL COLD~!~1,R~0~12+S:J 
1060 CALL SCREEN(RN0~12+3) 
l09~ CALL CDLDRI#1.~ND~12+3J 
lliD~ CRLL PRTTERNIU1,11S):: 
CDLDRIU1.RND~12+S) 

11!0 NEXT.FtS 
!120 CALL SDUNDI-1000,-~~0) 
1130 CALL SCREENllftJ 
1!40 CALL PDSITIDNC#l,Y,:O;; 
L OELSPRITEC#l_.#~) 
lJS0 FDR DEL=1 TO ~00 :: NEXT DE 

CALL PATTERNC~1.97) 

CALL COLDRl#l_.15) 
llB0 DISPLA'I ATI10,7J :"PLA't' AOAl 
N? CV/NJ" 
j!90 CALL DELSP~ITECALL) 
1 2 00 CAL L K E 'I { 0, K .• S ) : : I F S = 0 T H 
EN 1200 
l210 IF K=e9 DR K=121 THEN 1250 
1220 IF K=7S DR K=l!O THEN CALL 
Cl...EFfR :: CF;LL DELSPRllE!FiLLI:: 
T!JP 
.i 2 3 1?:1 C FH.:L S 0 ll N 0 t 1 0, 1 1 0 .• 0J 
1.240 C;DTD 1200 
1250 X=0 :: Gtl=0 :: $'CDRE=0 :: 
?EED=7 •• SD=Z000 
.!_-E""60 DISPLAY ATt1 .• 1):"SCORE"_;SCD 
X 

1270 CALL HCHAR(10~~.S2_.22J 
1Zo6 CDTD 320 
1.:::90 END 



ll t\JR\OSO IL PROGRAMMA 
DEL MESE 

1L TEXAS PITTORE 

Il nostro socio Randone ci ha inviato un interessante 
programma dove il nostro TI 99 si trasrorma in PITTORE. 

Ringraziamo Randona e passiamo alla descrizione del 
programmaz: 

L'utenta ~a a disposizione una tavolozza di colori, una 
gomma (RUB), un pennello. Si puo realizzare qualsiasi di= 
segno a colori sul video ( risoluzione 23 X 32 ). 
E 1 possibile z: intingere il pennello nel colore desiderate 
( I ), aJ.zare ed abbassare il pennello dalla " tela "( P ), 
eancellare il disegno ( 0 ). 
Il pennello puo spostarsi in 8 direzioni' 

wyA 
s~~ 
2 X C 

Se il pennello ~ sollevato in basso a destra dello 
schermo vi e una A, se il pennello e abbassato vi 
e una B. 

Per caricare il pennello di un determinate colore, ci 
si porta sul colore desiderate, si preme I ci si 
porta dove si vuole iniziare a dipingere, si abbassa 
il pennello· e •••••••• il gioco e :fatto I 

( si invitano tutti a prendere questo prognamma 
ed eventualmente ancora migliorarlo. ) 

Il programma e a disposizione come al solito 
Lira 5000 compresa la cassetta. 

/ 
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D DEL MESE D 

INTRODUZIONE 
II sistema di espansione per periferiche della Texas Instruments Vi 
consente di aggiungere accessorial Vostro sistema di computer in un 
unico pratico modulo che serve da custodia per tutte le periferiche II 
modulo comprende il sistema di espansione per periferiche vero e 
proprio e Ia scheda di espansione per periferiche con un cavo di col­
legamento, che combinati tra lora servono come interfaccia tra Ia con­
sole del computer e gli accessori compresi nel modulo. 

Con il sistema di espansione per periferiche collegato aii'Home Com­
puter Tl, e possibile: 

lncrementare le capacita del Vostro computer con una varieta di 
accessori sotto forma di schede inseribili 

lnstallare un'unita di pilotaggio per memoria a dischi T1 nella scom­
parto previsto per questa scopo. 

Collegare I' unita al computer tramite un cavo per ottenere Ia massi­
ma fessibilita nella sistemazione di tutto il sistema. 

II risultato e un metoda semplificato per espandere il sistema di com­
puter, che consente di centralizzare Ia maggior parte del sistema in 
un'unica dislocazione e riduce Ia necessita di spazio necessaria per 
mettere assieme il sistema 

Togliendo semplicemente Ia parte superiore del modulo e inserendo 
le schede degli accessori negli scomparti previsti, il sistema di 
espansione per periferiche puO contenere fino a 7 accessori per il 
computer, come Ia scheda dell'unita di controllo per pilotaggio dischi, 
il sistema di interfaccia RS232, Ia scheda di espansione di memoria, e 
Ia scheda periferica P-Gode, in aggiunta alia scheda del sistema di 
espansione periferiche. 

DESCRIZIONE DEL SISTEMA Dl ESPANSIO­
NE PER PERIFERICHE 
II sistema di espansione per periferiche contiene due vani per colle­
gare accessori al vostro sistema di computer. Guardando il sistema 
dalla parte anteriore, questi vani sono posizionati del modo seguente. 

lndicatori luminosi 

Si noti che ogni scheda di accessorio ha un indicators luminoso che 
si ilium ina attraverso uno degli otto fori predisposti nella parte frontale 
del sistema di periferiche (si veda il paragrafo .. messa a punta del si­
stema di espansione per periferiche«). 
II vano sulla destra e previsto per contenere un'unita di pilotaggio per 
memoria a dischi Tl, Modello PHP 1250 o equivalents che e stato stu­
diato per adattarsi perfettamente al sistema per periferiche. Per infor­
mazioni sull'installazione e l'uso dell'unita di pilotaggio dischi, si ri­
manda al manuale di istruzioni della stessa 

Quando si asporta Ia parte superiore del sistema per periferiche, i due 
vani si presentano nel modo seguente: 

Vano per Ia schede 
diaccessori 

~-r . ;&..~~;; IIIII III . 
{p,J '~L l~ 
'] l. ~ f, 1 II 

Vane per l'unita 
pilotaggio dischi 

/ 

I 

Ciascuno degli 8 scomparti per schede di accessori e identificato con 
il suo numero corrispondente come mostrato Ogni scomparto inoltre 
dispone di un'apertura nella parte posteriors peril connettore, se Ia 
scheda ne ha uno. Le schede di accessori possono essere inserite 
nel sistema di espansione per periferiche in qualsiasi ordine (scom­
parto) con due sole eccezioni.ln prima luogo Ia scheda per espansio­
ne di periferiche deve occupare il prima scomparto a sinistra quando 
si guarda l'unita di fronte (scomparto No. 1). lnoltre, se disponente di 
un'unita di pilotaggio per memoria a dischi nel sistema di periferiche, 
Ia scheda dell'unita di controllo dischi deve trovarsi nell' ultimo scam­
parte (scomparto No.8) in modo che possa effettuarsi il collegamento 
con il cavo interne. Se si impiegano soltanto unita di pilotaggio ester­
ne, Ia scheda dell'unita di controllo puO essere inserita in qualsiasi 
scomparto. 

ISTRUZIONI PER IL MONTAGGIO 
In questa paragrafo sono descritte le procedure da seguire per inseri­
re Ia scheda di espansione per periferiche nel sistema, collegare il si­
stema al computer, e quindi verificare il corretto funzionamento dell'­
unita. Si raccomanda di leggere attentamente questa paragrafo prima 
di procedere al collegamento. 

Nota: 

Come spiegato nel paragrafo .. oescrizione del sistema di espansione 
per periferiche«, il sistema dispone di otto scomparti nei quali posse­
no inserirsi altrettante schede di accessori. La scheda di espansione 
per periferiche devo occupare lo scomparto No. 1. Se possedete an­
che una scheda per memoria a dischi essa dovra essere collocata 
nollo scomparto No. 8. La altre schede possono essere inserite in 
qualsiasi scomparto. 

AVVERTENZA 
I componenti elettronici di questa unita possono essere danneg­
giati da scariche di elettricita statica. Per evitare qualsiasi dan no si 
deve evitare di toccare i contatti del connettore. 

lb 



IL TlYR~ 
POETR 

OVVERO ••••••• SCHEHZO DI"DATA" 

Dal nostro amico CANEHO abbiamo ricevuto un bellissimo program= 
rna che merita di essere citato come •••••••••• 

lasciamo a lui la descrizioncz 

II L' ho chiamato II SCHLH:->0 })I DATA" ed e piu 
bello osservare nel listing che non nella 
es ecuzion..G. 
In esso si dimostra che anche i computer 
provano dci sentimenti e che caso mai al= 
la Texas non se ne fossero accorti, i nu= 
meri sono solo piccoli trucchi per scopi 
ben piu nobili della mera matematica o 
della fisica einsteniana. lnoltre avere i 
numeri e sempre importante, anche se al 
giorno d 1 oggi puo capitare di darli •••••• 
il che certe volte non e nemmeno simpati= 
co. II 

( Canero sei in gamba! Avanti cosl! Il programma certo turba 
molto, rna poi riflettendo un po' ••••• none tutto una bara= 
onda la vita ? Numero alla maternita, numero al comune, nu= 
mero fiscale, numero telefonico, numero di loculo ••••• etc .) 



Q.UEL tH\R((HERO~E 

·.~ ......... 1' OV\#ERO ll ... 

II Modulo di Comando Speech Editor 
da un immediato accesso aile circa 400 
parole e frasi contenute nel vocabolario 
del Sintetizzatore Vocale (si veda 
pag. 63). Le parole possono essere 
disposte in un ordine qualsiasi per 
formare le frasi che si vogliono far dire 
al computer. lnoltre, scegliendo il Tl 
BASIC quando questa Modulo di 
Comando e inserito nella consolle, si 
possono utilizzare i sottoprogrammi 
CALL SAY e CALL SPGET per scri­
vere i propri programmi "parlanti". 
(Queste caratteristiche vengono intera­
mente spiegate nel manuale del Modulo 
di Comando Speech Editor). 
Anche altri Moduli di Comando sono 
programmati per funzionare con il . 
Sintetizzatore Vocale. Usando uno d1 
questi moduli, il computer "parla" 
attraverso le attivita che si servono del 
vocabolario proprio del Sintetizzatore 
Vocale, ed in piu usa ulterior! parole o 
frasi contenute nel Modulo d1 Comando 
stesso. Si udranno indicazioni, inco-

raggiamenti e Jodi, nel caso di mosse 
valide e di risposte correttc , rna anchc 
promemoria e sollecitaziOili se viene 
effettuata un'impostazione sbagliata. 

Moduli vocoli inseribili 
Per argomemi che richiedono un voca· 
bolario specializzato. i Moduli Vocali 
possono integrare il vocabolario del 
Sintetizzatore Vocalc. lnserire dirctta-

II Sintetizzatore Vocale e una novita 
della Texas Instruments,che riproduce 
Ia voce umana in un u11ico. 
microcircuito di silicio (un circuito inte­
grato). Senza i tradizionali metodi di 
registrazione, come nastri o dischi, si 
possono svolgere le seguenti funzioni : 
• Includere indicazioni e commenti nei 

programmi scritti dall'utente stesso. 
• Unire alia visualizzazione dei 

programmi delle attivita didattiche 
anche )'audio di essi. 

• Aggiungere effetti sonori e commenti 
ai diversi giochi. 

• Insegnare a leggere a chi non ne e 
capace. 

Nota : uno speciole Modulo di 
Comondo olio stoto solido intercombio­
bile, deve essere inserito nella consolle 
del computer per mettere in funzione il 
Sintetizzotore Vocole. Si possono usare 
o il Modulo di Comando Speech Editor 
oppure ogni altro modulo programmata 
per questo tipo di attivita vocale, come 
per esempio il Modulo di Comando 

_E_!!!_i)' Reading. 

mente questi piccoli moduli nel Sinte- ~~-~~~------:.-------------------. tizzatore Vocale stesso . Per utilizzare le 
parolee le frasi supplememari, il Po chi 1 o sanno rna chi ha r;i<1 1 1 I':xtenu i c !-las ic 
ModulodiComandoSpeechEJitor dev ha e-i ~1 la possibilit a di rnettere nei suoi 
essere inserito nella consolle del · 1 c ' ·· p ror;rarnm1 a 11.LL :--;;\y se acquista il 
computer. Ora l'elenco di parole a 
disposizione include sia il vocabolario S L\ 'ITT I /: /" \.T 0; u_; • 
del Sintetizzatore Vocale, sia quello del 
Modulo Vocale i.nserito. 
I Moduli Vocali da inserire si vendono 
separatamente e ne sono stati progettati 
moltissimi. Si richieda al rifornitore 
l'elenco piu aggiornato dei moduli 
disponibili. 

STU J>IT f·: GLI A~HCI, I PJ1,.H : ~NTI ,I L'\.!'U L TAHI 
F ATE PARLAHE IL VOSTRO t.;O :·i 'UTi·.:f;. 

S empre in oJ'ferta da noi a lire I:3() .000 . 
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LA CsAAF\CA 

lL PAoU~AMMA f. Dl FAVA G.. ~~ JtttNlft 

IL PROGRAMMA 
DEL MESE 

QUESTO PROGRAMMA, REDATTO IN X-BASIC 1 HA LA FUNZIONE DI FORNIRE AL PRO= 
1ATORE Utl AIUTO NELLA CRERZIONE DI CARATTERI DEFINIBILI DALL'UTENTE. 

~=> CREAZIUNE SU VIDEO DI CARATTERI; 

~s> POSSIBILITA' DI MEMORIZZARE I CARATTERI CREATI ED UNA LORO 
BF.~E\·'E DP::C:F.: I Z I fJHE ~::u D I Ut·H1 TFH::EL.LA Fl l2 F.:LEt'IEtH I ; 

~-= '" :> PO:~:::::; 1 B I L. IT Fl' [:• I I...IT I L I ;~ZAF.:E I L VI PEU CCH'IE UNf1 "LA\·'AGHA" .. E D 1 
COMPORRE DISEGNI CON I CARATTERl MEMORIZZATI; 

:::.::::: > PO~:::;; l B I L ITA • 0 I STAt'IPt1RE 0 C•l "SAL\IF'i~:E" L.A TABELLA DE I CA= 
PFiTTER I Il··l OGH I t·10t·1EHTO .. F::~ ~::,;1_1 f)IJAL~::; I Fl~:: I T I r;·o D I [)I SPCJ::: IT I ".~0 
COLLEGABILE SU TI-99/4A; 

==> POSSIBILITA' Dl CARICARE UNA TABELLA Dl CARATTERI PRECEDEN~ 
TEMENTE SALVATA. SIA DA CASSETTA CHE DA FLOPPY-DISK; 

--/ NOTE GENERAL! SUL PROG~AMMA: 

QUESTO PROGRAMMA, A DIFFERENZA DI ALTRI SIMILAkl, P~kMETTE LA MEMORIZZA= 
:~IOr~E [:.EI Cfif<ATTEFU C•EFINITI DHLL'UTEtiTE ~:;I.J C•T I.JH FILt: c;c:~:;TT rr:1 r·1EDifitfiE Ct1:;:::;::L1Tf 
) FLOPP'r' D I !::;K , IN r·1Ftt-~ I ERA D I Cot·~SH.JT I f':'t·U:. Ut~A ~;.;I.JCCES:3I'•,•'A R l IJT I L I I m·lE. 

LA STRUTTURA DEL FILE E' Ln SFGUENTE 

LUHGHEZZA FISSA 01 80 CARATTERI; 
- DATI DI TIPO 'DISPLAY' 
- DUE TIPI ~I RECORDS 

1) RECORD DI TESTA, CONTENENTE IL NUMERO DI RECORDS 
PRESENTI NEL FILE, NUMFRICO. 

2) RECORD CARATTERE, CONTENENTE UNA STRlNGA ALFANUMERI= 
CA COS!' COMPOSTA: 

CHAR. 1-1~. PATTERN 
C:HHF'. l ~" · ::o · I'•L:::;;c:r.~ I 2: I OtiE 

I H OUE:=~:Tr~i t·H1tl I EPH L . UTElfi'E PUO' C1::1k l CARE 1 C:fil:fn T Ek i 1·1U'ICII-<: I ~':Zn T I It··~ I)I.JE==· 
STO FILE DIRETTAMENTE DAL PRO~RIO PROGRAMMA, AD ESEMPIO CON LA SEGUENTE ROUTINE: 

1 r:::1c1 OPEt·~ tt 1 : "r<a 1 • Cl-!f1RHCTER::::" . 
:~;EG!UEt·n I f1L . D I :::;PLAY . INPUT, 
FI::<ED :30 

110 IHPUT #l.CONT 
120 FOR >,:O:oj TO COtiT 
130 INPUT #1 BUFFER. 
140 AS=SEG$(BUFFER$,1,16) 
150 CALL CHAR<119+X.AS> 
1 6 ~) l'·l E :en· :· ,: 
170 CLO::;;E # 1 

I FiPRO IL FILE 
LEGGO QUANTI CARATTERI SONO NEL FILE 

I lNIZIO IL LOOP Dl LETTURA DEL FILE 
LEGGO Ul'-~ Fti:ECOPl> 
RIC:AVO 1 PRIM! 16 CARAlTERI DEL RECORD 
DEFINISCO IL CARATTERE 
CHIUl>O IL LOOP 

I CHIUCoO IL FILE 



U{lU{'I I•L PROGRAMMA 
DEL 

TI DEX 
=============== 

IN EXTENDIC BASIC ( BY C~RULO FILIPPO) 

Que&to programma si richiama pur con le dovute limitazioni al famoso 
VISI-DEX. Si tratta in effetti di un taccuino elettronico su cui an= 
notare cio cbe si vuole quando si vuole. 

DESCRIZIONE: 
Dopo la sigla il programma presenta il menu principale. Analizzia= 
mo una per una le opzioni possibili. 

CARICARE: Permette di caricare da na,stro un archivio gia creato per 
visioni o aggiornamenti. Il File archivio e di tipo Internal e 
la lunghezza di record fisico e I92 caratteri. Causa 1 1 impossibili= 
ta di gestire in modo sicuro record logici di lunghezza variabile, 
in alcuni casi si verifica un notevole spreco di spazio. 

CREARE : Serve ~ creare un nuovo archivio- E' indispensabile oltre 
alle normal! lettere maiuscole, un alfabeto "REVERSE" cui si ac= 
cede scrivendo le lettere minuscole {non utilizzabili). Lo spazio 
reverse e il carattere FCTN A. 
Sono possibili due tipi di archivio; HASCllERA E PAGINA; nel pri= 
mo caso il programma stampera su ogni pagina lamaschera da voi 
creata (utile per un archivio indirizzi o dischi,o in qualunque 
altro caso in cui ci. siano caratteri fissi da stampare ogni volta). 
La fase di " ENTEl~ f.iA.S.CHERA " e molto intuitiva: basta scrivere 
alla riga desiderata la parola ( o le parole) da utilizzare. I! nu= 
mero massimo di righe utilizzabile e 6. Una tipica maschera per un 
arcbivio indirizzi e ad esempio: 
NOME 
COG NOME 
VIA 
CITTA 
TEL 

questo verra stampato ad ogni nuova pagina 

Alla domanda " ci sono errori?" le risposte 
accettate sono "s" ed "n~ minuscole {reverse) 

L 1 opzione"pagina" invece evita la fase di " ENTER MASCllEHA" e la= 
scia le pagine vuote. E' indicata quando si vogliono memorizzare 
testi, articoli ~ qualunque cosa non necessiti di campi fissi. 
Nella fase successiva avete la possibilita di ridefinire 8 carat= 
teri da utilizzare per grafici o disegni nelle pagine che scrive=. 
rete. Naturalmente se non avete bisogno potete saltare l'opzione 
rispondendo "N"( maiuscola ) alla domanda del computer; Bene ora 
eiete pronti a scrivere la vostra prima pagina. Le righe I e 2 
e 2J 24 sono in reverse e vengono utilizzate dal Computer. In par= 
ticolare: sulla riga I compare il nome che avete dato all'archivio 
sulla 2 la scritta " COMANDI" vi informa che il computer aspetta 
una vostra azione. Sulla 23 e stampato il nome del comando che 
avete dato; sulla 24 compare il numero della pagina visualizzata. 
il numero massimo di pagine utilizzabili dipende dal "riempimento" 
delle stesse e in ogni caso non puo superare IO. 

VEDERE : Vi permette di visualizzare, pagina dopo pagina, l'arcbivio. 
AGGIORNARE: E 1 1 1 opzione pi~ potente. 
SALVARE : f.lemorizza 1 1 archivio in memoria. FINE 

LE MODALITA OPERATIVE SONO PRESENTI ASSIEME AL PROGRA~1NA 

Zl 
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PETTEGOLEZZI 
•••• nei corridoi della JACKSON si sentiva 
urlare, sbattere, imprecare,gridare •••••• 
11 

•• no al Texas 11
, 

11 
•• no al TI 99 11

• " non 
scriveremo mai nientel 11

••••••••••••••••• 

Di corsa trafelato arrivo un signore con 
tante carte in mano ( alla Jackson presu= 
mibilmente non adoperano i Computer } e si 
senti con la classica vocina di chi e abi= 
tuato a fare i conti sulla scrivania ••••• o 

"Sig.Direttore le vendite della nostra ri= 
vista calano 1 sarebbe opportune rallentare 
gli acquisti della carta. Acquistare sareb= 
be opportune e tutti 1 redattori me li chie= 
dono, cestini della cartastraccia pi~ spazio= 
si perch~ le leLtere che arrivano e che ci 
chiedono di pubblicare qualcosa sul Texas si 
fanno sempre numerose ••••• e dato che il suo 
Ol,dine e .. • .. • • 
Poi arrivb un signore chela sapeva lunga •••• 
" caro direttore sta facendo lo struzzo se 
vuole ad O(:,'Tii costo it;norare il Texas e i suoi 
utilizzatori, a Vicenza ho il mio Tabaccaio 
Franco che ai suoi clienti ne ha venduti piu 
di IOO, ed c un tabaccaio •••• Direttore •••• 
qvEGLIA I Fu cosl che finalmente su Software 
Personal si pubblicarono pagine su Texas. TI 99 

ERA ORA !11111111!111 1!1111!!1 

24 



FRAN COMPUTER - --··- ---~ _, ---···--·--·- -· 

CLUB TEXAS Tl 99 .4/A 

Tutto un mond 
di programmi 
perVoi 
e il Vostro 
Home Cotnputer ~, 
Texas "p-)) 

WI 2 2 t US liS S!ZAP !UlltcPP idl :;a.ceaaa 14 IS ; 

ttl I 
(.dDC.HI 



I 

2 

3 

4 

5 

7 

PROGRAMMI IN BASIC ---------------------------l:Sooo GAb 
( GIOCHI ) 

I 

4 
LA CACCIA Chi conosce Pac Han trova questa gioco ancora piu interessan= ! 

te,avvincente,veloce,strategico. 20 livelli difficolta confini e senza. _ 
TI 99 POETA Parole e parole, aggettivi, pronomi,verbi, articoli etc van-;c 
no in modo casuale a formare frasi oetiche. Es andibile all 1 infinito. · 
PAC-GOBLIN 30 50 folletti sorridenti e dispettosi si nascondono e ridono 
di ~oi.Dovete mangiarne uno per uno senza sbattere contra gli ostacoli 
cui i follett! si nascondono. Gioco di abilita molto difficile. Bel~ol 
ASTROSTORM I Solariani vi :fanno scegliere la difficolta dell 1 impresa ciil8-
vi vogliono affidare. Un percorso piano di asteroidi vi ostacola sempre •. 
s. FRANCISCO Due giochi in unol STUPENDII I) dovete guidare in una stra~­
da tortuosa che non ha mai fine (multischermo). 2) Nella folta foresta 
dovete se nare uanti alberi ossibili in un tern o stabilito. Gra:fica l 
CHUCH A LUCH Gioco matematico con puntate su certi numeri da voi im= 
postati. Gioco· di societa. Attenzione a non lasciarci le penna I I I!! I II 
DOMINO Manovrate le vostre tavolette in modo da impedire al1 1 altro di 
avanzare. Gioco rapido e di riflessi pronti, Buona ottima grafica. -'. 

8 RULETTE Un vero tappeto verde sul video. Grafica bellissima. Puntate be­
ne perch~ ~ il "croupier" Sig, Computer a tenere il banco. Gioco Societ~.~ 

9 

IO 

II 

I2 

I3 

I4 

IS 
I6 

I7 

I9 
I9 

20 

2I 

22 
23 

2-J 

25 

2 

27 

28 

29 

JO 

JI 

AMAZING MUSIC Un famoso meraviglioso e sorprendente pezzo di musica che 
esce dal vostro TI 99 • Un programma da listare per imparare ~ar musica. 
CALEIDOSCOPIO Quanti punti volete? Con questi il computer crea delle 
bellissime :forme e compone della musica molto molto gradevole. 
MOR~~ ~crivete qualsiasi parola e in dieci diverse velocita a scelta il 
Vs Computer ve le fa ascoltare distintamente in alfabeto Morse, Didattico· 
SILLABE Scrivete qualsiasi parola e il Computer ve le divide con perfet=· 
ta sillabatura, Molto interessante come programma. Utile piccini e grandi~ 

ORGANO Un altro music editor con imissione a vs scelta di note, Il TI 
si organizza e in vari modi anche casuali forma discreta musica , 
ROAD RACING AUTO Strada a ~ corsie in prospettiva. State guidando felice. 
ma ecco in lontananza sopraggiungere il "pazzo" tutto a sinistra, evitar= 
~o ~ facile non quando il 11 pazzo" va a 200 all'ora. Gioco velocissimo 
innovativo. Un vero eapolavoro in BASIC. Una vera pietra miliare BASIC, 
MEMORY TRAINER Gioco di numeri in resequenze. Con numeri da I a 999. 
NATALE TI 99 Natale computerizzato, Il TI fa 1 1 albero natalizio e vi 
suona White Cristmas. Un Natale diverso con amici e parent!. Natale 2000 •. 
U ,S ,A MAP Un famoso programma americana, Cart ina degli States e domande ,; 
e risposte di ogni singolo Stato. Grafica bellissima, Interessante • 
TO:t-1BOLA Come la 75 rna un po diversa come grafica, lluona visione, Colori,: 
LE OSSA UNANE Un programma utile interessante, molto didattico. Tutto i1· 

ezzo er ezzo. Visione arziale e visione completa.GRAFIC '1. 
In grafica questa indimenticabile attrice. Successio 

di caratteri ra:fici e musica finale con Inno alla Gioia di Beethoven.· 
AIUTO AI SUONI Contiene vari suoni che potete poi trascrivere ne s 

ro rammi, Sco i missili auto temporali,sonar,fischi incident!, UTILEt· 

TIRO BALISTICO Mettete 1 1 alzo con i grad! e attaccate a colpi di cannone1 
la :fortezza. Non sba liate erche i roiettili sono scarsi.Gra~ica Suono.i 
HAMUR no Hammurabi N.7I Un governate saggio dave pensare a tutto,Topi 
che mangiano i grana!, guerra, temporali 1 semine. Governare e difficile, 
CARATTERI Costruzione in progressione del frontespizio Texas del nostro 1 

Com uter. A colori un esem io di costruzione grafica sempre Ca gurdarel 
MOZART In grafica la "silouette" famosa di Mozart. In sotto:fondo la ve=i 
lebre sin:fonia numero 40 Varie soluzioni di ro rammazione musicale. 
JUST AN ILLUSION gli Imagination) Pe~zo intero del celebre pezzo, Varia; 
zioni di volumi ed appositi cicli danno 1 1 esecuzione realistica(By Randon• 
SCI SLALOI-1 COPPA DEL :t-10NDO FRANCOMPUTER; Un al tro fantast ico programma l I I 
Bandierine lungo il percorso della pista "Ciampinoi" della Val Gardena. 
Gente delirante per la vostra discesa attendono per consacrarvi campione, 
SCACCHI Diverso dal N; 98 • Routine per giocare partite memorizzate pre: 
cedentemente su cassetta. Giocate voi le partite dei campioni del Mondo. · 
DAMA In bel]issima gra£ica il classico gioco della Dama. Naturalmente 

2 ~atto er 2 iocatori e non contra il Com uter. ' 
DADI Un pro~amma so ~s ~ca o, n eressan e. umero e anc • v sua Z= 
zazione e viepilogo media,valori, uscite,varianza, Programma Matematico 
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SEGUE GIOCHI ( mASIC ) 

SAFARI: L'esploratoFe deve far la spola attraversando un fiume e por= l; 
tare sull'altra sponda le provviste. Per farlo utilizza tartarughe 

33 
galleggianti. Quante provviste andranno a finire ai pesci ? 
IL SERPENTE DIVORATOmE : In un giardino il serpente divora banana' in ,.. 
un•utro ciliegie 1 mele, a:rrance. 5 giardini. Punteggio totalizzatore. ~ 
GNAM GNAM : Gioco di 4 dif~icolta. In un percorso disseminate di osta­
colii piccoli e· grandi devi mangiare per :f'are punti. Alcuni harmo la 
s-or resa di aumentare· o diminuire il punteggio. Strateg.ia bel~issima. ' 

34 

35 TEST DELLA FEDELTA : Uno spassosa programma con oman e a p u 
rlsposte. Una bella serata con gli amici. Giudizio :finale sulle va.;:: 
:rrie risposte. Non assumo responsabilita per litigi coniugali. II llll 
GIOCJU GRAFICI t: E' il gioco c:he e :rriportato sul manuale a pag 147 
&i ~ inserito il punteggio incrementativo, diversa gra:f'ica totalizza= ~ 
tore. Un complemento al programma che avete fat to. per imparare meg:Lio l: 
GIOCO DEL I6 : Un bellissimo rompicapo matematico. Ott.ima grafica. -l 37 

38 MAZE X LABIRINTO: Dovete avventurarvi nel iabirin'to. Un mostro vi da 
la caccia. Ma ogni Laser che raggiungete puo paralizzarlo per cinque .j 
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39 CAMPO MINATOr. Quanta fortuna avete se attraversate un campo minato? 

Siete uno strata a o saltate per aria al primo passo? Graf'ica. Gra:fice;· 
LABIRINTO : Percorrete un labirinto a piu piani. lilo o e v spro on a= 
no sempre piu in basso in un altro labirinto quando credete di aver 

4I 

2 

t:rrovata l'uscita. Bellissima graf'ica e gioco molto intelligente. . 
L'IMPICCATO : Llimpiccato si affida a te. Ogni lettera che sbagli nel -i 
formare una arola chiave e un as so verso la morte l E 1 la forca l t 

L'ONOREVOLE TI 99& Il Texas diventato onorevole e fa i suoi dis-
corsi sul balcone. I soliti discorsi del tubolPolitica, economia, 
Pro ramma es andibile fino all' inverosimile. Fino a IO milioni fras.i. 
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in tempo con i missili prima che atterrino. Punteggio Gra:fica ottima. 
GIOCHI PROIBITI: Il famoso pezzo musicale suonato dal TI 99. Ottimol 

GALEONE : Gioco molto complesso per due giocatori. Scegliete i1 tipo 
di barca, disseminate le mine, nascondete il tesoro e via alla caccia.-· 
$UBACQUEO : Con una bellissima grafica il palombaro va in cerca del 
tesoro sommerso. Un rivelatore sonoro gli segnala se e vicino o lon= ·~. 
tano. l-1a attenzione alla riserva visualizzata di ossigeno e al tempo •. 
INVERSIONE : Una sequenza di dieci cifre. Dovete cambiando posizione 
rimettere in ordine. Gioco matematico esclusivamente di logica. 
GIOCHI DI DATA: Un f'antastico programma del nostro socio Canero Paolo ' 
Una dimostrazione che i Computer provano sentimenti anche a forza di ; 
dargli numeri. Un programma· che tutti devono avere e sopratutto capta= 
re il listato. Tanti tanti Data. Risultato una bellissima poesia. 

I 

6.5 l:liJCO.RTRI RAVVICINATI 1 lJD disco Yolante arFiYa sulla. terra. Gioco di memCJ. 
ri&i. Grdica. e mu·s,:iea, ·'bellissima .. A IO coloni. Se siete braYi :farete usci-. 
1' extraterF-estJre dal. suo· disco a· l1icevate il suo saluto pnima di paJrtill'e •. 

66 LA TERMITE 1 La termite dey• attnaversane un tronco. Attenzione a{ nodi · 
nascos-.til 2 lbrelli d:i dif':l'icolta. Gra:f'ica a eolo:ui.Gli smemora.ti :ninunci-

67 INVADERS 1 Il famosissimo gioco da bar. Gli alieni invadono la terra. AYe 
1 II 1m1 caDDona• ccon tire tioccha di fuoeo. Colpite prima qlllielli in &:Ito prima ch 

Yi cdd.stJru .ano. St:nate ia non veloeita. Gra:f'ica a. coloni bellissima. 
68 ATTACCO HEMICO 1 Scontro aereo nottu~ tll'a un aereo p o a o a. yo a a 

appareechi nemici pilotati dal Computer. Variate la quota e spall'ate pll'im 
Yoi i missdli se volete sopnavvivell'·eo Graf'icta colori &! note musical!., 

69 COMTRAEREA 1 Controllate la YostFa ccontJ:raerea semovente per abbattere qua 
mieidiale Ja1; che continua a sorYolarvi sganciando bombe. Spal7ate a muova: 
tevi &lll'bito. Il Jat Computer ha una memoll'i.- di farl7o e a1 prossimo passa· 
gio non peJrdona~ 4 liYalli di gioco. Tempo reale. Grafica e suoni re~ia 
~iei. ContJrOllo punteggio. 

70 FILETTO jD 1 Ua tridimensional& giocato au 4 scacchiere a matrice 4 X 4 
1t0vrapposte. Si gioca contro il Computer durissimo da scon£igg,eJ!'a e che 
commenta· la·· Yost:ve moss-e. Gra:lica a· coloni ottima. I1 gioco, intelligente. 

7I J\MMURAB1 1 Sapete· Yoi goYernare sen.za ct:ausar.e guerra, carest1e o guerra e· 
'Yili ? Gioco di s-imulaziona per un giocatore che impersona. un goYerDaill.t~ 

___ aJ._·· _1• pre~-e COD problem! demogra:ficip agricolip produtti'Yip lDell:i.Cie z~ 
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LE FIGURINE 1 Due glocatonl devono rintraceiare in un tabellone di JO f~= 
guriae l.a copp:ha·Dasco&ta dal calcolato:ve. Ricorda molto l'laeh di Bongiom: 
Tre 8'8t dd. f'iguniae. Geomet~iehe. MostJri. Stati. Gra1'ica e eoloxri moltoj 
cunata.,_ Ua gioco ch•· :Ia mordexre· le di ta· per i ba.nali er:roz,i che ei comma• 
t~no dando possibilita all 1 altJro di vineere. Non annoia certamentel 
SOLITARIO CINESE 1 Il computer controlla la scacchiera e. gludica 11 vostrc 
l.ivello di bravu!la nel gtoco. A coloDi. Con punteggio controllato. 
LA TRAPPOLA 1 'Un Tero vldeogioco per due giocatoJJ"i. A'bilita a ri:tlessi 
"Yostri devono impedire all 1 altJJ'o di pnocedere indisturbato. SbarJrad;e il ' 
passo ~ :tatelo cadene in trappola I A coloDil Veloce. 
TOMBOLA 1 II ta'b811one della vecchia tombola computerizzato. .£ coloJrl. 
I DDJDeni in useitEll sono c:asuali mai Jl'ipetitivi in eerie. A:ff'idabilita. 

POKER 1 tL compater ~ d~ cinque carte. Quanto puntate? volete cartet, 
a-ieta eeJrYi to?·, Tedete'l , Attenzione a non perdere grossi somme. Il Com= 
put.v e un osao dUJJ'o. Andateci piano. Fate puntare solo gli amici II 
TEST RIFLESSI 1 Il Computer emette IO BIP. Siete proato coD i rif'lessi ? . 
Il respoD&o in centesimi di secondo .. Alla fine vi da il responso- c:austico; 
che non e a1 tro ehe il vero e pnoprio giudizio sui vostri nifles&i. -i 
MUSICAL I Il p:rtogramma e UD generator• di melodie lliasato I5U special! a:Igo~· 
ritmi di sequeDzialita- casualita ehe non danno xrisultati troppo monotoni' . 
SPACELAB; 1 Gioeo di simulazione per :far atterrare su una plattalormB.l nell4 
spazio> lo Spacelab Challanger. Dovete dare la giusta notta e la giua-ta: 
propulsion&' a.Dtigravita. Rischiate di allontanarvi in•ece che avvicinarvi· 
Gioco molto di:ff'icile. Riservato solo a chi e molto bravo in matematica. : 
BA.TTAGLIE DI HUMERI i Chi predilige la matematica puo misuJrarsl con questf1 

gioco. Non semplice· ma un buon allanamento cerebrale. 
SIMUL.A.ZIOHE DI MERCATO 1 Ei un. so:tisticatissimo gioco dl simulazione iD 
cui d11te gioeatoni sono diretto:ni di. indnstrie concorrenti che eercano ciLi 
scon:tiggersi stabilendo giusti livelli di produzione. di pubblicita e pre: 
zi di vendita. Il gioco e.molto movimentato da eventi casual! decisi dal 
CCDDpute:u che for:nisce costantemente su un tabellone tipo "Visicalc" la 
vostra situazione. Il pnogramma nicordiamo si basa su autentiehe leggi 
economiche-:l'i.Danziarie. 11AI.!AN 2 L. '0000 
IL PROFESSORE DI BaSIC 1 Profesaore il. Computer stesao. Vi fa domande, vi· 
&piega la matenia• i eomandi• le istruzioni, le funzioni. Vi inizia nella. 
pDogrammaziona' in modo immediato e in modo programmata, fino alla def'ini= 1

• 

zion&! caratte:n:l.• ma.ni.polazione stringhe., Val, Seg, Let, Pos, Int• DATA, · 
Randomize., Read• Restore etc etc. 4 cassette con 8 le~ioni in ITALIANO 
La coaoseenza del Computelr e ass;icuz,atal 'UD programma eccezzionale ada·tt.. 
ad ogai liYello. Bambino o adulto. Allievo o Pro:fessore I L.14'00o 

84 SPLAT =Paraeadute1 1il'Uttatevi dall 1 aereo con il paracadute a caduta libara 
L' ae:reo Tola a1 X metri, valutate 1' al te:zza• la gravi ta e inseri te i aecon= 
di che' occorrano p&'r arrival1'e a un pelo dal terreno con il pall:'acadute aper: 
t.o. Troppo presto? siete, un f'if'ona. Troppo tardi? al cimitero con musica. 

85 POST TIME = Corea di Cavalli 1 '7 ca..vallli dl 7 scuderl•, sono allio steeCJ.a..'to. 
ilJ tabelllone da~ i :favorlti alla coFsa. uove pun tate? sul :favori to'l pochi 
s-ol.'di di vincita. Sul blTocco? Chissal JO second! con il :fiato sospeso • 

86 CONCENTRAZIONE 1 Un gioco di concentrazlone per due giocatori con 4 dille= 
renti livel]i. 48 f'inestre, contengono lettere al:fabeticbe. Dovete :faJre la 
coppia. Se invec8' f'alli te· :favorite la memoJl'ia dell' avversario o 1 1 incontr •. 

87 ALIEN = Un disco volonte vuole a-tterral1'e. Voi lo contrastate colpendolo 
con il vostl!'o Las·er. Lui e velocissimo, si sposta sul~o schermo :facendovi 
pel!'dere i1 puntamento, poi ha un Laser piu micidiale del vostro. Punteggi. 

88 BLACK BOX 1 La seatola neraa Un eccellente programma per Test di memoJria. 
Abili ta~ deduzione, intelligenza sono i requisi ti. Obiettivo 1 trovare· gli 
Atomi nescos·ti in una scatola nera. AllenaJrsi e poi farlo agli amici. 

89 GRAN PRIX FI 1 Potete con il curso·re aJ..l I inizio disegnare vol stesal !a 
pista. Due· maccbine sono pronte poi al vial Abilita e condurre la vostra 
auto nel dedalo del circuito a arrivare prima del vostro avvel1'sario. 

90 BARONE ROSSO 1 Due aerei si af:frontano. con acrobatiche evo1uzionl, vira= 
t•.,looping. Non andate fuori schermo ma cercate di af:frontare il Barone~ 
Rosso da vicino e mitragliatelo da dietro, dif'ronte. Semplice ma 1iiELLO I 
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9I FACTOR FOE 1 GIOCO DI NUMERI. Molto didattico. Veloce. Scelta unaserie> d.1 
numetri vi chiedera poi il Computer quali sono i divisibili. Fate pll'es.to 
pe-Jrche il cronomet:ro gira. Risul tati giusti o sbagliati sul Tabellone. d,J 

92 TIC.~AC TOE 1 Il clasiSico gioco del QUINDICI in versione computell'izzata 
~ con una disc:~r•ta grafica. Uno dei tanti giochi da avere in Programmote~ 
cca. Qualcu:no dira programma semplice. Mail listato vi insegna boone. cosel. 

·~9J TREK = Battaglia Jiavale1 La classica battaglia f'atta sui banchi d.i scuola,. 1 

Stimolo &' Stll'ategi.a sono in questo gioco. Coordinando bene le vostre scel.=-1 
te e dist::ruggete il nemico. Dif':ficile gio·<;o • In inglese facile. · 1 

94 WORD = PAROLE& Parole da anagrammare per 2 giocatori. Sceglite la lun- 'J 

ghezza della parola. Avete pochi secondi per anagrammarla. Non sbagliate 1 

al. tr:Lmenti favorite il vostz:oo avvez:osario. Un gioco sempre interessante I .. -1 

95 QUEST = RicceJreal Uno dei migliori giochi di simulazione. Dovete uscira. da,, 
una cavel!'Da. Siete stati previdenti quando siete entrati? Avete speso ben~­
i sold~ dell 1 attrezzatura,. armi, medicine, etc. L'acqua santa 1 1 avete poll'= 
ta~a. Mo~ti im revisti vi attendono. Non disparate pero. Siate saggio. . 

96 RESCUE CHALLENGE. Soccorso Nello Spazioa Provate a soccorrere un vos ro .1 

amico· cosmonauta che' sopra una navicella spaziale sta &bagl.iando i cal.cold 
e Jr±schda· di rall'si a~tll'arre dal Sole. Siete cosi in gamba da ll'iuscire & 
dare i val.'oll'i giusti? gioco un po' di:fficile. Occorre matamatica. 

97 OTHELLO = OTELLO Il classico gioco del1 1 0tello in trasposizione compute.= 
Jri.z:.ata. Vell'sione originale americana 1 si puo gioca:~re in due a contro il 
Com ute-r. Otti.ma gra:f'ica e grado di livelllo di gioco mol.to buona. 

98 SCACCHI 1 Anche questo gioco ne Compu er. Natura men e mpos a o per 
giocare in due rna non contro il computer• Diciamo che non e all'altezz& 
della Cartuccia sss. Una delle miglio~i in commercia oggi per ComputeJr.; 

IOO MUSIC TEXT EDITOR 1 Per gli amanti della musica un ottimo programma, per 
:fal!'a eompo:soizione musicale e rendere il Texas un organo elett:ronico. Ab= 
biamo g·ia fatto con questo programma intere sinf'onie di Beethoven • 

IOI -~:ETTE E MEZZO IlJ classico gioco comput.ell'izzato .• Graf'ica, buona. I/2 gioca'ic·· 
I02 CORSA DI CAVALLI. Diverso come- gra:fica dal. 85. Qui 5 catValld corz:oono aU11s 
______ pi at.~ _mu~yend~ __ -!-_~~ _S'_BEl.J.!e-• _ q_tt.:L_m~_p_e~ _:fare •c_o~e!_~-~-!- Buo~a la grafi~a! __ -·' 
IOJ METEOR Lo consid&.riamo uno dei clas&ici per 1~ graf'ica e.ccezionaDB e i 

movimaDti :~rapidi. New York con i suoi grattaceli e attacca.ta da un UFO cha 
con ill. suo Lasell' disintegra. aJ.le :fondamenta i grattaceli. Missi1i a raggi : 
laser della d.:l:fe&a.: di New York s.embJra. che facciano poco·. STUPENDO I 

=r-=-o-.-4--=L:-::EM-Un all t:ro ee c e·zTonai e-- gi o co -~·--I--pro.gr-ammatold_d_!_ g1oclir-cravoiio-r:fmane:: 
ll'e incanta<ti dallla gra:f'ica a dalla azione. Uno dai piu di:f:f'icili a scon= 
ea!ll''lanti giocbi in Bas-ic. E' una pietra. miliare del.l.a pl!'o,grammazione II II 1· 

-[0_5_S_C_I. U~~If:..a capolavoro. da• assolutamente· non pa:Fdere. Sia.mo gia ~o~ il 
&empl:ice basic 8.1 livell:o di giocbi come Intellivision Atari. Estremamen= 
importante a.va!ll'lo in biblioteaa; L 0 conaideriamo un CAPOLAVORO ASSOLUTOI 

--------------

II2 IHGEGNERIA ELETTRICA. So:fisticato programma per l.a, con•ersione ~-Delta ~ 
Del ta-'W,. Reaistenze in se:~rie, Resistenze in paral1.elo. Fa domande au pno= 
blemi o' potete voi porre dei problem!. Ogni problema che vi pone vi :fa ve 
dezre iD graf'·ica lo achema, i collegamenti etc etc. Programma mOJl to lu.ng,o1 

illadlito,. di grandissima utilita. ( \1'1'\t,IAt.~o) L. -1o·Ooo . 
IIJ TI 99 GRAFIC.A.. Aiuto allat def'inizione della graf'iea; trami te una griglia . 

:r·ornis-ee 1' ideutif'icazione di sagoma del ca:~rattere che avete vreato con 1 

il Set 0' Reset. Lo visua1izza premendo CTRL c. Battendo ENTER potete oam= 
biane· opzione. 
Caacella l'eventuale sagoma gia creata a vi chiede di inserire un identi= 
f'icatore. Il Set permette· di accendere i quadratini della sagomaJ Coordi~ 
nate X,Y sono quelle di partenza. Ripetizioni orizzontali vertical! .. 
Programma ehe e WD valido aiuto per de:f'inire nuovi caratteri direttamente 
sul video e f'arsi dare 1 1 identificatore di sagoma. L.~o·ooo 

:I4 B'IORITMI. Calcola l'eta in giorni dell'utente e ne traccia il Bioritmo 
gra~icamente in po~i secondi nel ciclo emotivo, fisico, intellettuale. 
Lo schema e in ottima grafica con emissione di note. 

---------------



IIS BIORITMI E CALENDARIO. Programma multifunzionale abbastanza lungo con for= 
mule: relative a.J.la Teor.ia dei Fattori. Tutti gli Input devono essere poa.= 
te:Tiori al IS82. Calcola il giorno della settimana relative a una data. .. 
Calcola i gio::rrni intercorsi tra due date. Stampa il valore dei tll'e cicli 
:t'ondamentali del Biori tmo a Fisico,. Emotivo, Intellettuale • e ne :f&J una:. med:J 
per UD gionno solo 0 per UD mese. La precision& e eccezionale. 

II6 EQUAZIONI. Il programma calcola le radici di un sistema di equazioni li= 
neari con il metoda dd Gauss-Jordan. Il numero massimo risolvibile e s. 
La precision• nei easi peggiori e IOE-8. 

II7 ISTOGRAMMI. Potete inserire £ino a ~enti valori ~on nome e in pochi secon: 
di v&drete l'istogramma orizzontale con media aritmetica, media geometll'ic~ 
deyiazione s-tandard dei dati, seala dell 1 istogramma. 

II8 ALTA RISOLUZIONE. Programma dimostrativo per fare grafica ad alta r.isolu= 
zione con il TI 99 ( 4).000 pixel ). De£inita dall 1 utente una funziona deJ 
tipo· 'W=F(X) il progr.amma traccia il grafico su assi cartesian! ortogonali 
ent~ i due limit! dati. 

II9 SHELL-METZNER. Velocissimo algoritmo per riordinare una lista di 500/600 
nomi massimo. Possibilita di conservare la posizione 9riginale. Pos~ibi= 
lita di trasferire su nastro le liste riordinate per successive revision! 
( caricamento e stampa curato dal programma stesso. ). 

I20 EQUAZIONI. Pe~ette· di ris~lvere velocissimamente dei sistemi di equazion: 
linear! in un massim~ dd VENTI INCOGNITE. Verifica automatica della realti 
delle radici. Comodita di revisione e cor~ezione della matrice. 

----------------
I2I MATEMATICA •. Blocco di J pr.ogrammi. INTERPOLAZIONI. INTEGRALI DEFINITI. 

Soluzioni di Equazioni. Implementazione dei seguenti rispettivi algoritmi 
DoYell~ Sarrat. Lagrange• Simpson. Indicazione semigrafica sul risultato 
delle ctif're significative. 

I22 DEPREZZAMENTO DI MERCATO Sofisticato veloce completo programma per solu= 
zioni di problem! economic! molto attuali. Sehematizzazione ottima. 

I2J ANALISI DI IPOTECA. Su ua esattissimo graficto potete porre dei problem! 
per la soluzione miglior.e simulandola. Precisione. Esattezza. Attualita. , 

--~----------------------------------------------------------------------· 
I24 AMMORTIZZAZIONE. Soluzioni di problemi ancthe pell' una piccola azienda d.ovl 

in pochi second! puo veri:t'ieare simulando qual•& la convenienza o meno 
nell 1 aequista:ne una nuova macchina per la produzione eli un determinato 
laYoro. 

I25 B:ACH. Fuga in Re minora; I28 bat'tute. Dimostrazione eecezionale di come 
si puo ereare oru:sica eon il TI 99. ( Nf:(...F..C.~f\tl.tA l.~ ~SS \L\\.1'.1~ V'\"l('.:r\.) 

I26 LEONARDO. --;,uit.i;a Cena" Dimostrazione di eome si puo costruire un qua.J.s~·: 
si clisegno sul nostl!'o TI 99. . 

[27 CREAZIONE ARCHIVIO INDIRIZZI. Fino a IOO indirizzi ehe potete creare e mo: 
di:t'icare direttamente sul video dopo il caricamento del programma in me= 
moria. Potete indi riehiamare per eodice o per nominativo l'indirizzo. In' 

easo di dimentieanza dell 1 uno o dell 1 altro potete far scorrere velocemente. 
tutti i nominativi. Dopo modif'iche o ·eliminazione riearicate il tutto aem! 
pre aggiornato. 

[28 GRAMMA.TICA ITALIANA • Fonologia, Morfologia, Sintassi. Un progrwnma scor-. 
reYole, interessante, non noioso. ( in cantiere altri programmi che faran. 
no parte di questa ) • L AD·ooo 

[29 GRAMMATICA INGLESE. Nozioni principali di grammatica. Articoli. Sostan~iv 
Avverbi. Aggettivi. Pronomi. Coniugazioni. Verbi. Contrazioni. ( In pre= 

___ _.p""'a=razione 1 1 intero vocabolario L... L. -10· ooo 
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I30 GEOMETRIA ANALITICAI Punti e rette. Fovnisce i primi element! ed un valido 
aiuto w chi inizia lo studio della geometria anali tica. Le funzioni svol te,-" 
da~ programma ~no molteplicia visualizza la posizione dei punti date le 
lono coordinate~ con le linea di costruzione tratteggiateJ coordinate da~i 
punto medio tra due punti dati; punti simmetrici rispetto 1 1 &.lSSe X., rispet:.J 
to 11 asse Y" 1' o11igine • le bisettrici principal e J distanza tra due punti; 
gratico di una o due· rette simultanaamente~ date le lono equa~ioni espli= 
citeJ equazioni di una· retta passante per due puntiJ retta di dato coefr. 
angolare e· passante per un puntoJ punto di intersezione tra due rette. . 
Gra:fica. in media risoluzione uindi niente gradini poco gradevoli, l.Ao·ooo 

[; !:GEOMETRIA ANALIT'ICA aPARA:BOLE • Tratta a. livello superiore lo studio della 
parabola'• Data 1 1 equazione., :f'ornisce le coordinate del vert ice, del :fuoco J 

&: dei punti di intersezione con gli assi cartesian!; inoltre vengono date 
equazioni dell I asse a· della direttriee. Vengono dati i punti di intersezio ·1 

ne con una retta~ anche parallela all 1 as~eY. Viana individuata analitic~= 1 

mente e studiata uua parabola passante per tre punti dati. j 

Una' particolare nutine in Basic aumenta la risoluzione gra:fica permettendo ' 
l'indirizzo indipendente di punti su 80 nighe e 56 eolonne. E 1 inoltre prei 
5'ente una funzione di variazione di scala che consente un :facile dimensio= 
namento dei grafici. L ~\fOOO 

CJ2 GRAFICI 1 Permette di memorizzare dati e misure ed il lo:no ordinamento. 
Gli stessi dati vengono poi rappresentati in un diagramma a colonne 
(ortogramma ). La gra:fica e ad alta ll'isoluzione, vengono cioe uti.lizzati 
tutti i I92 punti video sull 1 asse verticale., per apprezzare visivamente 
anehe piccole di:f:ferenze tr~ le misure, Il dimensionamento e complatamen= 
te automatico., anche nella notazione scritta delle grandezze. A scelt• s~. 
l 1 asse orizzontale appaiono le iniziali degli elementi rappresentati• nu= 
me:ni progressivi., le iniziali dei mesi dell 1 anno etc etc. 

IL p:uogramma :f"onnisce inoltre spiegazioni sulle modalita da seguire nella . 
co~truzioni dei gra:fici prendendo a modello 1 1 analisi dei dati relativi 
aJ.la popolazione i taliana a' part ire dal I86I £ino al I96I. l .tcrooo 

:33 TEOREMA DI PITAGORAI Il p:nogramma da una esauriente esposizione del notis=~ 
simo teorema., utilizzando gra:fica a. COLORI ad alta risoluzione e 1 1 accompa, 
gnamento dd. brevi brani musicali. Nella prima parte si giunge all 1 enunci~~~o= 1 

to del teorema dopa una serie di costruzioni geometriche ed animazioni · 
gra:riche; nella seconda parte viene data una dimostrazione di :facile com= , 

prems-ione. Successivamente sono presentate le :formula piguardanti le ap= ., 
plicazioni. 
Nell 1 ultima sezione vengono af:frontati :facili problemi.Il computer non si 
limi ta w dali'e il ll'isul tato ma :fornisce una risoluzione con tutti i pa~saggl, 

comr in un'" esercizio scolastico. l. ~0 \loo : 
34 MATEMATICA ::ro Esegue la :nicerca· del massimo comune divisore e del minimo ; 

comun~ multiplo tva piu numeriJ Seompone in :fattoll'i pnimi qualsiasi numevoj 
sempli~ica una :frazioneJ t:nas:forma decimali., anche periodic!., in :frazioni i 
e• 'Vicerver&aJ e:f':fettua conversion! dal sistema sessa~Jesimal~ angoli e tem=i 
po) ad decimale e· viceversa. Il programma comprende musiche ed imma.gini a. [ 
colori che nichiamano le· operazioni s,volte. L 1 output e mol to aceuractOI la : 
de£iniziane di caratteri speciali consente una simbologia analoga a quella! 
usata nai libri di testo e, pertanto di piu immedia·ta. comprensione. L ~o·Joc t 

!!l!!;~~~l-~1A~T~E~M~A~T~I~C~A-:~S~E~,R~I~E~D~I~F~O~U~R~I~E~R~~I~l!!!!c!!o!!m!!!p!!u~t!e!r!!!:f~o!r~n~i~s~c~e~i~c~o~e~:f~f'~i~c~i~e~n~t~i~d~a~un~~a~·~ 
espliei 1ta :funzione una serie di valori ottimali. ·i 

J)~ MATEMATICA I EQUAZIONI VIYFEHENZIALI ordinaria. Risolve i gradi di equa= ·.1 
zioni usando il metodo dei Quattro ordini numerici Runge- Kutta• 
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:INGEGNERIA: MOJI.lENTI DI INERZIA: Calcola il Composto del~'Area, til momen= I 
to d'inerzia ala distanza dalla linea base al centro d~ una struttur~ 
com osta Un ro amma come i se enti fatti da professionisti ingegneri 
INGEGNERIAI CARICAMENTO DINAMICO SINGOLI GRADI DI LIBERTA I e erm a . 
iL responso di elasticita di un sistema in calcestruzzo con un prado uni= 
co d'i. liberta quando e sottoposto a impulsi da carico. L 1\Q'CIOO 
INGEGNERIA : ANALISI SOLLECITAZIONI TRAVI& Calcola i moment! della resis­
tenza dellJe sezioni a travature e la nipartizione peso per trave • l.lO·aoA 
INGEGNERIA : TRALICCI Determina la distribuzione delle forze nei tralic-

1... J\Cd:J£.10 ci Warren, Howe,Pratt. 
INGEGNERIA : DISTRIBUZIONE 4 CAMPATE: Calcola i momenti di 

ILl. travi continue .. f'ino a 5 sostegni. Programma professional'e. 
·· · BIORITMI : Come la IIS ma con la· routine per la Stampante 

14~ Im a inazione erfetta su f'oglio protocollo. O{(!t-\u 1 .I MfiNtH.\.'\V!l..tocJ. 
---- BIORITMI 1 In gra£ica bellissima. Diversa da la II , questa 1segna e 

culi'Ye su una tabella. Questa 23I invece colora dei segmenti cha rappresem 
1~, tano il mese in modo da darvi subito la somma ottimale visualizzata in 

1 m&do piu incisivo. Inoltre vi permette con la semplice immissione di 
sino di vedeli'e i mesi anteriol!'i e posteriori aJ..l.'in:f'inito. Stupendo l 

----JBILL TRAKER : Exeellent programm f'or traking monthly expend ures on ere= 
\Ll d'i t cards f'ixed and variable houseold bills. All data is saved to casset= 

te f'or easy retll'ivial. A fantastic program for record Keeping. 

NUTRITIONAL SCOREBOARD 1 Choose from difference food g.uoups to find the 
l~i nut::ri.tional values. Programm offers an index.and analysis section. (fib 

; . ·HOME CHECK PROCESSOR 1 This program alltows the user to file, sort, add, 
~~' manipulate all! off' your horse checking chorers. A very well done menu' 

driven program that is easy to operate. Bill Tucker as createde a pFo= 
gram that should grace each 99/4A owners library. Eccezzionale. Ill 

Seguito del II2. Questo programma 
e important! funz o tori in parallelo 

l~O Frequenze· di Risonanza. Fre hezza a 
progetti di ant c ~ede problemi, ve vi fa vedere in 

· g i schemi di cio che voi chiedete. Cosa puo fare Ill 

PIPE LINE ,& Calcola lo scorrimento ( pressione ) di uno specif'icato dia;;: 
lfl rmetro/tuho di uno speci.:Cicato liquido alla densita speci1'icata. Un pro= 

gramma di grande utilita agli specelisti. La risposta dei valori e data 
c~n 4 cif're • Precisions eccezionale per tut~i i livelli d' impiego. 
~~C~O CARTA DI SMITHs Rappresentazioni var e rasm1ss one n nea; 

1,1 ~alcoli aqnivalenti con co~truzione in gra~ica della carta di Smith un 
pDogramma' ~i ingegneria elettrica sofisticato tatto da un Ingegnere. 

t
/., CALCOLO POSIZIONE RADICE 1: Ingegneria Ele·ttrica: Calcola il. grado di in= 
'~ ter&ezione· dell'Asymptote; l'angolo J e l'arrivo e 1& partenza an«oli 

da. zere ai poli. Sempre un programm& di professionisti. 

l~l. PROGETTI J.t'ILTRir Ingegneria elettll'icas Calcolla i component! valoni per 
tre· :Cil tri at'tivi e· due passivi. Al tissimo il livel.to del pll'ogramma.l 

Ji'ASE CRIUSA PASSANTE t Ingegneri& a·lett:rica • Calcola i parametri del 
\<~ progetto per una f'ase chiusa. Divisore nume:ro intero. Aumento del i 

Loop • Capaci t a f' i 1 t:tl'i. _P~o gramma_ so£' is t i=c;: ~ o •.. C~mp-~ e to • P~ o 1' ~ s s ~:n~!..:.:l 

1~/,' LE PRIME FRAZ::IONII Programma d·idattico per chi muove i primi passi nel 
moDdo delle~ frazioni. Nella. pnima parte vengono dati i concetti di unita 
f'razioaari&J a> d,i frazioniJ ogni esempio e cor:redato da rappresentazi.oni 
gll'a:tich• a. colo:rci J rettangoli con la base g,;-adua..ta, vengono di versamente 
colosrati nella· parte corrispondente alla frazione considerata. Nell&L ••·= 
con~ parte> ai cont:t!'olla coa 1&.~ tastier&.~ un paio di forbici e si tagliano 
~igure coloaate· in parti f'razionarie. In questa f'ase vengono rilevati evea 
tua~i errori • ~ al &.econdo tentativo inf'ruttuoso• un aecondo pado di f'or= 
bie~ __ vi_~izza,_!_'_eaa_tt~-- ~ispltata. -~~--------- J..~ ~O-OQ.Q.. ... ___ ...... . 



i £l!u E. (I,A'H L • 
( ~FIU.ZIOKi.-2otProgr~~;--t-~att~ dS:lla·-;-;~:1;--~ericana Homework Hel, e un va.:: 

I l liCIEo st:rumento· applicativo per lo svolgimento dei testi scolastici relativj 
sa calcolo con i numari frazionali. Le operazioni sono qualle di uso piu 
t.requaa~t ricerca le frazioni equivalent!• semplificazione, addiz3ion•• 
moltipliearz:ioni• division&· e: con:fronto. Le Yarie sezioni nella quali ai 
articola• il programma sono corredate da grafica a colore e brevi brani mu= 
ad.eaJ.. i. t. -ted> oo 
VOLUME DEL COHO 1 I pvogrammi di matematica. della scuola media inferiore 
sd. soao recentementa· ape:trti ad argomenti a tematiche pnop:z:ri degli studi 
supe:triori. Illl questa sede viene implicitamente introdotto il concetto di 
intagnale definit•. ~ un cono vengono iscritti cilindri sovrapposti1 il 
volume del cono e il limite della somma. dei loro volumi quando il lono nu= 
mero tende all 1 inf"inito. All 1 alunno viene esposto il problema con una grB.I= 
fie~ molto dettagliata. Egli e invitato & suddividere 1 1 altazza del cono. 
in un ce~to numero di parti~ determinando cosi il numero dei cilLndri 
iseritti. Di volta· in volta il Computer fornisce il volume totale. I valorj 
vengono• al tarmine• tabi.lati'" mostrando come nella succeseione tenda. ad 
UD limi ta;. L. Ac>O oo 

\~,~ GEOMETRIA TRIANGOLII IL programma :fornisce un valido suppoll'to nella eolu= 
zion~ di pnoblemi geometric! alementari :z:riguardamti i triangoli. L'~lie= 
vo· viene) abi tuato a; niflettere'" con una seria di domande • sugli elementi 
a. sua disposizione pnima di pnocedere alla soluzione. Vengono risolti 
pnoblemi che non richiedono 1 1 applicazione del Teonema· di Pitagora. Si 
trattano angoli• lati,altezze~ aree e si considerano i casi in cui viena 
data: il rapponto tna due element! a la lono somma o la loDo dif:ferenza.; 
o • ancora, il lono pnodo~to. 
Il computer non si limi ta a. dare i nisul tati ma indica le varie ope:r&S'io-= 
ni eom8' in una soluzione Clti tipo scolastico. L. -10 l)Do 

lbO' CITTA 1 D'ITALIAt V~ualizza• ia cartin~ muta d'Italia con gra:fica ed 
~ta' nisoluzione. Bisogna indovinare la citta• che corrisponde ad un 
cerchietto che appare di volta in volta. Totalizz~ione dei punti :fl'ino 
~ cinque giocatori. Un pro~amma didattieo divertente. 
Il programma e in Extendie Basic • L- 1\o-oo.::. 

L 
\~lr BIORITMI 1 Com• iJ.. progll'amma numero IIS. Ha pero 1a• li'Utine a il. di.= 

mensionamento necessaDio per la stampa su carta con caFattari dive~si 

\bl DIALOGO 1 Un simpatico programma. dove e il computer a :farvi un muccbi.o di 
&'~ 

1
domande. In base all a' vostrlll risposta ci da il suo giucilizio sulla nos.tra 

)ars-onalli.ta• earattere. E un simpatico gioco da :fare agli Bllllici che non co= 
aoseono ancora 18' possibilita del Computer. Molti si trovano a disagio.~0 ~0 --- .,~,~~-~ .- .. -~ .... ---.. -· .. ·-- ----·-· -·- ... -· .. __ .. __ .... ____ ··- ····---··--·--··--~------·---

\bLl ALFABETO : Coatrui to per i piu piccini alle prase con 1 1 alf'abato inglese 
1 p8'll"'llet~e con 1 1 uso del· sintetizza·tora di scop~ire e sentire la pronuncia. 

~ de.l:la· Toeali &' consonant!. E previsto ancbe 1 1 uso del joystick per dire 
' s;i o no. In ques:to caso 1 1 uso e raccomandato anche agl.i handicappati. 

ra brave· varr&. costruito ancbe· un programma in versione· ITALIANA. 
1 programma rich:iede 1 1 uso dell 1 Extendic Basic. ~o·coo 

. . ----~--- ------~;...;;;;.... ____ _ 
I64 CHI QUADRO: Programma matematico d 1 interesse statistico che permet= 

te· di conf'rontare con un campione la dis tribuzione teorica. {ooo 
I65 LANCIO DEI DADit Interessante p~ogramma matematico. Numero lanci, l\ 

visualizzazione e rie·pilogo della media, valori 1 varianza, probabili ta. 
-=I=-6~6___::;Gc::E::.::N.:.:E=~A~_!Q!!~--~ERI_ CASUA_LI ~ __£_~n __ media_~. 5 .Q .~1 da t~! __ Ma~ematica ott.. n 
I67 PACKAGE INTEGRALia tabelle di corrispondenze. Metoda di Simpson, ~ 

metodo di Gauss. Ottimo ro ramma del nostro Filippo Cerulo. 
I68 COMPENSAZIONE EMPIRICA POLIGONALI: Esegue la compensaz one emp1.r ca tt'­

delle coordinate dei ver.tici di una, poligonale aperta ad estremi vin;;: 
colati o di una poligonale chiusa assumendo come dati di partenza gli 
angoli ed _.!_ la ti. Util_e applicazione topogra:fiche. ( by Randone ) 
NUMERO PRIMO 0 COMPOSTO: Determina con un velocissimo algoritmo se un 
dete:rminato numero e primo o composto. In quest ultimo caso lo scorn=,, 

---:::~~P~.o~n~e~parzialmente in fattord. ( programma .Uy Handone) 
I70 EQUAZIONI _:Q!_~rfACHIEWICZ: SollWZioni di sistemi di equazioni lineari, .. 



SEGUE PROGHA!>ll\1I IN BASIC 

I72 GALAXI 1 Un bellissimo gioco in Basic. Dalla vostra base partite: a 
caccia di UFO cJ!l,e· provengono dallo spazio .. Ottima la Gra:fica. 5000 

173 GALAXI 2 -Il seguito della precedente con gra:fica e suoni diversi 
molto simile ari Videogiochi da Jiiar. Gra:fica ottima ••••••••••• 5000 

174 LANCIO DEL DADO Con gra:fica e musica gradevole yedete appariFe ad 
og:ni lancio il valore del dado. A voi vincere con il m~nQr numero 
di lanci e chiudere in bellezza una partita •••••••••••• .,. •••••• 5000 

175 IL 7 f INTI Un gioco sempre bello. Carte visualizzate in gratica 
belllissima. Musica adatta se vincete o sballate ••• ~ •••••••••• 5000 

176 CAVERN OF ~~RS Uno stupendo gioco a miltischermo con grafica ec­
cezionale·. Chi conosce LEM deve prendere anche questo. Il modo di 
progl!'ammare trova an<?he i questo gioco una p.ietra miliare ••••• 5000 

lJ77 BOMBARDATE NEW YORK Missione speciale per voi e il vostro bombar­
cl.iere. Sganciare bombe sulla- ci tta di New York e raderla al suol.o 
Ricorda molto Meteoriti anche se molto diverso •••••••••••••••• sooo 

178 CALCOLO MATRICIALE Un eccezionale programma del nostro soc~o di 
Pesal!'o Perlini. Permette di calcolare matr~ci :fino a (23 X 2) ) 
con tutti i tipi di operazioni. Il programma e descritto molto be= 
ne. • .......................................... · ••.........•. • 15 .ooo 

179 SPARTITO MUSICALE : Un validissimo aiuto per la musica ed i suoi a= 
~matori. Disegna le note sullo schermo premendo i tasti relativi al= 
~la·.mascherina che si allega al programma ••••••••••••••••••• IO.OOO 

180 DRUt-1 MACHINE : Generatore di Ritmi a diverse voci CY~t 1. CYM 2 CYM 
J.CYM 4. CYM 5. CYM 6. CYM 8. CYM 10. CYM 14.CYM 2). HAT.SIDE.SIDES 

'TDMBAss. TO~ts. DEL. Possibilita di salvare su nastro •••••••• Io.ooo 
]B~ PAC MAN-TI J divers! labirinti del gioco che ormai non ha bisogno 

di descrizioni e commenti. Gra:fica bellissima •••••••••••••••• s.ooo 
I82 TIRI BALISTICI z Sempre un gradevole gioco. Fate l*alzo, calcolate 

giusto e· con un cannone celJ'cate di colpire la 1'oFtezza ••••••• 5.000 
lJ8) ELEZIONI : Un validissimo aiuto in occasioni di Elezioni. Il pro= 

granuna· pe,.l!"mette 1' imiss-ione di dati. Aggiornamento per ogni parti= 
to, aggiornamento e quindi totali anche parziali di I6 sezioni con 
visualizz-azione istantanea dei totali singoli per sezioni e per o= 

18 

I86 

IB7 

I88 

I 
• 

i artito 

cas a 
ze. Dovete cercarlo stanza per stanza e sorprenderlo ••••••••• s .. ooo 
GESTIONE ASSOCIAZIONEfCLUB Entrate uscite., quote pagate, riepilogo 
bilhncio mese per mese. I9 voci entrate/uscite. Totali per ogni sin= 
go~a voc&,,Riepilogo. Note.Un programma in matrici che potete varia= 
re in modo molto semplice e adattarlo a svariati usi, come contabi= 
lita :famigliare, personale etc etc •••••••••••.••••••••••••• 20.000 
CAPOLUOGHI REGIONI D'ITALIA Chiedete la citta e sullo schermo ne1 
punto esatto lampeggia il capoluogo di regione. Didattico •••• s.ooo 
BASE ALFA con opzione Joystik. Un magni:fico gioco cbe ricorda molto 
quello di PAR~EC. In alta risoluzione. Gra:fica molto curata• realis= 
tica. Tutti i I6 K usati in modo ottimale. Un grandissimo esempio 
di ro rammazione.Un mese di lavoro del socio Cimadori •••••• Iu.OOO 

napo en ss rna rou ~ne per ar par are con s 
SINTETI:t.~ATORE e con il Hodulo SSS Ef'1ULATOR il vostro Computer. 
Qualsiasi :frase, in qualsiasi lingua, in qualsiasi modo e tono,bam= 
bino,uomo,donna, da ubriaco e per:fino cantare.255 toni di voce•e vi 
da numero per numero la visualizzazione degli allof'oni. Sul mercato 
non esiste nulla di simile.E 1 QUALCOSA ui SCONCERTANTEI I I La routine 
viene regalata a chi acquista il SINTETIZZATORE ~ L 1 EMULATOR CHE 
o!tre a :far questo permette di accedere ai servizi trasmissione dati 
mondiali in telecomunicazione e in time-sharing ••• ACQUISTATELO II 

ll 

I 
• 
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2o:r IMPERIAL LAN.U£R a una gra:fi~a ecce""ziouale u1 grande e.l'J.'et1:o. La.:t'-'1attt 
l'astruaave madre e cercca.1:tt ui ata:.erral:"e sul pianeta ZIRA. AZiona.te i. 
ratroraz~, :fat& un atterraggio morbido senza sfaeciarvi. Solo cos1 po= 
tat• compie::re l'esplorazione e ritornare sull: 1 astronave madre. 

202 CHICKEN HELPER Il :f"amoso pollo che dave attraversare un autostrada 111 8 
co::rsie' dove scorr·ono nei due sensi velocemente auto camion moto. VELOCE 

203 EGGS WARS La batt.aglia delle· uova.- Una pioggia di uoval Attenzione a 
p:renderle con la rete I Gra1"ica molto di ef:Cetto. Gioco movimentato. 

204 HEALTH TEST Scritto da' un dottore puo essere determinante per farvi vi= 
vere· in salut.e una• lunga vita. Vi suggerisce gli eccessi del bare, del 
tumare, del mangiare. Seguitene i consigli camperete cent'anni. 

205 MEMORY Un gioco di memoria come· le :figurine. Molto veloce e con una 
gra~ica molto curata. Totalizzatore punteggi. Figure diverse di oggett.i. 

206 CITTA D' ITALIA Visualizza la cartina muta de11 1 Italia con gra:f'ica ad 
alJta risoiuz-ione. :S-isogna indovinare lta ci ttat'che corrisponde a un cer= 
chi•tt.o cbe· appare dii volta in volta .. Totalizzazione dei punti fino a 5• 

207 TIRI BALISTICI Regolando 1 1 angolazione di tiro di un cannone bisogna 
collpire un castello; sono dati a disposizione 5 tiri. Visua1iz:aaaione 
del :D.• errol:"e-, in metri, e· del punteggio. t'liVfi.(t'>-D bAl.. 110.. 

208 PROFESSORE DI BASIC ESTESO 4 Cassette· con 7 Lezioni per ili.. momento anco= 
:rra' in ingles-e per adutare la programmaziona con il potente Bas.tc Esteao 
La3ionw per· lezione· lo stesso Computer vi guida alla compr&nsione delle 
varia· is:truzioni. Nulla di piu facile che imparar·e con lo stesso ComputeJ 

2IO MAIL PREP This program is a must if you are a Source subscriber. It 
Al]ows you to create a letter :f'ile tha-t can be easily dumped into source 
ma~l while using the TE II and a disk system. A most innovative programm. 

2li SPRITER A ve~ usefUl programm thet allows you to de:f'ine 4 character 
sprites on the screen. it will then give you the 64 digit code :for thos-e 

2I2 AMP CIRCUITS You ~e asked t• i•put the desidered closed loop gain and 
the' mrudmun desidered :Crequencyo The computer will then design a circuit 
using the' popular JOIAa integrated circuit and specif'ication o:f the 
cir~uit will be calculated. Excellent graphics usage. 

2I3 3-D PLOT Extremely slow but EFFICIENT. Define the function you wish il 
line· 5 and' watch the computer go to work. { Sfera a J-D) 

2I4 NOTE BOOK A great little program that acts as a daiLy note book. You can 
enter up in 80 lines o:f text per day and recall them at any time. A :fan= 
tastic help to those who like to be organized. No edit :features. 

--------------------2I5 ANCESTORIAL FILE Exzellent pFogram for maintaining disk files on com= 
ple-te· :f'amily istory. Menu driven and easy to operate. 

2I6 FAMILY TREE II.This family tree p~ogram allows disck files storage of 
:Camily mambers. Menu driven it's easy to operate. An excellent program 
and an excellent programming job. 

2I7 PAY CHECK MANAGER • AN EXCELLENT Program which keeps track of your wi= 
thhol.:dings :f'rom your weekly paycheck. This:::.program willi be INVALUABLE at 
tax time. 

2I8 SIMULAZIONE RADAR Un programma per chi vuole· misu.rarsi con la. clioche di 
un a.reo che incontra un UFO. Lo schermo radar che avete davant! deve 
pe!!'Die-ttervi di evitaFe lo scontro diretto con 1 1 UFO. Programma, Nuovo I 

2I9 I~~TARIO MAGAZZINO Il programma permette di avere un inventario di rna= 
gazzino con 300~/6000 articoli. Per ogni articolo di magazzino e possibi= 
le memoFizzalnU codice'J marca; tagli, quantita; prezzo, ubicazione. A rl= 
chiesta si possono inseril!'e altri voci e personalizzarlo. Le operazioni c 
s.i possono :Care sono interrogazione per conoscere le locazioni libeFe di 
memoria, inserimento di un articolo, riceli'ca di un articolo, aggiornament 
de1. magazrlno ( per variazione· pre-zzo e·a o movimentare uno s carico·I-CSill'ico 
annullara· un acrticolo, i~te-rroga.zione per conoscere la valorizzazione del 
magazz~no e opzionalmente stampa dell 1 intero archivioJ( qusto programma . 
costa 220.000 E OCCORRE espansione, box .disk controller.disk drivA\ l( 



L. t;"ooo 

220 TRIS Il classico Tris su scacchiera )X) avversario il Computer. 
Ottima grafica + suono e velocita di contromossa. Contatore punteg= 
gi e partite. Un programma di Randone. 

22I SUBROUTINE "PIXEL" tiraf'ica 192 X 256 direttamente utilizzabile dallo 
utente. CALL PIXEL ( R 1 C) si accende sullo schermo un pixel nella 

____ rig~-~~~-11~-~olonna~---d~sic!~rata. Lento rna n_iente"Bug" (By Randone 
222 SUBROUTINE " TRAIL" Hisoluzione I92 X 256 con un istruzione tipo 

Call Trail (RI,CI,R2,C2) il Ti traccia un segmento ( in alta risolu= 
zione) :fra il punta di coordinate H:I,CI e quello di coordinate R2 C2 
Lento rna :fa bene il suo compito ( un Programma di Randone) 

22) FORHULA DI CAJI.1NINAr-lENTO: Topogra;(ia. Calcolo dell 1 aerea di un poligo­
no dati tutti i lati meno uno e tutti li an ali meno due. B Randone 

22 SUBROUTINE n· PLOT " Con la "trail" rna mol to piu veloce in quanta 
lavora in risoluzione 2~ X J2 By Randone) 

225 PAINT-TI 99 PITTORE. Tavolozza color1, un penne o, una gamma. n­
tingete il pennello nel colore desiderata tutti depositati alla base 
della schermo, alzate il pennello e iniziate con il cursore in 8 
direzione a dipingere la vostra " tela "• Un f'antastico ed eccezzio= 
nale programma del nostro Randone. 

2 2 6 C ORRIS PETT IV I !-lENS IL I ; Un --u t i l.i s s 11-:. m:::-:o-· --:p=--=r:-::o:-:g::-:r==a-:::m:-:m::-:a=---==p~e~r=-'Tr-::a::--:v=e~n:"'!!t"""1::-rl~a-::z:-=ir:o~n=e:---
dei corrispettivi di tutto un mese, con media varianza ( Dy Cerulo) 

227 SIMULAZIONE VENDITE ; Un programma che si adatta ad ogni tipo d{ 
materiale o anticolo vendibile. Media e varianza dei vo;stri dati 
videata di tutto il mese partendo da zero giornaliera. ( by Cerulo) 

228 SPACE GEMINI : Un :fantastico Videogame estremamente veloce. Stupenda 
gra~ica= Sprite bellissimi • Le dif:ficolta sono molteplici 1 1 ultima 
e diabolica. Ripeto un Videogame superiore a quelli dei Bar. 

229 FORCE I : Stelle e spazi sconf'inati, un disco volante lantana. Punta-= 
te subito il Radar e cercate di mirare bene. Il disco diventa ad ogni 
passaggio pi~ grande e sempre pi~ veloce 1 veloce, veloce. 

2)0 SPACE PATROL = Pattuglie spaziali. Bellissimi sprites :formano varie 
navi spaziali. A voi colpirle in modo veloce. Ottima la graf'ica, 
colori 1 esplosioni. Ideale per giovanissimi. Ottimo il divertimento. 

2)I BATTLE STAR = Bellis~imi Sprites. Siete al centro della spazio e len= 
tamente siete attaccati dai quattro lati da 4 astronavi nemiche. An~ 
nullate i lora missili rna dovete anche distruggere le lora navi altri 
menti gli attacchi sempre pi~ veloci, veloci, veloci. 

2)2 ASSALTO SPAZIALE : Joistich o f'recce. Sprites velocissimi da ogni 
parte• Colpite a tutto spiano a destra sinistra sotto sopra •••• 

2)) SCHMOOD 1 Un carroarmato con 1 1 alzo. La velocita del proiettile de= 
ve col ire un sim atico amino. Malta molto molto divertente 1 1 omino. 

2) IL TEXAS MAGO ; Visualizzazione delle carte, f'iori, picche, quadri, 
cuori, Voi pensate una carta il Computer gira e rigira vi tira :fuoFi 
quella cltle avete pensata. 

2)6 RADICI DI POLINOMIO : Ricerca le radici di un pol1nom1o s a 1n orma 
analitica che in :forma em irica. By Perlini ) 

2)7 ~ISTEMI DI EQUAZIONI LINEARI: Trova le soluzion per s1s 
di ualsiasi rado. ottima la spiegazione sul HUN) 

2)8 RISPOSTA AL tiRADINO; Calcola la risposta a no con po 1 com= 
plessi coniugati. ( By Perlini) 

2)9 CACCIA AL SOTTOMARINO: Dovete trovare ed af'fondare in un mare di 
I50 X ISO posizioni un sottomarino. Disponete di tiro, sonar, movi= 
menta. Un pro ramma dif:ficilissimi inedito. B Perlini 

2!0 ATLETICA: Prima IOO 200 . 00 metri Necessita di Joistick. Si preme 
il tasto Fire per la ~iusta cadenza, per dare la falcata al vostro 
corridore. Per uno due :rfocatori ll Perlini 

~L~?. SALTO IN LUNGO Joistick. Dare la cadenza con il Fire per partire 
leva il alto = stacco: Leva a destra - vola Leva in basso -caduta. 

2 ) SALTO IN ALTU : Joistick Fire per la cadenzao programmi By Perlini 
q 
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PREZZI RISERVAT~ AI CORRIS~ONURNTI DEL FRANCOMPUTER CLUH TEXAS TI 99 4/ 

CONSOLLE •••• o•••o••con manua1e Italiano, Hodulatore Pal; •••••• o ••• J?O.OOO 
BOX CON SCHEDA GESTIONE PERIFERICHE ••• Con manualeo••••·••••••••••J78.000 
DISK CONTROLLER CARD ••• con manuale•••••••o••••••••••••••••••••••3~S.OOO 
DISK DRIVE CARD •••• con manuale •••••••••••••••••••••••••••••••••• 68s.ooo 
RAM ESPANSIONE CARD )2 K ••• con manuale•••••••••••••••••••••••••••29,.000 
RS 2)2 CARD PER STAMPANTE ••• con manuale ••••••••••••••••••••••••288.000 
REGISTHATORE TEXAS gia con CAVO per il Computer. Con manuale •••••• IO).OOO 
JOYSTICKS a 2 PER CONSOLLE TEXAS con man~le •••••••••• 1 ... \••••••••49.000 
EDITOR/ ASSEI\lBLEH con manuale inglese ••• ·\·S.P~Q. tV\tol.vf'.\f.. •• ~-~~0, ••••••• I9).000 
BASIC ESTESO con manua1e ••• 0 ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• I86.ooo 
EMULATOR TERMINALE II Collega il computer ai servizi trasmissione 
dati mondiali in telecomunicazione e ai sistemi di Time-sharing. 
Trasferisce gli archivi con definizione d 1 errore, ~ in grado di 
gestir~ colore, voce, audio e grafica, da accesso al vocabolario 
del sinte·tizzatore vocale con programmi elaborati dall 1 utente ••••• t2ii.ooo 
MIND1EHORIA Ques to modulo in SSS fornis ce memoria suppl amen tare 
al sistema base, oltre a mettere a disposizione dei validi sup= 
por~i per il potenziamento dei programmi. Il modulo contiene an= 
che una batteria incorporata che permctte la conservazione dei 
pll'ogrammi e dati immessi nella memoria HAN del modulo sia quando 
la consolle viene spent a s ia quando il modulo e disinsc•ri to. II 
modulo ha una memoria di I4 Kbytes, cio~ b Kbytes di memoria per 
sola lettura( ROM). Fra l'altro si ha}nara.giori possibilita di ges= 
tione archivio che permettono sottoprogrammi TI BASIC, un program= 
rna residente di messa a punta ed un programma per la tracciatura 
di linee· •.......•....•...••.••...••..•.••.••••....••......•......• I9J .000 
EDITOR ASSEMBLER E' richiesta la configurazione a disco e l'es= 
pansione di memoria. Permette aJ1 1 utente di programmare in lin= 
guaggio di programmazione TSM ~900 e da accesso diretto a tutte 
le carattell'istiche del sistema fra cui audio, voce, grafica ed 
I/O. oltre a mettere a disposizione la massimarapidit~ grazie al 
microprocessore a I6 bit del Computer. Nel complesso ( due dischi) 
sono anche compresi i codici sorgente ed oggetto per il gioco di 
Tombstone City come esempio. •••••••••••••••••••••••••••••••••• 19).000 
CALCOLO D~LLE STRUTTUHE. ( DISCO ) Questa programma off're ad In = 
gegneri un sussidio computerizzato per valutazioni e calcoli com= 
plessi. S i dispone di: momenta di iuerzia, carico dinamico / t:.~rado 
unico di liberta, analisi delle sollecitazioni in travi di calce= 
struzzo, ripartizione travature reticolari a~ campate •••••.•••••• 62.000 
SPEECH EDITOR ( CAHTUCC~A SSS ) Scoprite lo stimolo che da la pos~ 
sibilita di generare la voce con il vostro computer. Potete speri= 
mentare ed ascoltare immediatamente paroli e frasi intere con il 
vocabolario incorporato nel sintetizzatore {venduto a parte ) ••••• llj.OOO 
AIUTO ALLA PROGRM11'1AZIONE ( CA:-;SBTTA ) Mette a disposizione dei 
programmato:ri gia pratici degli ausili per potenziare il lint,ruag= 
gio Basic TI. Comprende le seguenti possibilita: Catalogare dischi, 
Display AT, Accept AT stampa sullo schermo lettere minuscole serie 
di routine ASCII caratteri definiti dall 1 utente ••••. o••••••••••••••20.000 
BIBLIOTECA DI l\1ATEI\IATICA ( DISCO) Comprende cal coli in serie di 
Fourier, analisi delle £unzioni, equazioni differenziali ordinaria, 
conversion! di basi, scomposizione in fattori primi, funzioni ipar= 
boliche e calcolo simultaneo di equazioni •••••••••••••••••••••••••• 62.000 
LIBRERIA DI ELETTRONICA ( DISCO ) Un catalogo degli ausili piu 
comunemente usati dagli ingegneri elettronici fra cui progettazio= 
ne f'iltri• luogo delle radiei• carta di Smith, circuito aeganciato 
in fase e numerosi al tri supporti ••••• 0 •••••••••••••••••••••••••••• 62.000 
STATISTICA (CARTUCCIA SSS) Svolge diversissimi calcoli statistici 
con la precisione e la rapidita di un computer. Vi lascia piu tempo 
libero per analizzare i risultati ed applicarli alla Vostra partico= 
lare situazione. In elude dati statistici descrittivi, correlazioni, 
analisi di regressione lineare ed altre valutazioni statistiche de= 
du t t i ve . . . . . . . . . . . . ......•............... ~ . • . • . • . . • • . • . • . • . • • • • . . • • I 08 • oo 
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GENERATORE RAPPORTI E ARCHIVI PERSONALI. Vi permette di cPeare, edit 
e stampare lettere e rapporti di routine con i dati ricavati da un archi 
vio creato con i Moduli gestioni dati personali o Dati statistici. Idea= 
le pe~ circoli ed associazioni. ( Opzionale la stampante) lire •• I26.000 
AIUTO ALLA GESTIONE FINANZIARIA PERSONALEs Un potente strumento compu= 
terizzato· che perme<tte di li'isolvere mol ti problemi finanziari domestici, 
Yornendo estratti conto, programmando i pagamenti rateali,calcolando g~i 
ammortamenti ed analizzando i ratei ••••••••••••• ( CASSETTA ) lire •• 20.000 
VIDEO GIOCHI I ( SSS ) ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••lire 53.000 
VIDEO GIOCHI II (SSS) ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••lire 53.000 
YAJITZEE lSSSJ.••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••lire 5).000 
ZERO ZAP ( SSS ) Flipper computerizzato rapido •••••••.•••••••• ; lire 53.000 
TOMBSTON CITY (SSS) ••••••.•••••.•••.•••••.•••••••••••••••••• lire 5).000 
INVASORI TI ( TI invaders) ~SSS) •••••••••••••••••••••••••••••••• lire 35.000 
THE ATTACK (sss) .••••...•••••••••••••••••••••••••••••••••••••. lire 5).000 
OTELLO •••.. (SSS) •••••••••.•••.••..••.••••••••••.•.••••••••..••• lire 6).000 
MUNCH MAN ( SSS ) Come Pac Han •••••••••••••••.•••••••••..•••••• lire 6).000 
CALCIO (sss) •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••lire 5).000 
HUSTLE IL SERPEN~E ( SSS ).·····•••••••••••••·••••••••••••••••••lire 5).000 
EDUCAZIONE FISICA ( SSS ) Ginnastica computerizzata bella grafica 4J.OOO 
CHISHOLM ( SSS )••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••lire 62.000 
GUERRA DI AUTO ( SSS ) •••••••••••.•.•••••••••••••••••••••••.••• 1 ire 62 • 000 
BLASTO (SSS ) ••••.••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• lire 5).000 
BLACKJACK E POKER.(sss) •••••••••••••••••••••••.••••••••••••••••• lire 5J.OOO 
A MAZE ING ( SSS ) ~e vi piacciono i labirinti impazzirete •••••• lire 53.000 
ALPINISTA (~ss) con emeissione di parole chi ha il sintetizz •• lire 62.000 
SCACCHI (sss) Un poderoso programma di facile uso ••••••••••••••• lire 86.000 
BASIC PER PRINCIPIANTI ~ cassetta) in italiano •••••••.••••••••• lire 20.000 
IMPARATE DA SOLI IL BASIC ESTESO ( cassetta) inglese ••••••••••• lire 20.000 
NUMERO MAGICO ( SSS) Problemi di piccola matematica ••••••••••••• lire )2.000 
HUSICISTA ( SSS ) Per fare composizioni musit:ali anche un profano 62.000 
~OLTIPLICAZIONE ( SSS) Suono e grafica nei piccoli problemi ••••• lire o2.000 
SUlULAZIONE DI NERCATO ( cassetta ) ••••••••••••••••••••••••••••• lire 2I.OOO 
UIVISIONE ( SSS ) Colori e ~rafica nei dati fondamentali •••••••• lire 62.000 
ADDIZZIONI E SOTTRAZIONI ( SSS) ProGramma didattico favoloso .•••• lire 62.000 
PRIME LETTURE (sss) grarica e colori indispensabile sintetizzat.lire 62.000 
CARNEFICE (sss) Scoprite le parole segrete in in~lese ••••••••••• lire 53.000 
GOLD RUSH ( Cassetta ) Uno dei miglioni programmi in ~xte Basic. 

Siete'UD minatore che si cala nella miniera. ~cavate, mettete le 
mine. ::l!'ate saltare. Gli imprevisti sono tanti. Eella· gra:fica lire IO.OOO 

del 1 1nv 1os a 
che FRANCOMPUTER Ragione Sociale " e rego= 
larmente iscritta a~la Camera di Commercio di Vicenza e che la stessa 
ha il suo Punto Vendita e la sua sede in Corso Fogazzaro 174 VICENZA. 

Registro c.c. Registro Esercenti N. 21049/M e Licenza Amministrativa 
N. J704 Comune di Vicenza. Partita Iva: 00794060244. 

Ca:rissimi SOCI i prezzi sopra sono comprensivi di IVA. Per quanto ri= 
guarda la· spedizione per gli OE'getti non voluminosi la spedizione e 
gratuita e avviene per pacco postale. Per quelli voluminosi tipo il Box 
etc vi racciamo pa~ere la pura spedizione e basta:attraverso le ferro= 
vie dello Stato. { per maggior sicurezza data la variazione di prezz~ 
telefonatici prima. Puo essere sempre conveniente sapere 1 1 ultimo prez= 
zo del momento. Noi siamo sempre a~giornatissimi 1 piu 1 riceviamo parti= 
colari stok limitati ad un prezzo superscontatissimo. Approfittatene 1) 

Hicordate inoltre che il CLUB fornisce tutte le spiegazioni al riguardo 
su tutto !'Hardware che Software. Pubblicazioni in italiano, garanzie 
come nessuno puo fare. 
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Se non hai bisogno di noi e di 

questi quattro :fogli, mandaci 

a dire cosa ha.i :fatto di buo= 

no TU, diventeremo importanti 

con la tua collaborazione te= 

cnica e con i tuoi programmi. 

Se invece questo numero ti pia= 

ce cosi com'e e vuoi continuare 

a riceverlo con aggiornamenti e 

con notizie sempre piu :fresche 

scrivici e mandaci ogni vol.ta 

che lo ricevi lire 4ooo. 
Se collabori,alla ribalta ci 

potresti essere anche TU e sap= 

pi che prima o dopo qualcuno 

in base ai numeri che dai si 

accorge che hai numeri da ven= 

dare. 

con simpatia •••••• 

rossimo numero ci sara la rubl!'ica con o:f:ferte .e domande 
di pll'oe-rammi speci:fici. Scriveteci cosa vi serve, scrivete cosa 
sie~~ disponibili a :fare) 

~0 PRO~AAMMI ' 
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