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VORKWORT

Die TORPEDO BASIC EXPANSION ist eine wertvolle Hilfe fir alle
Basic und Extended Basic Programmierer auf dem TI-92/4a3.. Die
Programmdiskette erweitert die Mbglichkeiten des Computers um ein
vielfaches, Iur Verfigung gestellt werden 24 neue Befehle, die
mit LINK aus dem Basic/Extended Basic heraus ansprechbar sind.

TORPEDO BASIC ermiglicht die Definition von bis zu 32 voneinander
unabhangigen ‘Fenstern® <~ das sind Bildschirmausschnitte, die
jeder fir sich wie ein eigenstindiger Screen behandelt werden’
kénnen.

TORPEDO BASIC stellt aulerdem einen Buffer zur Verfiigung, mit
dessen Hilfe es erlaubt ist, ganze PBildschirmteile mit eainem
‘versteckten’ Bcocreen zu tauschen. Es sind Befehile zum iibertrag
von Strings in den Buffer, vom PBildschirm in den Buffer und vom
Bildschirem in Stringvariable wvorhanden, was eine komfortable
Benutzung gestattet.

TORPEDDO BASIC bietet die Miglichkeit, den Text-Modus des TI-99/4a
zu benutzen, Darin stehen 24x40 Zeichen auf dem Screen zur
Ver fiijgung. Natféirlich sind alle TORPEDD BASIC Befehle auch im
Text—-Modus verwendbar.

TORPEDD BASIC erlaubt dariberhinaus Extended Basic Besitzern das
direkte Peeken und Poken ine VDP-Ram. Editor /Assembl er—-Benutzer
haben diese Befehle bereits in ihrem Modul eingebaut.

TORPEDUO BASIC ermbglicht die Anfertigung von HARDCOPYs auf einem
Epsan FX—-890 Drucker tader einem vergleichbaren) sowie die Anzeige
eines Disketten-Directorys auf dem Bildschirm ohne Benutzuﬁg‘des
Disk Manager Moduls.

TORPEDD BASIC gestattet Basic-VYerzweigungen =zu Adressen—Namen,
das schnelle auffinden von Stringa auf dem Screen, das Scollen
des Rildschirms oder Teilen daraus in alle Richtungen und die

Benutzung ven 2  intearnationalen (und einem wissenachaftlichen)
Zeichensdtzen,
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TORPEDD BASIC enthalt Interruptrqutinen far verschiedene
Aufgaben, die Sie aus dem Basic heraus aktivieren kinneny so zum
Peispiel die BRenutzung beliebiger Bildschirmfarben auch wihrend
.der Programmt erung und das tdechen des Bildschirms auf
Tastendruck.

TORPEDO BASIC stellt in einem definierten Bildschirmfenster einen
voll—screenorientierten Cursor mit vielan Funktionen =ur
Verfiigung.

TORPEDO BASIC — damit macht Programmieren noch mehr Spal3!

Bevor wir die Funktionen der einzelnen neuen Betehle erliutern,
sollten Sie jedoch unsere kurze Einleitung lesen. Darin erhalten
Sie verschiedene Hinweise zur Arbeitsweise der Programmdiskette.
Wer tiefer in die Assembler—Programmierung einsteigen miédchte, dem
empfehlen wir unseren:

ASSEMBLER KURS II fir Einsteiger 344 Seiten + Diskette DM 79.%0

ASSEMBLER KURS 111 fiar Fortgeschrittene 348 Seiten oM 79.90
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URHEBERRECHTL ICHER HIMWEIS

Alle Rechte am Inhalt dieaes Buches und der Programmdiskette
TORPEDO BASIC sind durch HAGERA (eingetragenes Warenzeichen) van
RAUSCH & HAUB Vertriebsgesellschaft, Bonn, geschiitzt und in allen
Punkten vortehalten. Ohne ausdriickliche, schriftliche
Genehmigung durch die Gesellschaft ist es nicht gastattet, diese
Werke in irgendeiner Form zu reproduzieren (kopieren) oder/und
diese Kopien zu vertreiben, zu vermieten, feilzuhalten, =zu
tauschen oder anderweitig =zu vertreiben. Ea {ist auch nicht
gestattet, das Originalprogramm oder Buch einer dritten Person zu
einem der genannten Zwecke zur Verfiigung zu atellen.

Mit dem Kauf dieses Buches und der Diskette erwirbt der Kaufer
nicht das Eigéntum, sondern lediglich das Recht der Benutzung.
Dieses Recht kann bei Verstifien 'gegen die oben genannten
Bedingungen von RAUSCH % HAUB entzaogen werden. Dies gilt auch
dann, wenn das Programm oder Buch nicht durch RAUSCH & HMHAUB,
sondern durch einen anderen Hindler, Vertragshindler oder
Kommi ssiondr bezpgen wurdae.

GARANTIE

Auf den Datentridger gewdhren wir die gesetzliche Garantie von &
Monaten. Sollten wihrend dieses Zeitraumes Mingel auftreten, die
nicht durch unaachgeméﬂe Behandlung, fehlerhafte Anwendung,
falsche oder fehlerhafte Interpretation der Bedisnungsanleitung
oder dhnlichen Umstinden, die nicht in der Verantwortung unseres
Vertriebes liegen, so wird der Artikel nach unserem Ermessen
repariert, zuriickgenommen oder durch ein mangelfreies gleiches
Exemplar ersetzt.

Die Barantie erlischt mit der unarlaubten oder unsachgeméfen
Pehandlung oder Verwendung. Darunter {411t auch die Entfernung
des Sicherheitsstreifens dber der Diskettenaussparung sowie das
Uberkleben von Cassettenschut:-Kerben.
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HAGERA SERVICE

Einsender der HAGERA-Servicekarte kénnen bei einer Beachédigung
der Originaldiskette diese an RAUSCH % HAUE einsenden und
erhalten gegen Selbstkosten wie itn  den Servicebestimmungen
beschrieben -eln unbeschadigtes Exemplar zuriicky auch nach Ablauf
der gesetztlichen Garantiefrist inmnerhalb von 12 Monaten, Dies
gilt ausschlieflich +Fir mechanische Beschidigungen, die nicht
durch unerlaubte oder unsachgemdlfe Debhandlung emtstanden sind.

Sollte Ihrer Auslieferung keine Servicekarte zur Einsendung an

uns betgelegen haben, wenden Sie sich hitte umgehend an unseren
Vertrieb.

HAFTUNG

Unser Vartrieb haftet nicht fiir Schiden an Datentrigern und
Gerdten, die durch Ffalsche ovder fehlerhafte Behandlung oder
unrichtige Interpretation wvon Pedienungsanleitungen entstanden
sind, auch nicht fir Schiden an anderen Baridten als jene, welche
im Lieferumfang dieses Artikels enthalten sind. Dies gilt auch
fiir mangelnde oder fehlerhafte Information aus Werbetragern.
Ausschlaggebend fir eine richtige Bedienung ist ausschliefilich
der Inhalt dieses Buches.

Eventuelle Schadenersatzanspriche beschrinken sich in jedem Fall
auf den Bezugspreis dieses Produktes. Die Kaufrechpung ist vom
Kéufer vorzulegen - der Anspruch beschri&nkt sich in jedem Fall im
HMaximium auf den von RAUSCH &% HAUB empfohlenen Verkaufspreis.

SONSTIGE BESTIMMUNGEN

Mit dem Erwerb dJdieses Artikels erkennt der Hiufer unsere
allgemeinen Geschéftsbedingungen an. Zuwiderhandlungen werden
rachtlich verfalgt und kdnnen Gerichtskosten von iiber DM 1000.-,
abgesehen wvon im Einzelfall festzusetzenden 8Schadenarsatran-
spriichen unsererseits, nach sich ziehen.
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INHALT

B - Fortmetzung.

Table cciccacicatnnsvsctoneossnsresaanansnunannanaenae 2

....... 54
— TOrped crcancancnsssvansssssssanssancsbvacannnsnsannss OO
— Usecl (..rceccrrenmevsaunrssvanavananan seemmummnn PO -]
— VdpeRK .ccearecunnaranarseruscuversnmmrmnmnan e =1=
— VdpoKE .sevacanresnnnsrnnavrsevessran

Take coccaccceaenntnsasocscosocsocaranannan .

memesssannnanneas &HO

— WindOoW ..ccccaccneraraamsusaccociosanasorennan neamanes 62

- Write ... ... ans wessnramsesseses s P b4

C — WEITERE INFORMATIONEN ....cvcccevrrnonnn== [ &7
— Vordefinlerte Fensterbereiche .....crcveneccanncansss 71
~ Buffer—-BenultzZUnNg ccccecccrenrrasarsnnnsnssrssasccnas 78
— Sonderzeichensitze ceceiesvscserrrrnannvenncansnaess 79
— Der Brafik—MOoous u..cecueescsenconcnsnnarnmnsrasas~s B2
— DEr Text—ModusS c.ccecrecccaarcannnsncnannamssssannsnns B
— Das VDP-RaM ccccccccccncssncscasssonncismunnnsnnanananr B7
— Verwandte Befehle ..ccccecccncsenccannsanasnnran vm== B9
— ASCII-Code Tabelle ....cccvscscassccccscnsssnsmureners F1
— Steuercode-Tabelle .....icceecceenaneamecanann rerese 92
— Farb—-Tabelle ..c..ccccvecnscnanensnvsanacsasscancanare T3
— Bildschirmaufteilung im Grafik—-Modus (cocencnaccceas 74
- Pildschirmaufteilung im Text-Modus .......ccccaaau.. 99
- Speicherbenutzung durch TORPEDD BASIC .c.vvennnencaes P&

D — HAGERA(R) EMPFEHLUNBEN

— Assembler Kurse flir Einsteiger und Fortgaschrittene 99

SEITE 12



TORFPEDO BASIC (C>» HAGERA

SEITE 13



TORFPEDD BASIC L g ] HOGERA

SEITE 14



TORPEDO BASIC <C? HAGERA

BEFEHLSUBERSICHT

Die mnachfolgenden Befehle und Funktionen werden von TORPEDG BASIC
zur Verfigunpg gestellt. Vor Imbetriebnahme zind die Befehle zum
Laden des Maschinenprogramms, wie im Anschlufl an diese ibersicht
beschriebhen, durchzufithran.

BRANCH Zeilennummar—Ausdruck

Verzweigung im Basic zu einer Zeile, die sich aus dem Ausdruck
berechnet.

CHRSET Internationaler Charactersatz
Auswahl eines internationalen Zeichensatzes und Initialisierung
der entsprechenden laterruptroutine.

CLEAN Zeile,Spalte<,Stringlinge<,Ascii—Wert< Richtung>>>
Léschen eines Bildschirmraumes.

CLTEXT Fensternummer<,Asciiwert’>
Léschen aines Bildschirmfensters.

COPY <Fensternummer,>"Geridtename.0Optionen”
Hardcopy auf Epsom FX-B0 oder veargleichbarem Drucker.

DIR Laufwerknummer<,Startzeile,Endzeila>
Ausgabe des Disketten-Directorys in einem bestimmten

Bildschirmteil.

GET Zeile,Spalte{,Format<,Typ>>,Variable
Eingaben {ber die Tastatur auf den Bildschirm.

GETSTR Zeile,Spalte,Format,Stringvariabie
iUbernahme eines Strings vom Bildschirm.

HIDE Windownummer<,Windaownumaer, .. >
Kopi=ren des Bildschirminhaltes in den Buffer.

IMSTR Zeile,Spalte,Stringausdruck
Schreiten von Strings direkt in den Buffer.
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MODE Modusflag
Hlodusauswahl Grafik-Mode / Text—Mode.

OUTSTR Zeile,Spalte,Format,S5tringvariable
dbernahme eines Strings vom Buffer in die Variable.

aury
Aufruf des TI-Titelbildes.

SCROLL <Windownummer<,String><,Richtung>>

Bewegen des Rildschirms oder Teilen daraus {Iin eine beliebige
Richtung.

SEARCH Windownummer ,5trinyg oder ASCII-Ausdruck,Zeile,Spalte
Suchen nach dem String/ASCII auf dem Screen und Wiedergabe der
gefundenen Position in 7Zeile und Spalte.

SWAP Windnwnummer(,Windownummer)

Austausch von Screenfenstern mit dem korrespondi erendem
Bufferbereich.

TABLE Windownummer< ,Vordergrund—,Hintergrundfarbe?>
Bildschirmorientierter. Cursor fir das angegebhene Fenster unter
Umschaltung der Farben im Interruptbereich.

TAKE Windownummer <, Windownummer >

Filllen eines fensterzs mit dem korrespondierendem Beraeich im
Buffer.

TORPED

Auswahl der Torpedo—Basic Standartfarben und
Bereitschaftsanzeige.

USECOL <Vordergrund—,Hintergrundfarbe>

Auswahl der Bildschirmfarben, Initialisierung und Start aller
initialisierten Interruptroutinen. Ohne Farbangabe werden alle
Interrupt-Routinen abgeschaltet.
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VDPEEK# Adresse,numerische Variable< ,numerische Variable...>
Lesen von Bytes aus dem VYDF-Ram.

VDPOKE*#* Adresse,ASCII-Wert<{,ASCII-Wert...>
Schreiben von Bytes ins VYDP-Ram.

WINDOW Fensternummer ,Startzeile,—-Spalte,Endzeile,-Spalte
Definieren elnes Bildschirmfensters.

WRITE Zeile,Gpalte,Zabl oder Stringausdruck/Variable
Schreiben auf den Bildschirm.

* Im E/A nicht vorhanden. Benutzen Sie dort PEEKV!
## Im E/A nicht vorhanden. Renutzen Sie dort POKEVS
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Funktioren BPedeutung

CCTRL>+<{1>» CLEAR Screen
<FCTN>+<1> DELETE Charactar
SFCTN>+{2> INSERT Character
<FCTN>+<{F> ERASE Line

LFCTN>+<4>» CLEAR Program Exec.

<FCTN>+<5> BEGIN Window-C. Home

<FC+N>+<&> PROC'D Clear Window

{FCTH>+<?> BACK to Program

<FCTN>+{5> ARROW Left/Backspace

C<FCTN>+<D> ARROW Right
SFCTN>{X> ARROW Down
<FCTN>+<E> ARROW Up

<ENTER> ENTER Input Line

(C)Y) HAGERA
Zugriff
Bildschirm lbschen I
Zeichen léschen LW
leichen einfligen W
Zeile l¥schen LW
Programmabl auf stoppen E
Cursor linke obere Ecke W

Cursor Home + Clear Screen W

Verlassen des Fensters W
Rilckwirtssehritt LW
Vorwartsschritt LW

Cursar 1 Zelle nach unten W
Cursor 1 Zeile nach oben W

Eingabe bestitigen/beenden LW

I Interruptgesteuert iamer putzbar, wenn Routine eingeschaltet.

L Line—Cursor im GET-Befehl.

W Window—Cursar im TARLE-Befehl.

E Extern, nur wenn kein Maschinernprogramm lauft.
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LADEN DES PROGRAMMS

Beiliegend zu diesem Buch erhalten Sie die Frogrammdiskette oder
Cassette mit dem lauffadhigen Programmpalket TORPEDD BASIC. Zur
Inbetriebnahme bendtigen Sie eine der folgenden Konfigurationen:

TI-9?/4a Homecomputer (Grundauastattung + Bildschirmgerat}
Extended Basic Modul

— Speicherwsiterung 3ZKbyte

— Peripherer Speicher (Cs,Dsk)

oder

TI-99/4a Homecomputer (Brundausstattung + Bildschirmgerit)
— Editor/Assembler Modul

BSCSUP-Utilities von E/A Diskette, Part A
Diskettenlaufwerk

|

Nach dem Einschalten aller Gerite geben Sie folgende
Befehlssequenz ein, wenn Sie die Extended Basic Version auf
Diskette besitzen.

CALL INIT
CALL L 0AD("DSK!.OTORPEDOX")

Bei der E£/A-Version legaen Sie zundchst die E/A-Diskette, Part A
ein (ist Bestandteil Ihres Editar/Assembler Pakets und nicht im
Lieferumfang von TORPEDO BASIC enthaiten).

CALL INIT
CALL LOAD("DSk1.BSCSUP")

- Jetzt die TORPEDO PASIC Diskette einlegen.
CALL LOAD("DSK1.OTORPEDO")

Wer mehr als ein Laufwerk besitzt, kann die Disketten natiriich
auch schon voarter entsprechend einlegen.
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Besitrer der Cassettenversion legen diese in den Recorder und
starten das Programm mit

# Ready

> RUN "CB1"

#* Ready
> CALL LINK("TORPED")

Beachten Sie, dal di® Cassetteonversion sehr lange zum CLaden
braucht. © Bei Einlesefehlern milssern Sie das Band erst
zuriickspulen, bevor Sie den Lesevorgang wiederholen kénnen.
Gegebenenfalls mul der Tonkopf Itres Recorders korrigiert werden),
um ein ordnungsgemifes Einlesen zu erméglichen. Wenden Sie sich
in solchen FAallen an Thren Hindler.
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PBei den Diskettenversionen wird TORPED automatisch durchgefiihrt.
Der Bildschirm wird geldscht, und die interruptgesteuerte
Farbroutine mit den Farben griin/schwarz wird aktiviert. Wenn das
Programm ornungsgemill geladen wurde, meldet sich der Computer mit

+ TORFEDO BASIC EXPANSIOM
(£} 1985 BY HAGERA

RAUSCH & HAUB
Vertriebsgesellschaft
Postfach 320313
Z00 Ronn 3
Version 1.1 ...
* Ready
>
Sie kidnnen nun lhre eigenen Basic/XBasic-Programme einlesen oder
solche programmieren. Welchy Befehle wund Funktionen Ihnen

zusatzlich zur Verfiigung stehen, erfahren Sie auf den folgenden
Seiten.
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MODE CONTROL _IT

Was ist das eigentlich?

Hode Control ist eine Befehlserweiterung ¢ir TI-Basic

bzw. TI-Extended Pasic. BDurch Mode Cantral erhalten Sig

%gts%}} zu den vier verschiedenan Arbeltsaodi - des
- al

Gratik-Modust In diesem Modus befinden Sie sich nach
Auswahl von Tl-Basfc hzw, Extendad Basic. Es stehen
28x28 Schrift- oder 24x32 Grafikpositionen auf dem Screen
zur Varfigung., In diesem Modus schreiben Bie auch Ihre-
Basic-Programna,

Modug: Fdr  Toxwtverarbeituny, Verwaltung und
fsattan 1st der Grafik-Modus picht geeignat.
1b kdnnen Eia nittels Mode Control “fir die
ftausgabe den Bildschirm .auf x40
chirmpousitionen erweitern, In diesem Modus wird
8

e
r
e
i
2 arbeltung zum reinen Vergalgen,

n
2
1
5
b

t
a
h
r
d
t
ticolor-Modust ldeal zum Beispie} 4ir Balkendfagramne
ndrisszeichpungen ete. ! Es stehen 4Bxb
dschirmpositionen zur Verflgung, die 8ie beliebig
ben kdnpen, )
~Hap-Hodust HochauflBsende GBrafik ist auch fir den
99/8a keln Problam. Jeder einzelne der 1921254
dschirspunkte (st einzeln ansprechbar. Sie zeichnen
ittels gines 'Zeichenstiftes’ durch win Basjicprograan
und gehen die 80 generierte Braftk danach an den
Video-Speicher, Lelchter kann men gar nicht Zeichnen.

Bameasen an den Lelstungen bend#tigt Mode Control 11 sehr
wenig Spelicherplatz.

X
9
5
h
i
N
1
u
1
r
t
1

7
0
]
g
]
T
Hu
Br
Bi
a3
81
TI
By
1

Flir wen?

Juder, der mehr aus seines TI-99/43 heraushalen méchtae
sollte Mode Contrel I besitzen, Selbatverstindlich sind
alle neuen Befehlsg reing Maschinengru ramme, die itber day
Format "CALL LINK(*Befehl®(,Paranater))’ aus den Basic
agf grgfeq werden, Einfach  in die Basicprugranse
einobingen!
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MODE CONTROL I I

DIE NEUEN BEFEHLE

BINIT - Inftialtsiert den B{t Hap Modus
BITMAP - dbergibt die Plottergrafik ans YDP-Ran

¢ CLEAN =~ lidscht einen Bildschirmteil im
Text- und Grafikmadus

CLTEXT - l8seht den gesanten Text~Mode Scresn

# BET = Input/Accept at &bar‘Sz hzw. 40 Bpalten
MCLEAR - Léscht den Multicalor-Screen

MINIT - Inftialisiert die Multicolor-Befehle

MEXIT =~ Kehrt vom Multicolor-Screen zum Basic zurdek
(ohne Zerstdrung des Srafikbildschirms)

L ]

* MODE - lum Hin- und Herschalten twischen Teut/Brafik
NTAKE - Festatellen dar Farbe eines Multjcolarpunktes
MULCOL ~ ruft den Hulticolor-Bereen auf
PLOT - Zeichnet eine Bit-Hap-Linie oder einen Punkt
QUIT - Rickkehr zum T!-Titelbild als Programabefehl

ROLLUP - GBerollen des Bildschirme und Ausschnitten
daraus (im Text- und in Brafik-Mode!'}

SET « Farbt einan Multicolor-Punkt mach Wahl
# TABLE - Farbbestimmung In Textnodus

UNPLOT - Benegen des Bit-Map-lrichenstiftaes ohne zu
taichnen

# WRITE - Print/Display at kher 32 hzw. 40 Spalten

*) Die alt diesgm Jelchen veraehenen Programme sind  auch

éuf:m?en als Text-Utilitias erhdltlic (siehe lat:zte
elte),

Auf dar Diskette MNode Control 11 aind alle Befehle
enthakten,
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MODE NTROL. T T

BENBTIGTE KONFIGURATION:

Mode Control Il 1lauft auf folgenden untarschiedlichen
Konfigurationens

1.) 11-99/4a Brupdausstattung)
Editor/Assenbler Moduly
BSCSUP-Utilities von Part-A Diskette)
Spejcherarweiterung;
Hekettenlautwerk.

2.) T1-99/8a Brundausstattung;
Extended Basic Modul

Speicherarwaiterungs
Diskettenlaufwerk.

BEZUGSQUELLE:
RAUSCH & HaAUB
Vertriabsgesallschaft dbR.

20313

Postfach
3300 Bann 3

LIEFERUMFANB UND PREISE3
DISKETTE aft Prngrlmmpakat;
pusfihrliches Bedienungshandbuchg
komplett in Kuststoffkladde,

Flr Editor/Assenbler Hodul:

04034 Mode Contral II komp
04038 Text Mode Util. alle

Fitr Extended Basic Modul:

04031 Hode Contral II komplett 0N 39.9
04037 Text Mode Util, altein DM 29.9

FQr beida VYarsionen auf sinar Diskettes

04033 Hode Control It komplett DN 49.90 -
04039 Text MNode Util, allein DM 34.9%0

Handbuch-Vorabliaferung:
08101 Hode Control 11 (24 B.) DX 10,--

ﬁgggfgtgr VSE'dSB ngéﬁ nagﬂu§ezugeaas Eﬁﬂ%ﬁ?ﬁﬂrg?ia?gﬁ
vergittet!

lett DN 3
in bn 2

SEITE 24



TORPEDO BASIC «C HAGEROS

SEITE 25



TORFEDOD BASIC L9 o ] HAGER&

SEITE 26



TORPEDO BASIC C> HAGERA

ABKURZUNGEN

Aus Grinden des Platzes und der Ubersicht verwenden wir in  den
Syntax—-Erlduterungen und Beschreibungen der TORPEDD BASIC Refehle
auf. den nachfolgenden Seiten eine Reihe wvon Abkirzungen und
Zeichen. Diese bedeuten:

Cone? Die in Klammern gesetzten Parameter @sind Optional.

Canrlygeer> Wie vor. wenn der zweite Farameter gesetzt wird, mufd
auch der erste gesetzt werden.

Caeryee > Reihenfolge und Vorhandensein sind optiaornal.

Laelau Verschiedene Miglichkeiten, eine kann gegeben sein.
ce/an Verschiedens Mﬁglichkéiten. eine muf? gegeben sein.
nva numerische Variable
sva Stringvariable
num numerischer Ausdruck
atr Stringausdruck
dig Ziffer 0-9
zln numerischer Ausdruck = Zeilennummer
asc Ascii—-Zeilchen
zei Wert oder Ausdruck 1-24
spa Wert oder Ausdruck im Grafik-~Modus 1-32
. im Text—-Modus 1-40
adr numerischer Ausdruck = VDP-Adresse
far String-Format 1-255
dir Richtung 1-4
tvp Eingabe—Begrenzer {(siehe GET—-Befehl)
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Im Anschiu@ an diese Kirzel kinnen Ziffern zur Angabe ainer
Anzahl stehen.

nval,nva2 steht €fir die Ubergabe zweier numerischer Variablen.

Unterhalb der Syntax finden Sie horizontale Klammern wmit den

Angaben:

in Parameter wird an das Maschinenprogramm (bergeben.

out Parameter wird vom Maschinenprogramm an das Basic-
Programm zurilekgegeben.

Fiir alle Befehle gilt folgende allgemeine Syntax:

CALL LIWK ("Programmname”<,parameter>)

MNihere Erliuterungen zur Arbeitsweise der Programme sowie sinige
Tabellen zum Finden gitltiger Parameterwerte finden Si= im Anhang.

Zu jedem Befehl erhalten Sie die Bezeichnung, die PRe=chraibung
und ein Beispiel, sowelt erforderlich ein Beispielprogramm. Die
Brisplele setzen vaoraus, da3 TORPEDO PASIC geladen ist!

SEITE 28



TORFPEDO BASIC (C?)» HOAGERS

BRANCH

Format:

CALL LINK("BRANCH" ,21n)
<in>

Beschreibung:

BRAMCH verzweigt in Ihrem Basic-Programm zu einer Zeilennummer,
die durch den Parameter~pusdruck bestimmt wird. 1Ist die Zeile
nicht vorhanden, erscheint die Nachricht BAD LINE NUMBER und die
Programmausfiibrung wird unterbrochen. Beachten Sie, dal bei RES
tUnnummerierung der Zeilen) der numerische Ausdruck im BRANCH
Befehl nicht korrigiert wird.

zln kann eine Zahl zwischen 1 und 327487 sein. Andere Werte
erzeugen eine Fehlermaldung.

Beispial:

100 INPUT A

110 IF A<i THEN 100

120 CALL LINK{"BRANCH",1000+A)
130 GOTD 100

1000 FRINT "GAQTO 1000"
1010 BOTO 100
1020 PRINT "GOTO 1020
1030 BATO 100
1040 PRINY "GOTD 1040"
1050 B0TO 100
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BRANCH

Das Programm verzweigt, je nach eingegebenem Wert A, zu einer. der
Zeilen 1000,1020 ogder 1040 und bringt eine
Machricht auf den Bildschirm: Bei A>3 bricht das
einer Fehlermeldung ab.

entsprechende
Programm mit
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CHRSET

Format:

CALL LINK("CHRSET”,dig)
in’

Beschretibung:

CHRSET wihlt, solange Sie den BUFFER nicht veridndert haben, einen
der folgenden Zeichensiitze aus, welche mit den Codes des Epson
FX—80 Druckers iibereinstimmen. Dar Zeichennatz wird
interruptgesteuert immer wieder generiert, wenn mit USECOL. die
Routine aktiviert wird. Das erlaubt es, die Sonderzeichensitze
auch im Direktmodus zu verwenden-

Wenn Bie den PUFFER verandern, stehen die Zeichensdtze nicht mehr
zur Verfiigung. Stattdessen wird der Inhalt des Buffers zur
Zeichendefinition herangezogen, was zu seltsamen Effekten fihran
kann - bel sachgemdBer Anwendung aber auch zu gewollten
besonderen Zeichen. MNihere Hinweise dazu finden Sie im Anhang.

dig widhlt den Imichensatz aus:

usa

Frankreich

Deutschland

England

Diriemark

Schweden

Itallen

Spanlen

Japan

Hissenschaftlich {(nicht auf Epson FX-80).

qaOoNerNREHN =D
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CHRSET

Welche Character ijeweils betroffen sind, zeigen die Tabellen im
Anhang-

Beispiel:

100 CALL LINK{"CHRSET",2}

stellt den deutschen Zeichensatz bzw. den Inhalt des Buffers in
den Bvtes 192 bis 287 als Ieichensatz zur Ver+figung.

Hinweliss

Der ausgewdhlte Zaichensatz kann nach einer Interruptabschaltung
durch USECOL wieder reaktiviert vierden, auch wenn
zwischenzeitlich der BUFFER veridndert wurde.

MNach einer Bufferverénderung gehen jedoch die nicht aktivierten

Zeichensitze verloren, da der PBuffer diesen Bereich " aus
Speicherplatzgrinden auch fir ‘vertsteckte Bildschirme® benutzt.

SEITE 32



TORPEDD BASIC CC)Y HAGERA

CLEAN

Format:

CALL LINK("CLEAN" ,zei ,spal,for{,ascs,dir>>>»)
< in >

Beschreibung:

CLEAN lischt einen 255 Character langen bereich, der -bei der
angegebenen Zeilen— und Spaltenposition beginnt, durch schreiben
des Characters 32 (Space). Mit Angabe eines Formats (1-253)
k8nnen Sie den zu ldschenden Raum begrenzen.

Sind Zelle, Spalte und Format gegeben, ist auflerdem eine Angabe
des z2u schreibenden ASCII-Characters mdglich, wodurch CLEAR wie
eine RPT$-Funktion arbeitet, allerdings auf dem ganzen -
definierten Bildschirmbereich des Grafik- oder Textmodes.

Sind Zeile, Spalte, Format und ASCI]-Code gegeben, so konnen Gie
weiterhin die Wiederholungsrichtung des Befehls beastimmen, was
eine Funktion &hnlich HCHAR oder VCHAR zuldsst, allerdings in
alle wvier Richtungen. Zeilen/Spaltenumbruch sind durch Fenster
Nr. O definiert (siehe WINDOW).

Peispiel:

100 CALL LINK("CLEAN",10,10,40,64,2)

schreibt vierzig mal den Buchstaben A, beginnend an  Position
11710, untereinander, wobei ‘nach rechts’ geschrieben wird.
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CLTEXT

Format:

CALL LINK("CLTEXT"<,win<{,asc>>)
< in >

Beschreibung:

CLTEXT 1dscht den Bildschirm im Tent—~ wund Grafik-tlodus. Da CLEAR
im Text—-Modus nicht richtig <Funktioniert, sollten Sie diesen

Befehl stattdessen benutzen.

Bei Angabe eines Fensters wird nur das entsprechende Fenster

gel dscht,

‘Léschen meint hierbei die Uberschreibung mit ASCII 32 (Space).

Wenn eine Fensternummer angegeben ist, kénnen Sie auBerdem den zu

schreibenden ASCII-Character bestimmen, der
SPACE—Characters benutzt wird.

Belspiel:

100 CALL LIMNK ("CLTEXT",4,120)

schreibt in den als Fenster Nr. 4 definierten
den ASCI1-Character 120, normalerweise "2 .
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corpry

Format:

CALL LINK("COPY", ,{Fensternr.,>"Geratebezeichnung""<.Optionen>)
< in >

Beschreibungs

COPY Ffertigt eine Bildschirmkopie ~ awch von selbstdefinierten
Sonderzeichen ~ auf einem Epson FX-80 ader einem vergleichbaren
Drucker an. Es kann sowohl eine Parallel~ als auch eine serielle
Schnittstalle verwendet werden. Sie finden dazu im Manual zu
Ihrer Schnitt=telle weitere Informationen.

Optionen 4&8nnen zum Beispiel Ubertragungsgeschwindigkeiten sein,
wim etwa BA=300.

Wahrend der Hardcopy—-Antertigung ist die Interrupt—-Routine
angeschaltet, was aber keine Auswirkungen hat, da eine
Riickdefinitionen ven Farben und Character-Sdtzen nur bei
Unterbrechungen im Direkt-Modus stattfindet.

Bei der Hardcopy werden im entsprechenden Tail des VDP-RAM
gesetzte Punkte gedruckt wund nicht gesetzte Punkte nicht
gedruckt. Farben finden keine PBeriicksichtigung.

Mit der optionalen Fensternummer kionnen Sie den auszudruckenden
Bildschirmaugsschnitt begrenzen.
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Beispiel:

100 CALL LINK{"COPY","PID.LF™)

arzeugt eine Hardcopy iiber die Parallelschnittstelle. LF
schaltet den automatischen Zeilenvorschub ab, da dieser durch das
MaEch1nenprugramm bestimmt wird.

Hinweis:

Dieser Befehl ist im Text-Meodus nicht verfligbar!
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Format:

CALL LIMNK("DIR”,Laufwerknummer< ,zeil,zei2})
£ ‘in >

Beschreibung:

DIR gibt das Diskettendirectory, also eine Auflistung aller auf
einer Diskatte enthaltenen FProgramme und Dateien, auf dem
Bildschirm aus, ®inschliefllich eirner Angabe iiber den noeh zur
Ver £ligung stehenden Diskettanplatz. Mit der Laufwerknummer
bezeichnen Sie die Laufwerke 1-3.

Zusatzlich kiénnen Sie eine Zeilenbegrenzung angeben, soadall die
Ausgabe des Directorys nur in einem festgelegten Bereich auf dem
Bildschirm erscheint. 6Andernfalls erfolgt die Auzgabe auf deas
gesamten Bildschirm.

Der Bildschirm bzw. der Inhalt des definierten Zeilenbereichs
scrollt wdhrend der Ausgabe des Directorys nach oben. Durch
Niederhalten einer Taste kinnen Sie die Ausgabe unterbrechen.
Wenn Sie BACK (FCTN-<{9>) dricken, wird die Directory-Ausgabe
ahgebrochen.

DIR 1ldscht den gewdhlten Rildschirmteil nicht. . Sie sollten
jedach varher CLTEXT durchfiihren. Wahrend DIR 13uft, ist die
Interrupt-Routinen-Ausfihrung unterbrochen.
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Belispiel:

100 £ALL LINK("DIR",1,18,24)

gibt den Diskettenkatalog (Directory) von der Diskette

in
Lauvfwerk 1 auf dem Bildschirm in den Zeilen 1B bis 24 aus.
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Formats:

CALL LINK("GET",zel  spa<,forl,typ>>,nva/sva)
< in > <_out_>

Beschreibungs

GET erméglicht Eingaben iiber die Tastatur. Der Befehl arheitet
ahnlich dem Ihnen bekannten DISPLAY AT im Extended Basic.

zei und spa definieren die erste Eingabeposition. Die abere
Grenze von spa richtet sich nach dem Modus, in dem Sie sich
befinden.

for ist optional und bestimmt die Linge des Eingabbereichs., Ist
das Eingabeformat nicht spezifiziert, ist der Bereich auf 255
Character festgelegt.

typ kann nur gegeben werden, wenn auch for spezifiziert ist., B&ie
kénnen damit, dhnlich wie bei VALIDATE im DISFLAY AT Pefehl des
Extended Baslic die Eingabe auf Bestiamte Tasten Beschrinken.
Enthalt die Eingabe andere als vorgesehene Zeichen, wird sie
ignoriert. Die Eingabe mu3 dann, ohne dafl eine Fehlermeldung
gezelgt wird, wiederholt werden. Die folgenden Werte bastimmen
die Art des Eingabe-Datentyps:
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Keine Beschriankung

LifFern

Ziffern und mathematische Zeichen
Hexadezimal—-Zeichen

GraBbuchstaben

Kleinbuchstaben

Grofi~ und Kleinbuchstaben
Grafbuchsataben und Satzzeichen

Grafl—, Kleinbuchstaben und Satzzeichen
GroBB—, Kleinbuchstaben und Zeichen der Internationalen
Zaichensatze '

S ANDEU W=D

Anstelle einer Typen-Ziffer kann auch ein String spezifiziert
werden.

"String” = 2Zeichen, die in Anfiihrungszeichen angegeben werden.

In einem GET—Befehl kann immer ein typ oder die Miglichkeit
des selbstdefinierten Strings benutzt werden.

Wenn Hexadezimalzeichen als typ spezifiziert werden, und die
Ausgabevariable numerisch ist, enthdlt diese anachliafiend die
Zahl in Dezimalschreibweise.

MGglich sind Jjedoch pur Hexadezimalzahlen zwischen O und FFFF,
wobel jene ab >8000 als negativ interpretiert warden.
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== ==c===—====x ==mnmem s

Der Eingabestring cder die Zahl wird in der Variablen ans Basic
ilbergeben, wenn ENTER gedriickt wird und eine ggf. festgelegte
Datentypbegrenzung nicht iberschritten wurde. Wenn Sie einen
String eaingeben, obwohl die Vartable numerisch ist, erscheint
nach ENTER eine Fehleraeldung.

Beispiele:

100 CALL LINK("GET",10,1,A%)

110 CALL LINK{°"BET",11,1,5,B}

120 CALL LINK("GET",12,1,10,4,M%)
130 cALL LINK("GET",13,1,4,2,DEZ)

Zeile 100 erwartet die Eingabe eines bis zu 255 Zeichen 1langen
Strings. Zeile 200 akzeptiert eine bis zu 5 Stellen lange Zahl.
Zeile 120 gestattet die Eingabe von bis - zu 10 Grofibuchstaben,
wihrend Zeile 130 vier Hexadezimalziffern erwartet. Nehmen wir
an, die Hexadezimalziffer ist ACB4, dann enthilt die Variable DEZ
nach ENTER den Wert —-1144%.
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GETSTR

Format:
CALL LINK{"GETSTR",xei,spa,for,sva)

< in *out>

Beschreibung:

GETSTR idbernimmt einen String von bestimmter L &nge for, beginnend
bei zel/spa, wvom Bildschirm und ibergibt diesen in der
Stringvariablen ans BRasic.

Beigpiel:

100 CALL LINK("BETSTR",30,10,24,A%)

Angenommen , auf dem Bildschirm befindet sich beginnend an
Position 10/46 der String

"Dnnaudampfséhiffahrtskapitaensmuetze'

dann enth&lt A% nach Durchfilhrung des Refehls den Teilatring

"Dampfschiffahrtskapitaen”.
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HIDE

Formats

CALL LINK("HIDE" ,wini<{ ,win2,...,winlé6>)
< in >

Beschreibung:

HIDE kopiert den Inhalt eines Bildschirmfensters in -den dazu
korrespondierenden Bufferbereich. Sie finden im Anhang mebr
Informationen {iber die Benutzung des Buffers.

Beispiel:

100 CALL LINK{"HIDE",1,3,12)

koplert die definierten Fenster 1,3 und 12 in die mit ihnen
jeweils korrespondierenden Bufferhereiche.

Hinweigste

EBeachten Ble hierzu auch dan WINDOW-Befehl.
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INSTR

Format:

CALL LINK("INSTR",zei,spa,str/sva)
< _in P2

Beschreibung?

INETR d@bergibt einen String direkt in den BUFFER, und zwar an
jene Buffer—-Position, welche mit der gegebenen 2eile und Spalte
des Bildschirms korrespondiert, die mit zei und spa gegeben wird.

Beispiel:

100 F#="TORPEDO BASIC"
110 CALL LINK("INSTR",5,7,F$%)

schreibt die ASClI-Werte des Strings TORPEDO-BASIC an die
Bufferposition, welche zu den PBildschirmpositionen ab %/9
korresponsiert.

Hinweis:

Beachten Sie hierzu die Hinwe{se im Anhang.
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MODE

Format:

CALL LINK("MODE" ,Modustlag)
< in__ >

Beschreibungt

Mit diesem Befehl kénnen Sie zwischen dem Text-Modus und dem
Grafik~Modus hin- und herschalten. Sie finden im Anhang mehr
Informationen zu den Modi.

Modus#lag=1 schaltet den Gratik-Modus ein.

Modusflag=2 schaltet den Text—Modus ein.

Beispiel:

100 CALL LINK("MODE",2)

aktiviert den Text-Modus. Im Text Modus stehen 24 Zeilen zu je
840 Ieichen zur Verfilgung.

Hinweto:

Dieser Befehl darf nicht im Direkt-Modus verwendet werden. -Bavor
Sie vom Text-Modus aus ein Programm unterbhrechen oder beenden,
mul undbedingt 1n den Grafik-Modus zurilckgeschaltet werden.
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OUTSTR

Format:

CALL LINK("UUTSTR",:ai,spa,fnr,sva)
< in___ »<out>

Beschraibung:

OUTSTR dbernimmt einen String von bestimmter Linge in die
Stringvariable, welches sich an der Bufferposition befindet, die
zur Blldschirmpaosition zei/spa korrespondiert.

Beispiel:

100 CALL LINK("OQUTSTR",0,8,1,CH$)

iibernimmt ein Zeichen aus dem Buffer, welchem sich an der
Position befindet, die Zu den Bildechirmkoordinaten 8/9
korrespondiert. Das Zeichen wird in CHf gespeichert.

Hinweis:

Beachten Sie dazu die Hinwelze im Anhang.
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QRUIT

Format:

CALL LINK("QUIT™)

Beschreibung:?

Aufruf des TI-Titelbildes. Alle Programme im RAM gehen dadurch
verlaren, und das Monitor-Testbild wird angezeigt. Sie konnen so
zum Feispiel Ihre Programme gegen unbefugte Benutzung absichern.

Hinweig:

Dieser Befehl schlieft keine Dateien, da er nicht BYE, sondern
dem Driicken der QUIT-Taste entspricht.
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SCROLL

Faormat:

CALL LINK("SCROLL™< ,win<,str/svas,dir>>>)
< in >

Reschreibung:

SCROLL ermiglicht es, den Bildschirm in eine beliebige Richtung
zu bewegen, wobhei die jeweils freiwerdende Spalte ader Zeile
durch Leerzeichen ersetzt wird.

Wenn eine Fensternummer angegeben wird, scraellt nur der mit
dieser Nummer definierte Bildschirmbereich. .

Wenn win spezifiziert ist, kiénmen Sie elnen String angeben, mit
dessen Inhalt die freiwerdenden Stellen ausgeillit werden. ~ Zu
kurze Strings werden mit bLeerzeichen ergénzt, bei zu langen wird
vom ersten Zeichen an nur der bendtigte Teil verwendet. Beim
Scrollen nach Oben und Unten erfolgt die Btringausgabe von links

nach rechts, beim Scrollen nach links odar rechta erfolgt diege
von Oben nach Unten.

Wenn sowohl ein Fenster als auch ein String definiert ist, kinnen
Sie eine Scrollrichtung (i-4} angeben. Ohne diese Angabe scrollt
der Screeni{aunsschnitt) nach oben.

Folgende Werte geben die Richtung ans

= nach oben
nach rechts
nach unten
= nach links

B p e
]
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SCROLL

o=

Baispiel:

100 Xb=" e xnx"”
110 CALL LINK("SCROLL",4,X$,2)

Der mit Window Nr. 4 fastgelegte Bildschirmbereich scrollt nach
rechts. Die SuBerste rechte Spalte geht verloren. Die 1links
freiwerdende Spalte wird mit- "x* gefiillt. Ist der String zu
kurz, werden die restlichen Positionen mit CHR$(32) (Bpace)
gefillt. ’

Hinweise

Beachten Sie hierzu bitte den WINDOW-Befehl.
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SEARCH

Formatz:

CALL LINK("SEARCH",win,str/asc,zei,spa)
<___in > {_out_>

Beschreibung:

BEARCH sucht nach einem S5tring oder nach epinem ASCII-Zeichen in
eipem Bildschirmfenster. Die Ppsition des ersten Auftretens des
ASCIi-Zeichens oder des ersten Zeichens des Strings wird als
absolute Kopordinate in zei und spa an das Basic—Prooramm
zuriickgegeben.

Der Befehl kann 2zum BPBeispiel bei Spielen schnell eine Figur
finden, auch wenn die Koordinaten nicht gespeichert sind, wobei
die Maachinenrputine um etliches schneller ist ale eine
glerichwertige GUHAR-Schleife.

Beispiele:

100 CalL LINK(“SEARCH",2,"HAGERA" ,X,Y?
110 CALL LINK("SERRCH",5,56,2,5)

Zeile 100 gibt in X/Y das erste Auftreten des Strings "HAGERA" an

(X/¥=Position des 'H" im String). Zeile 110 findet das erste
Auftreten des BRuchstaben "B’ und gibt dieses in ZI/5 zuriick.
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SwWwap°r

Format:

CALL LINK("SWAP" ,wini<,win2,...,winlé6>)
< in >

Beschreibung:

SWAP tduscht den Inhalt des Bildschirmfensters mit dem
korrespondierendem Bufferbereich aus.

Beispiel:

100 CALL LINK(“SWaF",1,9,12,14)

tauscht die Inhalte der Fenster 1,9,12 und 14 mit den Jewails
korrespondierenden Bufferbereichen aus.

Hinweist

Beachten Sie hierzu die Hinweise zur BUFFER~Benutzung im Anhang.
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TABLE

Format:

CALL LINK{"TABLE" ,wind,farl,fara>)

>
< in >

Beschreibungs

TABLE stellt einen bildschirmorientierten Cursor im angegebenen
Fenster zur Verfigung. Gleichzeitig kann wahlweise eine neue
Farbkombination gewdhlt werden., Die Beschreibung dazu finden Gie
bei USECOL, allerdings schaltet TABLE keinen Interrupt ein.

Wenn Sie jedoch eine Farbe widhien, bezieht dimas sich auch auf
das Interruptprogramms ein ggf. aktiver Interrupt ist wihrend
der Farbumschaltung blockiert, was jedoch keine Auswirkung auf
den Programmablauf hat.

Welche Cursor-Funktlonen zur Verfiigung atehen, ist 1in dar
Ubersichtstabelle zm Antang dieses Buches erliutert.

Die Ubergaﬁe von Texten ans Pasic, die mit TARLE entwickelt
wurden, kann zum Beispiel mit GETSTR erfolgen.
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TABLE

Belispiele:

100 CALL LINK("TABLE",S5)
110 CALL LINK("TABLE",0,t,16)

Zeile 100 stellt in Fenster S5 einen bildschirmorientierten Cursor

zur Verfiigung. Zoile 100 bewirkt gleiches in Fenster 0, was in
der Regel der gesamte Bildschirm ist (siehe daru die Erlduterung
zum  WINDOW-Befehl). Bleichzeitig werden Filr den gesamten

Bildschirm (auch wenn das Fenster kleiner 1ist) die Farben
schwarz/vweill gesetzt.
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TAKE

Format:

CALL LINK ("TAKE" ,winl< ,win2,...,winlé>)
< in >

Beschreibung:

TAKE kopiert den zum angegebenen Bildschirmfenster korrespondie-
renden Buf ferhereich in das Fenster, wobei der alte
Bildschirminhalt verloren geht.

BPeispiel:

100 CAtt LINKt"fﬁKE",2,5)
Uberschreibt den Pildschirminhalt an den Stellen, der durch die

Fenster 2 und b= definiert ist, mit dem jeweiligen
korrespondieranden Bufferbereich.

Hinweis:

Beachten Sie hierzu die Erliuterungen des Window-Befehls und die
Buf fer—-Beschreibungen im Anhang.
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TORPED

Format:

CALL LINK¢"TORPED")

Beschreibung:

Dieser Befehl schaltet die Standartfarben ein und gibt eine
Bereitschaftameldung fiur TORPEDO BASIC. Der Befehl wird von den
Diskettenprogranmen automatisch nach dem Laden der GBystemerwei-
terung durchgefihrt. Cassettenbenutzer miissen dieses gelbstindig
tun.

Hinweis:

Dieser Befehl kann nur 1im Brafik-Modus benutzt werden. Der
Bildschirminhalt wird beim Aufruf von TORPED geldscht. Dies kann
Ihren Programmablauf beeintrichtigen: deshalb sollte TORPED nur
im Direkt-Modus aufgerufen werden. Fir die Dauer der
Durchfilhrung sind die Interrupt-Routinen gesperrt.

SEITE S5
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USECOUL

Format:

CALL LINK{("USECOL"<,vf ,ht>)

<__in__ >

Beschreibungt

USECOL schaltet alle aktivierten Interruptroutinen von TORPEDO
BASIC ab, wenn keine Farben angegeben sind.

&
Wenn Farben angegeben sind, so werden diese gesetzt und alle
Interrruptrountinen aktiviert.

Peispiele:

100 CALL LIMNK("USECOL",14,1)
110 CALL LINK("USECOL™)

In Zeile 100 werden die Farben welfi/schwarz gesetzt und alle
Interrupt—-Routinen aktiviert. In Ieile 110 wegrden alle
Interrupts wieder abgeschaltet, was bedeutet, daB die Basic
Standartfarben geset:t und ein Sonderzeichensatz geléscht wird,
sohald das Programm unterbricht oder endet. AufBBerdem ist die
Lischfunktion CTRLL-1 (CLEAR SCREEN) dann desaktiviert.

ir
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USECDUOL

Hinweis:

Wahrend der Durchfihrung wird der Interrupt blockiert, was jedoch
keine Auswirkungen auf den Programmablauf hat.
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VDPEEK

Format:

cALL LINK("VDPEEK",adr,nval(,nvaz,...nvalS>)
Lin>< aut >

Bacschreibung:

VDFEEK ermglicht das Auslesen von Bytes aus dem VYDP—Ram mit dem
Extended Basic Madul. Mit einer Anweisung kinnen durch Angabe
einer Adresse des VDF-Rams (3>0000-2>3FFF) und giner entsprechenden
anzahl numerischer Variablen bis zu 15 Bytewerte glefichzeitig
gelegen werden.

Beimpiele

100 CALL LINK("YDPEEK",0,A,B,C,D)

gibt an A den Inhalt von VDP-Adresse >0000, an B den Inhalt von
>0001, an C den Inhalt ven >0002 und an D den Inhalt von >0004.
Peiim Versuch, Werte aus einem nicht vorhandenden Bereich des
VDP—Ram zu lesen, erscheint eine Fehlermeldung.

Hinwelse:

Fir das Editor/Assembler-Modul kann der bereits dort =ingebaute
Befehl FEEKV verwendet werden. VDPEEK ist nur auf dem Euxtended
Basic Modul vorriatig.
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VDPEEK

¥

ACHTUNG»

In allen Versionen muRl der ASCII-Offset beriacksichtigt werden,
wenn Sie zum Beispiel Zeichen auf dem Bildschirm darstellen

wollen. Dieser Offset ist fir die Benutzung von maschinenpro-
grammen aus dem Basic heraus erforderlich, da sich im VDP-Ram
verschiedene Tabellen iiberlagern. Sie finden dazu mehr

Informationen im ASSEMBLER KURS 1III von HAGERA(R) sowie im
Handbuch zum Editor/Assembler.
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VDhPOKE

Format:

CALL LINK{"VDPOKE",adr,ascl<,asc?,...ascl3>)
< in >

Beschreibung:

VDFOKE ermiglicht das Schreiben von Bytes in das VDP-Ram mit dem
Extend=d Pasic Modul. Mit einer Anweisung k8nnen durch Angabe
einer Adresse des YDP—Rams (30000—3>3FFF) und einer entsprechanden
Anzahl ABCII-Codes (0-255) bise =zu 15 Bytewerte gleichzeitig
geschrieben werden.

Beispiel:

100 CALL LINK("VDPDKE",0,72,b5,76,76,79)

schreibt, beginnend an der oberen linken Billdschirmecke, das Wort
"HALLO® auf den Rildschirm, da ab Adresse »0000 im VYDP-Ram die
Bildschirmdarstellungstabelle beginnt.

Beim VYersuch, in rine Adresse zu schreiben, die im VYDP-Ram nicht
existiert, erscheint eine Fehlermeldung.

Hinweise:

Fir das Editor/Assembler—Modul kann der bereits dort eingebaute
Befehl PEEKV verwendet werden. VDFEEK ist nur auf dem Extended
Basic Modul vorritig.

Beachten Sie hierzu unsere Hinweise auf den Aufbau des VDP-Ram im
Anhang.

SEITE &0
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VDPOKE

ACHTURNG: Das ‘poken’ an verschiedene Adressen kann 2inen
Programmabsturz herbei fihren. Speichern Sie ein Programm,
welches diesen Befehl enthilt, immer 2rst ab, bevor Sie es laufen
lasgsen!

Ferner beachten Sie bitte die unter VDPEEK genannten Hinweise.
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WINDOMW

Format:

CALL LINK("WINDOW" ,win,zeil,spal,zeiZ.spa2)
< in >

Bezchreibung:

w:Nde definiert ein Bildschirmecke durch Angabe der beiden
Zeilen und Spalten, die es begrenzen. zeil/spal definieren die
obere linke, zei2/spaZ die untere rechte Ecke.

Sie konnen insgesamt 32 Bildschirmfenster frei definiearen,
unabhingig jeweils 16 im Grafik—Modus und 16 im Text—Modus. Die
Fenster, die fir den einen Modus definiert sind, haben auf jane

des anderen Modus keine Auswirkung, obwohl die Bezeichnung die
Gleiche ist. '

win=1 bezeichnet sowohl ein Fenstar im Grafik-Modus als auch
eines im Text-Modus, woraum folgt, dal win zwischen O und 15 sein
kann. Wenn Sie WINDOW benutzen, solange sich der Computer {im
Direkt-Modus befindet oder wahrend der Programmdurchfibrong der
Grafik—-Modus aktiv ist, kinrnen mit WINDOW die 14 Fenster des
Grafik-Modus definiert werden. Ist hingegen, was nur wahrend
eines Programmablaufs moglich istm der Text-Modus aktiv, so
verfndert WINDOW die Fenster des Text—Modus, nicht aber die des
Grafilk-Modus.

Wenn TORFPEDO BASIC geladen wird, werden die 32 Fenster auf eine
bestimmte Art und Weise vorde#iﬁ!ert, um Basic—-Ram—Platz fiir die
Definition h&ufig gebrauchter Fenster zu sparen. Fenster 0 ist
dabei der gesamte Bildschirm. Welche Regrenzungen die dbrigen
Fenater haben, zeigt eine Grafik im Anhang.
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WINDOW

Fenster 0O Grafili—Modus Text—Modus
zeil 1 1

spal 1

zeil 24 24

spaz 32 40

Durch Umschalten der Modi gehen weder Fensterdefinitionen
verloren, noch sind die Definitionen in irgendeiner Weise
voneinander abhéngig.

Die Fenater kiénnen danach in verschiedenen Befehlen durch Angabe
der Nummer, mit der sie definiert sind, benutzt werden. GBolche
Window—Befehle sinds

CLTEXT, HIDE, SCROLL, SEARGH, SWAP, TABLE und TAKE.

Fenster Nummer 0 sollte, auch wenn dies moglich ist, nicht
undefiniert werden, da sonst zum Beispiel bei CLTEXT nicht mehr
der gesamte Bildschirm, sondern eben nur noch der Bereich ven
Fenster O gelischt wird.

Durch ¥Yombination der WIMDOW- und BUFFER-Befehle mind sehr schine
Frogrammiermethoden mBglich.

Fenster kidnnen sich gegenseitig dberlappen,-sie kinrnen insirnander
verszchachtelt sein oder aneinander angrenzen: Bereiche, die sich
iberschneiden, sind dann entsorechend durch varschiedene
Fensternummern ansprechbar.
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WINDOW

Die Befehle GET und WRITE bezishen sich beim Zeilenumbruch auf
Fenster 0, unabhangig von der Btart—Kgordinate. Beachten Sie die
Hinweise bel diesen Befehlen. Andare Fenstergrenzen werden von
ihnen nicht erkannt. BRenutzen Sie stattdessen den TABLE-befeahl
‘ader Beschreiben Sie Fenster durch Kopieren von Buffer—Arrays.
Nihere Informationen hierzu finden Sie im Anhang.

Mit dieser neuven Window-Technologie steht Ihr TI-99/4a anderen
Cuﬁputertypen, die solche Befehle bereits implementiert haben, in
nichts mehr nach, zumal jetzt endlich auch die volle
Bildschirmbreite von 40 Zeichen/Zeile zur Verfligung steht.

Die WINDOW—-Befehle elgnen sich sowohl fir verschiedene
Verwal tungprogramme (Datei, Textverarbeitung) als auch fir Spiele
{durch den schnellen Scroll-Retehl).

Beispiel:

100 FOR I=2 TO 1 STEP -1

110 CALL LINK{"MODE*,I)

120 FOR J=0 TO 15

130 READ 21,51,12,52

149 CALL LINK("WINDOW",J,Z1,S51,Z2,52)
1%0 NEXT J

160 MEXT 1

1000 DATA ... (128 Werte +ir Beginn/Endkoordinaten)
Das Frogramm initialisiert die 32 Fenster der beiden Madi mit den
Werten, welche Sie in einer enteprechenden Datantabelle abgelagt

taben. Mit dieser Schleife erreichen Sie eine blitzschnelle
Definition der Fensterbereiche.
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WINDOMW

Hinweis:

Wenn sowohl Startreile und Endzeile als auch Startspalte. und
Endspalte identisch asind, ist das Fenster eine Pildschirmposition
grofi. Eln Fenster mit O Pildschirmpositio- nen {iet nicht
méglich.

SEITE. &5
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WRITE

s=—==carooo—

Formate

CALL LINK("WRITE" ,zei ,spa,str/sva/num/nva)l
<_1n__ X out >

Beschreibung:

WRITE schreibt einen String oder eine Zabhl, beginnend bei
Position zei/spa, auf den Bildschirm. Uberschreitet die Lange
der Ausgabe den Bildschirmbereich, unterbricht das Programm mit
einer Fehlermeldung.

Beigpiele:

100 A=15

110 F$="HAGERA"

120 CALL LINK("WRITE",10,10,A+S5)

130 CALL LINK("WRITE",12,10,F%)

140 CALL LINK("WRITE",14,10,"HALLD")
150 CALL LINK("WRITE",1i6,10,100)
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WRITE

Zeile 120 fiohrt z2ur Ausgabe von '20° an 10/10.

Zeile 130 schreibt den String “"HAGERA", beginnend an Position
12710, aut den Bildschirm.

Zeile 140 schreibt den String "HALLO" auf den Bildschirm, der an
Position 14/10 beginnct.

Zeile 150 gibt die Zahl 100" an Position 146/10 aus.

Hinweiae:

Die leichenzahl pro Zeile richtet sich nach dem ausgewihlten
Hodus. Ausschlaggebend ist der +fir. den entsprechenden Modus
festgelegte Bereich des Fensters 0.

Wenn Sie als SBtartpunkt fir eine Ausgabe einen Bereich auflerhalb

des fensters O angeben oder versuchen, Uber die Begrenzungen des
Fensters hinauszuschreiben, erscheint eine Fehlermeldung.
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VORDEFINIERTE FENSTERBEREICHE

Nr. DBrafijik-Modus und Direkteingabe Text—Modus
1
{1L/71-24/16) linke Hilfte {(1/1-24/20)
2
(1/17-24/32) rechte HAlfte (1/21-24/40Q)
3
(1/1-12/2%2) obere Hilfte (1/1-i2s40)
4
(13/1--24/32) untere Hilfte (13/1-24/7400
S
(1/1~12/16) linkes oberes Viertel (1/1-12/20)
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VORDEF INIERTE FENSTERBERE ICHE

CC)Y» HAGERA

Nr. Grafik-Modus und Direkteingabe

&
(1/17-12732) rechtes oberes Viertel
7
(13/17-24/32) rechtes unteres Viertel
a
{1371-24/16) linkes unteres Viertel
L
{1/3-24/X0) BRasic Standart / k1. Rand
10

(1/5-24/29) linker und rechter Rand
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VORDEF INIERTE_FENSTERBEREI1CHE

Nr. Grafik~Modus und Direkteingabe Text-Modus
11
. (Z/3-22/30) Rahmen (3/3-22/38)
12
{1/1-8/32) oberes Drittel {(1/1-8/40)
13
(9/1-14/32) mittleres Drittel (9/1-16/40)
13
(17/1-24/3F2) unteres Drittel (17/1-24/40)
15
(1/1-16/32) obere Zweidrittel (1/1~16/40)

SEITE 73



TORFPEDO BPASIC (C?>» HAGERAD

VDRDEFINIERTE FENSTERBERE ICHE

Mr. Grafik-Modus und Direkteingabe Texrt~Modus
Q

{1/1-24/32) Banzer Bildschirm (1/1-24740?

Fenster © sollte nicht ohne zwingenden 6rund verdndert werden!

Jede Fensterdefinition bendtigt vier = Bytes in dar
Fensterdefinitionstabelle. Diese Tabelle ist 128 Byvtes lang.
Die Daten sind in den RAM-Adressen folgendermalen enthalten,
vorausgesetzt, das Maschinenprogramm startet bei >A000 (Sie
kinnen die Fensterbereiche auch mit der LOAD-Instruktion
veridndern, was jedoch ldnger dauert und auch mehr
Basic~Speicherplatz in Anspruch nimmt,):

Modus 1 Beginnzeile -Spalte Endzeile -Spalte
0 A3Co ASC1 A3C2 A3C3
1 A3CA A3CS A3Cs A3C7
2 A3Ce A3CY A3CA AlCEe
3 A3CC AZCD A3CE A3CF
4 A3DO AZD!L AZD2 ASD3
s A3D4 A3DS ASD& A3D7
& A3DB ASDY A3DA A3DE
7 AZDC A3DD ATDE A3DF
8 ASEOD A3ZE1 ATEZ2 AZEZ
9 AJSE4 AZES ASESL ASE7
10 A3ZER ATED AZEA ASEB
11 ASEC AZED ASEE AZEF
12 A3FO IFL ATF2 A3D3
13 AZFa AZFS A3FS ASE7
14 A3ZFB ASF? A3SFA ASFR
15 ASFC ASFD ASFE ASFF
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VORDEFINIERTE FEMSTEREEREICHE

Modus 1 Beginnzeile ~Spalte Endzeile -Spalte
0 A4O0 A401 A4O2 A403
1 A404 ARDS AJ406 A407
2 A408 (409 A40A A40B
3 A40C A40D AR4VE AAOF
9 A410 A1t AqL2 A413
5 A4t4 A41S Adlse AdAL7
& A4LE A419 A41A A41B
7 ARLIC A41D AR LE AdLF
8 A420 Ad21 AR22 A3
9 AXZ24 A4ZS A426 Aaz7
10 A4128 A429 A42A A4ZB
11 ALZC A42D A42E AAZF
12 A430 A431 AA32 A433
13 A434 AR3S A43A A437
14 A48 A439 A43A A43B
15 A43C RAA3D A43E A4SF

Pas jeweils in einem Befehl aktivierte Fenster wird iIn einea
anderen Speicherbereich dbernommen. Dies reicht Jjedoch z2ur
Benutzung eines Fensters nicht aus, weshalb Sie hier nor die
TORFEDO BASIC Befehle® und nicht die LOAD-Instruktion verwenden
sollten. Aus diesem Grund haben wir die einzelnen Zukritts—
Adressen nicht angegeben.

Eine Ubersicht, wie die Speichererweiterung von TORPEDQ BASIC
genutzt wird, finden Sie in diesem Buchteil.
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BUFFER—-BENUTZUNG

TORPEDD BASIC stellt einen Speicherbereich von 960 Bytes zur
Verfogung, den Sie auf verschirdenste Art und Weise benutzen
kénnen. Der Buffer—Bereich beginnt an der Adresse, an dig die
Systemerweiterung geladen wird, normalerweise bei »A000.

Wenn Sie TORPEDO BASIC geladen haben, enthilt der Buffer die
Charactermuster der Sonderzeichen, welche Sie mit CHRSET
aktivieren ké#énnen. Jeder Sonderzeichenblock besteht #us 94
Bvtes, von denen jeweils B auvwfeinanderfolgende das FMuster eines
2eichens bilden.

Dafiniert werden mit CHRSET die ASClI-Codes I5, 34, 64, 91, 92,
93, ¥4, 96, 123, 124, 125 und 126, wie sie in der Mustertabelle

in diesem Anhang beschrieben sind.

Jeder Block enthdlt einen Sonderzeichensatz wie folgt:

Byte—Bereich Zeichensatz
1 - 96 usa
97 — 192 Frankreich
193 — 288 Deutschland
Z289 — 384 England
3685 - 480 Danemark
481 — 576 Schweden
577 — &72 Italien
673 — 768 Bpanien
769 — B&4 Japan
8565 - 240 Scientific
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BUFFER-BENUTZUNG

Die Sonderzeichensatza entsprechen - mit Ausnahme des
wissenschaftlichen Satzes (Scientific), denen nach der
ASCII-Tabelle zum Epson FX-BO Drucker.

Durch CHRSET wird ein solcher Zeichensatz in den Zugriffsbhlock
fitr das Interrupt~Programm kopiert und dann stindig ins VYDP-Ram
kopiert, weshalb der Zeichensatz auch dann noch zur Verfiigung
sieht, wenn der Buffer verandert oder das Programm abgebrochen
wird.

Sie kdnnen den Inhalt dieses Buffers veridndern und dazu benutzen,
ihren Bildschirm zu bearbeiten. Dabei stellt der Buffer exakt
dieselbe Anzahl Bytes zur Verfiigung wie der Bildschirm. 1Im
Grafik—-Modus werden allerdings nur die ersten 768 Byle-Eingange
benutzt. Sie hkiénnen sich den Buffer als Vektor vorstellen, der
exakt dieselbe Ausdehnung hat wie ihr Screen.

Mit bestimmten Bsfehlen ist es nun méglich, den Inhalt des
Bildschirms oder teile daraus in den entsprechenden Bufferteil zu
kopieren, den Buffer in den Fildschirm zu kopieren oder beide
Inhalte ausrutauschen. Afulerdem kdnnen Sie in diesen
‘versteckten Bildschirm’, den Buffer, direkt etwas
hineinschreiben, ohne daBl dies auf dem sichtbaren Bildschirm
angezeigt wird. )

Der Buffer kann durch LOAD-Befehle oder kopieren eines leeren

Bilschirms in den Buffer gel éscht warden. bBei  einem
Buf fer-ibertrg werden keine Farben veriandert.
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BUFFER—BENUT ZUNG

ACHTUNG: Die unsachgemiale Verkettung van Bufferbefehlen und dem
Befehl CHRSET kann unangenehme Folgen habten. Entscheiden Sie
sich dabei unbedingt, ob Sie die implementierten Zeichensit:ze
oder die Bufferbefehle verwenden méchten. Sie kdnnen auch erst
mit CHRSET einen Zeichensat:z wihlen, um spiter die Buffer—Befehle
zur Verfilgung zu haben.
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SONDERZEICHENSATZE

Folgende Sonderzelchen werden von TORPEDO BASIC nach dem Laden
zur Verfiigung gestellt:

usn

35 % 91 € 74 =~ 124 1
36 % P2\ 96 125 3
&4 @ 5] 123 126 ~
Frankreich

Rt 91 - Q4 ~ 124 4
Ta6 ¥ 92 ¢ 96 ¢ 125 @&
64 A 93 § 123 & 126 ©
Deutschland

3% ¥ 1 A 94 ~ 124 &
35 92 a 96 2%
64 8 P33 O 123 & 126 B3
Gronbritannien

35 £ 21 L 4 ~ 124
36 % F2 N\ 96 ° 125 3
64 @ 93 1 123 { 126 ™
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SONDERZEICHENSATIE

Danemark

35 # ?1 & F4 ~ 124 »
36 ¥ 2 a9 6 125 a
&4 @ 93 A 1235 & 126 ~
Schweden

35 # ?1 A 74 U 124 &
36 1 92 © 6 & 125 a
&4 £ 3 A 123 a4 126 1
Italien

35 # {1 - 94 124 &
36 % g2 \ P46 0 125 &
a4 @ 73 & 123 a 126 i
Spanien

35 71 3 4 - 124 ®
36 % 92 & F6 125 3
64 @ 3 £ 123 7 126 ~
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SONDERZETCHENSATZE

Japan

3T # 91 A 94 ~ 124 &
36 % 92 o 96 ¢ 123 4
64 & 93 0 123 & 126 B
Scientific

35 = 921 C 74 ~ 124
36 PI 2\ P& v 125 3
64 @ 93 1 123 Sum 126 ™
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DER GRAFIK MODUS

Im Grafik—-Modus befinden Sie sich, wenn Sie den T1-99/4a Computer
einschalten. Eg stehen 24 Zeilen zu je 32 Zeichen zur Verfiigung.
Die Basic-Befehle PRINT, INPUT, DISPLAY und ACCEPT benutzen von
diesen 32 Zeichen aber nur die mittleren 281 es bleiben am
rechten und linken Rand 2wei Spalten ungenutzt. Sie kdnnen
Sprites und deren automatisches Bewegungsmoment benutzen.

Die Befehle des TORFPEDD BASIC, GET und WRITE, erlauben es, den
benutzbaren Spaltenausschnitt zu verdndern. WNach dem Laden der
Systemerweiterung steht die volle Bildschirmbreite mit 24432
Zeichen zur Verfigung.- ’

Die mit GET, WRITE und andereh Zeilenbefehlen benutzten Umbruch-—
stellen kinnen durch Veradnderung des Fensters Nr. O nach Ihren
Winschen verédndert werden. Dieses Fenster definiert die absolute
BildschirmgréBe, wenn auch andere Fenster wiederum iber diesen
Bereich hinausreichen kénnen.

Nach dem lLaden der Erweiterung umfasst Fenster Nr. O den gesamten
Bildschirmbereich. Die Parstellung von WRITE-Ausgaben erfolgt
folgendermafien:

Hier sahen Sie, wie Fenster Nr.o
definiert 1at, wenn Sie die Svs—
temerweil terung geladen haben.
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DER BRAFI1K MDDUS

Wenn Sie Fenster O mit den Spalten auf 1/27 begrenzen, erfolgt
eine Darstellung folgendermaBen:

Hier sehen Sie, wie Fenster
Nr. O den 2eilenumbruch te-
wirkt, wenn S5ie dafir ande-
re Spalten festlegen.

Im Grafik—tModus sind alle Befehle benutzbar. Die Bafehle PRINT,
DISPLLAY, INPUT und ACCEPY halten sich allerdings nicht an die
gesetzten Fenstergrenzen wie GET und WRITE. Die Basic—Befehle
arbeiten wie bisher im 28-Spalten-Bereich, sodal Sie diese ohne
Windowdefinition weitarhin normal benutzen konnen.

Nur im Grafik-Modus kénnen Sie ein Basic-Programm erstellen. Der
Basic~Interpreter ist nicht darauf ausgelegt, auch im Text-Modus
zu arbeiten, welchen Sie mit dieser Systemerweiterung ansprechen
kbnnen.

Sie sollten ein Programm nur an GBtellen unterbrechen oder
beenden, an denen S5ie sich im Grafik—Modus befinden. Eine
Unterbrechung; wenn Sie sich nicht im Grafik—-Modus befinden, kann
unliebsame Verdnderungen des VDP-RAM nach sich ziehen, wodurch
ein Aus— und Wiedereinschaltzn des Computers erf{orderlich wird.
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DER _GRAFIK MODUS

Im Grafik~Modus stehen unterschiedliche Befehle zur Farbgebung
zur Verfdgung. Benutzt werden kénnen aufer den Ihnen vom Basic
her bekannten auch die der Systemerweiterung. Die Farbbefehie
der Systemerweiterung lassen allerdings immer nur eine Varder-—
und eine Hintergrundfarbe zu.

Torpedo-Basic wechselt nach dem Laden die PBRildschirmfarbe auf
grin/schwarz, was angenehmer fir das Auge ist als die in den
Computer eingebaute standartfarbe. Diese Fa?bqebuhg ist
interruptgestevert und wird immer wileder eingeschaltet, auch
dann, wenn Gie im Programm die Farben mit SCREEN oder ECOLOR
dndern. Bevor Gie die Farben &dndern kiénnen, mul mit USECOL der
Interrupt abgeschaltet werden,; da dieser keine Definitionen mit
EOLOR oder SCREEN zulasst. Die neuen Farben hleiben auch bei
einem Programmabbruch im Orafik-Modus erhalten.
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DER_TEXT MODUS

Der TEXT-Modus des T1-99/4a ist normalerweise vom Basic her nicht
zugdngiiehk. Gerade aber fir Verwaltungsprogramme hat es sich als
sehr nitzlich erwiesen, 40 und nicht nur 32 Zeichen pro Zeile zur
Verfigung 2u haben. Der Editor/Assembler und der TI-UWriter
(TEXAS INSTRUMENTS SOLID BTATE CARDRIDGE(R)) arbeiten in diesem
Modus. Es ist darin immer efine Farbe fir Character und aine
Farbe fir den Bildschirm mdglich. Sprites kinnen in diesem Modus
nicht verwendet werden. Ebenso sind einige andere Befehle im
Text—Modus nicht oder nur bedingt nutzbar, da sie als
Razsic-Befehle auf den Grafik-Modus ausgelegt sind. Die Befehle
dieser Systemerweiterung, TORPEDO BASIC, arbeiten jedoch fast
alle sowohl im BGrafik— als auch im Text-Modus.

Filr die Benutzung der Betehle gelten im Prinzip dieselben Regeln
wie im Grafik-Modus. Fir die Angabe einer Spaltenposition sind
in allen dafiir vargesehenen Befehlen jetzt Werte zwischen 1 und
40 miglich. Im Text—-Modus wird der gesamte 960 Byte grofie Buffer
genutzt, da auch der Bildschirm 960 Positionen aufweist.

Farben sollten im Text-Modus nur mit TABLE und USECOL festgelegt
werden. COLDR und SCREEM reichen nichi aus, um die Farben dieses
Hodus zZt andern. Sie finden dazu tm Handbuch zum
EDITOR/ASSEMBLER sowie im ASSEMBLER KURS 111 (erhaltlich iber
urseren Vertriebh) mehr Informationen. '

NMachfolgend nun e&ine Liste der Basic/Extended Basic Hefehle,
welche im Text-Modus nicht oder nicht richtig funktionisren. Die
Liste erhebt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit. Zur Benutzung
des Text-Modus sallten hauptsichlich TORPEDO BASIC bBefehle
verwendet werden.
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DER_TEXT MODUS

HAGERA

Folgende Befehle arbeiten fehlerhaft:
HCHAR, YCHAR, GCHAR

INFUT ,PRINT
DISPLAY, ACCEFT

Folgende Refehle arbei ten gar nicht:

SFRITE

und alle anderen Sprite—Refehle des X-PBRasie,
wie COINC, DELSPRITE, MOTION, PATTERN, etc.
Alle Direktbefehle sind nicht benutzbar (s.u.)

fusserdem: COPY und TORPED von Torpedo-Basic.

Folgende Befehle fithren einen Systemabsturz herbei

sSTOP
END
unmarkiertes Programmende
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DAS VDP-RAM

Der TI-9%/4a Homecomputer verfiigt ilber einen speziellen
Speicherbereich, welcher zur Bildschirm—, Farb—, Bprite- wund
Charactermusterdarstellung verwendwt wird. Je nach Modus wird
dieser BPereich unterschiedlich genutzt, Mit den Befehlen VIOFEEK
und VYDPDKE. (im Editor/Assembler PEEKV und POKEV) haben Sie nun
die Mioglichkeit, direkt au¥ diesen Bereich zuzugreifen.

Im Grafilt—Modus ist das VDP-Ram wie folgt definiert:

20000 - 0Z2FF Rildachirmdarstellungstabelle

>0300 — >037F Bprite—Attributen-Liste

20380 — >»0O3FF Farbtabelle und-Freiraum

»0400 — >077F Spritemuster-Beschreibungstabzlle

>Q780 — >07FF Sprite-Bewegungs—Tabelle

>0B00 ~ »09FF Charactermuster-beschreibungstabelle

>1000 - >37D6 Freier Platz fiir PABs und Buffer

>37D7 — >3FFF Reservierte Blocks (Disketten—DSR)

Mebr iber diesen Speicherbereich finden Sie im Handbuch. zum

EDITOR ASSEMBLER wnd im ASSEMPLER KURS II1 (erhidltlich durch
unseren Vertrieb).

SEITE 97



TORFEDO BASIC CC> HAGERA

DAS VYDP—-RAM

Im Text-Modus ist die Benutzung etwas anders. Im Vergleich zum
Grafik—-Modus wird der Bereich folgendermalen benutzt (eine
Farbtabelle ist nicht erforderlich, da nur eine Vorder- und eine

Hintergrundfarbe existiert, die in einem VDF-Register# festgelegt
werden)

>0000

>03BF Bildschirmdarstelloungstabelle

>03CO — »037F unbenutzt

>0380 - >03FF unbenutzt

>0400 - >077F unbenutzt

>0780 — >07FF unbenutzt

0800 - >09FF Charactermuster-beschreibungstabelle
21000 - >37D6 Freier Platz fir PABs und Buffer
>37D7 - 3>3FFF Reservierte Blocks (Disketten-DSR)

Beachten Bie die besonderen Hinweise im Zusammenbang mit dem
PEEKV und POKEV-Befehl bei der Veridnderung des VDP—Ram

*} VDP-REGISTER: Besonderer Registerbereich, indem die
Startadressen der Tabellen, die Modi, Bildschirmfarben und andere
Besonderheiten festgelegt werden. Es ist nicht mbglich, diese
Register auszulesen. E£s Iist auch nicht méglich, diese Register
ohne besondere Software zu veradndern. Einige Basic— und TORPEDO
BASIC Befehle greifen jedoch auf diese Register zu.
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VERWANDTE BEFEHLE

Die Pefehle der TORPEDO BASIC Systemerweiterung lassen sich in
Gruppen einteilen. Diese Befehle sind miteinander °‘verwandt’.

Zeilenorientierte FHefehle:

CLEAN, GET, GETSTR, WRITE

Windoworientierte Befehle:

CLTEXT, SCROLL, SEARCH, TABLE, WINDOW

Window/Buffer—-Kommunikationsbefehle:

HIDE, SWAP, TAKE

Basic/Buffer—Kommunikationsbefehle:

INSTR, OQUTSTR

Farb—Ver anderung

USECOL (,TABLE)
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VERWANDTE BEFEHLE

Peripherie-Zugriffsbefehle

COPY, DIR

VDP-2ugriffshefehle

VDFEEK, VDFDKE

Sanstige Befehle

BRANCH, CHRSET, MODE, QUIT, TORPED

Mit Ausnahme von COPY sind alle Befehle sowohl im Grafik— als
auch im Text-Modus verfiigbar.

VDPEEK und VDPOKE sind nur mit EXTENDED DASIC verfigbar. Mit dem

Editor/Assembler Modul benutz2en Sie bitte unter Beachtung der
Hinweise im E/A-Handbuch die Befehle PEEKV und POKEV.
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ASCII-CODE TABELLE

30 Cursor &3 ? 986 °
31 64 @ 57 a

32 Space 65 A 98 b
33 ¢ &6 B 79 c
34 " &7 © 100 d
35 # &8 D 101 e
36 % &9 E 102 +
37 % 70 F 103 g
3 71 6 104 h

@
.

39 72 H 105 i
40 73 1 106 j
51 ) 74 J 107 &
42 = 75 K 108 1
43 + 786 L 109 m
44 77 M 110 n
45 - 79 N 111 o
35 . 79 0 112 p
a7/ 80 P 113 q
48 0 B1L Q 114 r
49 1 82 R 115 s
50 2 83 5 116 t
51 3 ga T 117 u
52 4 85 U 1189 v
53 S 86 V 119 w
54 & 87 W 120 x

55 7 ea X 121 y
T g9 v 122 =
57 9 90 1 123
S8 91 124 !
59 = 92 A\ 125 2
&0 < 93 1 126 ~
al = 94 -~ 127 DEL
62 > 95
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BTEUERCODE-TABELLE

AID

CLEAR
DELETE
INSERT

QUIT

REDO

ERASE
EINKSSCHRITT
RECHTSSCHRITT
10 CURSOR DOWN
11 EURSOR UP

12 PROC'D

13 ENTER

14 BEGIN

15 BACK

0SNG U RN

129-159 Fir TORPEDO BASIC ohne Bedeutung.

Die Cursorfunktionen zum TABLE-Befehl finden 8Sie am Anfang des
Buches unmittelbar vor den Befehlserliuterungen.
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FARB—TABELLE

transparent
schwarz
mittelgrin
hellgriin
dunkmelblan
hellblau
dunkelrot
kornblumenbl au
mittelrat
hellrot
dunkelgelb
fhellgelb
dunkelgrin
magentarot
grau

weliss

A A~NeUl LN

e I I
R WUNRO

In ASSEMBLER startet die Farb—Codierung mit "0’ und endet mit
‘' (13). PBeachten Sie dies, wenn Sie mit dem LOAD-Befehl den
Programmablauvf von TORFEDD BASIC manipulieren wollen.
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BILDSCHIRMAUFTEILUNG IM GRAF IK~-MODUS
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BILDSCHIRMAUFTEILUNG IM TEXT-MODUS

Im Text-Modus werden von jeder Character—Darstellung die letzten
beliden Bit-Eingdnge ignoriert. Deshalb kommt der Bildschirm mit
1924256 Pizeln aus, obwohl 40 Zeichen pro Zeile dargestellt
werden. Jeder Character wird als Bx&6 Pixel grofies Master
dargestellt.
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SFEICHERBENUTZUNG DURCH TORPEDO BASIC

Voraussetzung far die Giiltigkeit ist es,  dafd das
Maschinenprogramm an Adresse >A000 der Bpelcherarweiterung
geladen wird. Bei anderen Startadressen sind die Bereiche

entsprechend verschoben.

>A000 — >Q3IBF Bufferbereich

*A%ZCO0 ~ JASFF Windowtahelle des Grafik-Modus

>A400 — >A43F Windowtabelle des Text—Modus

>A440 — >A443 Window—Benutzer-Tabelle

>A4A4

*AFFF Interrupt-Charactersatz—Tabelle
>AAA0 — XASFF wird intern benutzt (Reserviert)

>A600 ... Eigener Registerbereich
Initialisierungskonstante
Daten
Frogrammbereich

Der benutzte Bereich ab >A&00 jst je nach verwendeter
Konfiguration unterschiedlich lang und wird auth unterschiedlich
benutzt.
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Assembler Kurs Il

von Hagera

| Computer- Kontakt 10/85

Assembler Kurs IT

Nach wie vor besteht bei TI-
Usern cin grofles Interesse an
Biichern, dic sich mit der As-
semblerprogrammicrung befas-
sen. Allerdings gab es bislang
noch keio Boch, das sich an ab-
solute Neulinge wendet. Hier .
| bietet riun-dic Firma Rausch &
Haub einen Assemblerkurs an,
der dem Anfanger einen Ein-
stieg in das schwicripe Gebict
dcrAmblerprogrammlcmng
zeigt. o

-Im ersien Knpntel mrd Tu- -
nichst der Umgang mit den
Maglichkeiten des Editors und
des Assembiers beschricben
und zwar mit Beispielen, so daB
man direkt am Bildschirm alles
nachvollzichen . kann. - Schritt
tiir Schritt werden mun wieder-
mit Beiwpiclen die cinzelnen
Befehle und Uﬁl:ly-Unlerpro—
gramibe etlautert. Am Ende ei-
nes jeden Kapitels werden dann
Aufgaben gesielit, an ‘denen
man scine new . erworbenen
Kenntnisse erproben kann. e
Losongen der ‘meisten Aufga-
ben sind auBerdem auf der mit-
gelieferten Diskette enthalten,

. Weiter gcht €5 im Kurs mit
Bildschirmausgaben und der
Programmierung, von Tomen.
Als krGnender Abschluf wird
dann die Programmierung cines
Spicls erlautent, das sich eben-
falls auf der Dliskeite befindet,
Im Anhang sind dann noch die
Beschreibung aller verwende-
ten Assembler-Defeble sowie

. Tabellen mit wichtigen Systcm-

adressen aufgefiibrt.

Dicser. iber 700 Seiten um- |

fassende Assemblerkurs fithrt
Anfinger sehr gut in die Mate-

* rie cin, ohne dabei stark in die
~doch teilweise recht trockene

Theorie abruschweifen. Dalter
wird detjenige, der sich durch
diesen  Kurs  durchasbeitet,
zwar kein perfeltter Program-
mmierer sein, doch ist dic Basis

- filr eine vertlefends Beschafti-

gung auf diesem Gebiet gelegt.
Mit &inem Prela von 80.— DM

- (ink). Diskette) ist dicses Buch
'schr empfehlenswert.

Bezugﬁquclle

‘Réusch & Haub
- 3300Bomn3

Postfach 320313
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ASSEMPLER KURS I, IX wrmnd IIT

WAS_IST DAS EIGEMTLICH?

Seit fast zwel Jahran wird der TI-997/4a nicht mehr produziert.
Trotzdem halt sich dieses Gerdt angesichts der auf den Markt
dringanden Suparrechner mit hoher Leistungefihigkeit und enormen

Spetcherplatz bestindig - nie gab es mehr Software, Peripherie
und Zubehiér als im Augenblick. Doch wer hatte gich dal triuveaen
lassen?

Trotz dieser ‘Softwareschwimne® Jasst es sich nicht leugnen, daf?
auch alle Impartlager in naher Zukunft erschipft sein werden,

wenn aich auch immer wieder neue Quellen, vor allem im
sildeuropiischen Ausland, suftun. Was soll man alsa wmit seinem
1 i ebgewonnenen Computer machen? Wegwer fen? - undeankbar !

Verkaufen? — Bringt nicht viel ein!

Die Alternative: Welter Etosteigen'! Die Devise “Selbst 1st dar
Mann J{oder die Frau)” gilt nirgendwo 8o wie bein Programnieran
von Computern. Die alten Ausreden “Kann {ch nicht", “Verstehe
feh nicht” oder “Blackout®™ zishen nicht siehr! Computern macht
Spafl; auch ader gerade mit einem ‘alten Eisen’ wie dem TI-99/4a.

Gemeint ist das selbstindige Programmieren! Natirlich sind
wirklich gute Programsme in Basic, auch in Extended basic, kaum
dankbar. Pesser ist da schon Pascal, leider aber baim TI-99/4a
z2u wanig varbreitet. Aber wazu gibt es schliaBlich die
Magchinemsprache und einen hervorragenden Assembler wvon Texas
Instruments, der seinesgleichen sucht?

Sicher haben Sie schon versucht, oit dem Assembler etwas aus
Ihrem Rechner herauscubekomaen. Vielleicht ist es Thnen sogar
getungen, obwohl litararische Unterstitzungen bisher fehlten.
Doch dann %am {in aller Beschaidenheit) ein neues Buch auf den
Markts Der ABSEMBLER KURS II wvon Rausch & Haub; mit allew
ausgerilstaet, was deor anfinger fir den Efinstiag braucht, Nicht
Theorie, sondern Praxts ist Trumpf - und die Kritiken belegen die
griungens Efnflihrung In die Assembler—-Spracha.
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ASSEMBLER KURS I, XX wand IIX

KRITIKEN Z2UM ASSEMBLER KURS T1:

COMFUTER KUONTAKT, die bekannte Zettschrift fir alle #Anwender,
schieh In Ausgabs 107052 Der Kurs fihrt Anfanger sehr gut in dig

Haterie ain, ohne in diw teilwatse doch recht ¢rackena Theorie
abzruschweai fan...

USER-STIMMEN belegen den Erfolg: Sehr Empfehlanswert, Fir
Antinger schr gQut geeignet, harvaorragaend, sehr gut... diex waren
nur  einige der ‘Laobeshymnen’. Nicht ruletst wurde imemer wieder
guwinscht, diesen Kurse doch zu erweitern, was wir nun endlich
auch getan haben.

Inmer wieder wird in Computerzeischritten und Club—Infos
pasitives Gber den Kurs 11 berichtet -~ und das von Anwendern, die
es ja schlieflich wiesen mdssen.

Nicht ganz unschuldiq an dem positiven Echo ist sicher auch die
beiliagande Diskette. Angefangen bei eirer =sinfachen Rautine fhr
die Blldachirnausgabe bis hin 2un kompletten Spiel i=t alles
enthalten. Damit ist es midglich, alle erlsrnten Schritte sofort
am Computer nachzuvollziehernr. Wir beginnan auch nicht mit grauer
Theorie — Ergebnisce sind vielmehr aofort am Bildschirm sichthar,
Tu Jjedem Kapitel giht es kleine dbungsaufgaben, die eine
Vertivfung des Erlernten Stoffes ohne Probleme erméglichen, wund
natiiriich sind auch Musterldsungen vorhanden.

Wir haben una dem Ruf nach Biner Fortsetzung gehsugt und kBnnen
Thneh nun ASSEMBLER KURS 1i1 vorstellan. Auf den nachsten beiden

Gaiten finden Sia eine detailllerte Beschreibung des Inhaltes
baidmer Bicher.

Oft errsichen uns Anfragan, ob m6 nicht efnen KURS 1 gibe. Ries
tst nicht der Fall. Kurs I war die ‘Ur-Fassung  des heutigan
Kurses II mit nur 228 Seiten, der aber nicht mehr angeboten wird.
Eventuell bringen wir aber eifien neuen Kurs [ mit Vabellen und
allgemeinen Informationem herauma; allerdings frijhestens Mitte
nichsten Jahres.
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ASSEMBLER KURS I, IXT und IXIIXI

ASSEMBLER KURS T1 FUR EINSTEIGER

Umfang:

- 344 Séitan und e=ine Programmdiskette.

Inhalt:

- Ungang mit dem £ditor-Assenblar

— Bildschirmsusgabe

- Zpichen vom Rildschirm lesen

— Definieren van Bondarzelchen

— Fargen Definition

- Abfrage der Tastatur

— Téne programmsieren

~ Mathematik und Programmtachnik

~ Schipifen, Varzweigungen und Springe
— Verschieben und Verglaichen

~ Arithmatische und logischa Befehle
~ Problemstellungen

— Boftware: Spiele-Listing

— ULbungsautgaben und Liésungen

— Assenbler-Mnemonics (Befehle)

= Erlauterungen fremder Begriffe

= Anhang mit Liste der Diskettenfiles
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ASSEMPLER KURS I, XL earmd IXIX

ASSEMBLER KURS Il1 FUR _FORTGESCHRITIENE

tUmfangs

348 Seitan weiterfihrende Informationen

inhalt:

- Legische Befehle und Verkndpfungen

- Bitverschisbungan in Registern

- Sprites in Maschinensprache

~ Der Grafik-Hadusg des TI-99/4a

~ Der Tesxt-fModuse des TI-99/4a

— Der Hulticolor-Modus des TI-9%9/4a

—~ Der Bit-Map-Modus des TI-99/4a

- Basic~-Zugriff auf Maschinenprogramme

- Parameterilbergabe vom Basic an Assembler-—
Maschinenprogranme, String und numerlach

— MC-Programmverkattung mit Extended Basic

-~ Erstellen uwnd M8glichkeiten des Speicher-—
Auszuges

— Die CRU-Instruktionen

- Gbungsaufgaben und Lbsungen

- Anwandungsvorachl 3ge

- fuszug aus HAGERA(R) "MODE CONTRDML.

— VDPEEK und VDPOKE von HAGERA(R) "TORPEDO BASIC”

- Tabellern und Listen :

= Ubersichten

~ Hinwelse auf empfehlenswerte Prograame

Dieser KURS III baut voll auf dem Inhalt von KURS LI auf. BGie
kbnnen selbstvaerstidndlich aber auch batde Bicher getrennt

verwenden, da aie ebensogut als Nachschlagemerk wie als Lehrbuch
benutzbar aind.
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ASSEMBLER KURS I, XTI wund IXIX

ERFCRDERL JCHE KONFIGURATION

Filr die Benutzung der Programmdiskette aus Kurs I1 ist folgende
Konfiguration erforderliich:

T1-99/4a Grundausstattungjy

Editor/Assembler Solid State Modul (TI);
BSCSUP-Utilities von E/A-Dimkette, Part Ag
Speicherwerweiterung (Cardridge odar Extern)g
Diskettenlaufwerk.

Die im Kurs T[TII angegebenen Disketten—Empfehlungen sind in der
Regal sowohl auf obiger als auch auf der nachfaligend genannten
Konfiguration lauffiéhigr

Ti1~99/4a Grundausstattung;

Ettendad Bagic Solid State Modul (TI) pder
deutscher Machbaug

Speichererweiterung (Cardridge oder Extarnt;
Diskettenlautwerk oder Cascettenrecorder.

Zu den Diskettanempfehlungen aus den Bichern <ind ebenfallas
kostenlose Informationsbroschiren und Prospekte erhiltlich, die
wir thnen auf Wanach gwvrne rusenden.

BEZUGSWUELLE:

RAUSTH % WAL
Vertriebagesellschaft dbR.
Pogstfach 320313

3300 BONN 3
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AasSsSEMEBLER KURS X, TXIT wunmnada IITX

UNSERE KRITIKEN SIND NICHT GELOGEN!

Hier ainige. Kritiken, die uns auf den HAGERA(R)-Servicekarben
mnitgetailt wurden (Namen und Anschriften ans Grinden das
Datenschutzes geschwidrzrt!'!).

Yags
:
“wﬁﬁ&iﬁgzg
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ASOEMBPBLER WKURS X, IXI wuna IXIX
LIEFERUMFANG UND PREISE

ASSEMBLER KURS 11

1 gebundenes Ruch, 44 Seiten Assambtersprachan-Einfihrungyg
1 Diskette mit Husterlésungen und Spielprogramsm im Guellen—
und 0Objekt-Code

ASSEMBLER KURS I113

1 gebundenes Buch, 348 Seiten mit weiterfihrenden Informati-
onen zum Editor/Assemblar des TI-99/4a und verschiedenen
interessanten Diskettansmpfehlungen fir Anwender.

Lieferbar msind die folgenden Ausstattungen:

Art.—Nr. 07011 ASSEMBLER KURS II Einfihrung in Assembler
Diskette und Handbuch komplett DM 79.90

Art.~Nr. 07021 ASSEMBLER KURS IIT fir ‘Fortgeschrittene’
Handbuch mit 348 Seiten M 79.90

Diskettenempfeblungan: (Preise auf Anfrage)

TORPEDO PASIC Betr i ebasystem—Erwei terung

MODE CONTROL. Alle 4 Modi des TI-99/d4a fest im Griff
TEXT UTILITIES Zugriff suf den Text Madusz

PARTISAN VILLAGE Das Spie)l zum KURS II

ACHTUNG: CLuBS, SAMMELBESTELLER UND WIEDERVERKAUFER

" For CLUBS gibt es ab sofort srmifigte CLUB-Preise, wann mehr als
ein Exemplar zur glaichen Zeil an die gleiche Adresue angefordert
wird. Verlangan Sie die Aktuclle Sanderpreiallste fir
Sammelbesteller und Clubs. Gewerbsmilige Handler fordern bitte
ungfera Handlerpreisliste an!
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